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Preludio

Sentado en la ladera desnuda, el elfo oscuro observaba ansioso mientras la linea roja crecia
sobre el horizonte oriental. Esta quizés era la centésima aurora, y conocia bien el ardor que la luz
abrazadora produciria en sus ojos lila, ojos que s6lo habian conocido las tinieblas de la Antipoda
Oscura durante mas de cuatro décadas.

De todas maneras, el drow no se volvié cuando el borde superior del sol llameante asomo
por el horizonte. Acept6 la luz como su purgatorio, un dolor necesario si pretendia seguir el camino
elegido y convertirse en una criatura del mundo de la superficie.

Un humo gris aparecié delante del negro rostro del drow. Sabia lo que significaba sin
necesidad de mirar. El piwafwi, la capa magica hecha por los elfos oscuros que tantas veces lo habia
protegido de las miradas enemigas en la Antipoda Oscura, habia sucumbido por fin a la luz del dia.
La magia de la capa habia comenzado a esfumarse hacia semanas, y la tela sencillamente se
disolvia. Aparecieron grandes agujeros en la prenda, y el drow se abrazd el torso con fuerza
dispuesto a salvar lo que pudiese.

En cualquier caso sabia que era indtil; la capa estaba condenada a desaparecer en este
mundo tan diferente del lugar donde la habian creado. El drow la abrazo desesperado, quiza porque
la veia como una analogia de su propio destino.

Se elevo el sol, y brotaron las lagrimas de los ojos lila entrecerrados del drow. Ya no podia
ver el humo; no distinguia mas que el brillo cegador de aquella terrible bola de fuego. Sin embargo,
no se movié y mird durante todo el amanecer.

Para sobrevivir tenia que adaptarse.

Metié la punta del pie en una grieta de la roca y empujo hasta sentir dolor; esto lo ayudé a
desviar la atencion de sus ojos y disminuir el mareo que amenazaba con dominarlo. Pensé en lo
gastadas que tenia las botas, y comprendié que éstas, también, no tardarian en convertirse en polvo.

¢Qué pasaria con las cimitarras? ¢Perderia las magnificas armas drows que lo habian
salvado de tantas situaciones de riesgo? ¢Cual seria el destino de Guenhwyvar, la pantera magica
que era su compafiera? Sin darse cuenta, el drow metid6 una mano en la bolsa para tocar la
maravillosa estatuilla, tan perfecta en todos los detalles, que utilizaba para invocar al felino. Su
solidez le devolvid la confianza en aguel momento de duda, pero si el talisman también habia sido
tallado por los elfos oscuros, imbuida de la magia tan particular de sus dominios, ¢estaria
condenada Guenhwyvar a desaparecer?

«Me convertiré en una criatura lastimosa», se lamentd el drow en su idioma nativo. Se
preguntd, no por primera vez y por cierto no la dltima, si habia sido correcta la decision de
abandonar la Antipoda Oscura, de renunciar a la malvada sociedad de los elfos oscuros.

Le dolia la cabeza, y el sudor aumentaba el escozor de los ojos. El sol prosiguio el ascenso,
y el drow no pudo aguantar mas. Se levantd y camino hacia la pequefia cueva que habia adoptado
como casa, Y una vez mas apoyo la mano sobre la estatuilla de la pantera.

Los harapos del piwafwi le colgaban de los hombros, ofreciéndole una misera proteccion
contra el viento helado de la montafia. No habia vientos en la Antipoda Oscura excepto unas ligeras
corrientes provocadas por las fuentes de magma, y nada helado salvo el toque de un monstruo no
muerto. EI mundo de la superficie, donde el drow llevaba ya varios meses, lo desconcertaba con
tantos cambios, con tantas variables, que a veces le parecian demasiadas.
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Drizzt Do'Urden no se rendiria. La Antipoda Oscura era el mundo de su pueblo, de su
familia, y en la oscuridad no encontraria descanso. Fiel a las exigencias de sus principios, habia
atacado a Lloth, la reina arafia, la deidad malvada que su gente reverenciaba por encima de la propia
vida. Los elfos oscuros, la familia de Drizzt, jaméas le perdonarian la blasfemia, y en la Antipoda
Oscura no habia suficientes refugios para escapar del castigo.

Aun cuando creyera que el sol acabaria por abrasarlo, como habia quemado las botas y el
precioso piwafwi, aun cuando se convirtiera en algo tan etéreo como el humo gris arrastrado por el
viento helado de la montafia, mantendria los principios y la dignidad, los elementos que habian
dado sentido a su vida.

Drizzt arrancd los trozos de la capa y los arroj6 a un profundo precipicio. El viento helado le
tocd la sudorosa frente, pero el drow caming altivo y orgulloso, la mandibula firme y los ojos lila
bien abiertos.

Este era el destino elegido.

En la ladera de otra montafia, no muy lejana, otra criatura observaba el sol naciente.
También Ulgulu habia abandonado su lugar de nacimiento, las pestilentes y humeantes grietas que
limitaban el plano de Gehenna, pero este monstruo no habia venido por voluntad propia. Era el
destino de Ulgulu, su penitencia, crecer en este mundo hasta haber conseguido la fuerza suficiente
para regresar a su casa.

El oficio de Ulgulu era el asesinato; se alimentaba de la fuerza vital de los débiles mortales
de su alrededor. Ahora, faltandole poco para alcanzar la madurez, era enorme, fuerte y terrible.

Cada muerte le daba maés fuerza.



PRIMERA PARTE



Amanecer

Me quemd los ojos y me produjo dolores en todo el cuerpo. Destruyd mi piwafwi y las
botas, robo la magia de la armadura, y debilitd mis apreciadas cimitarras. Sin embargo, cada dia, sin
fallar, yo estaba alli, sentado en mi roca, la silla del acusado, esperando el amanecer.

Cada dia se presentaba ante mi de una forma paraddjica. No puedo negar el dolor, pero
tampoco puedo negar la belleza del espectaculo. Los colores, inmediatamente anteriores a la
aparicién del sol, cautivaban mi espiritu de una forma que ningun dibujo de las emanaciones de
calor en la Antipoda Oscura podia igualar. Al principio, pensé que mi arrobamiento era resultado de
lo inusitado de la escena, pero incluso ahora, muchos afios después, siento cémo aumentan los
latidos de mi corazon ante el brillo sutil que anuncia el amanecer.

Ahora sé que mi tiempo al sol —Ia penitencia diaria— era algo mas que el mero deseo de
adaptarme a las cosas del mundo de la superficie. El sol se convirtié en el simbolo de la diferencia
entre la Antipoda Oscura y mi nuevo hogar. La sociedad de la que habia huido, un mundo de
malvados pactos secretos y conspiraciones, no podia existir en los espacios abiertos, a la luz del dia.

Este sol, a pesar de toda la angustia que me produjo fisicamente, llegd a representar mi
rechazo a aquel otro mundo oscuro. Aquellos rayos de luz reveladora reforzaron mis principios de
la misma manera que debilitaron los objetos magicos fabricados por los drows.

A la luz del sol, el piwafwi, la capa protectora que habia derrotado las miradas de los ojos
enemigos, la prenda de ladrones y asesinos, se convirtié en un monton de harapos inservibles.

DRIZZT DO'URDEN



Lecciones malolientes

Drizzt se deslizé mas alla de los arbustos que lo ocultaban y cruzé la roca lisa y desnuda que
llevaba hasta la cueva que ahora le servia de hogar. Sabia que algo habia pasado por alli hacia poco,
muy poco. No habia ninguna huella a la vista, pero el olor era intenso.

Guenhwyvar rondaba por las rocas, encima de la cueva en la ladera. Ver a la pantera
tranquilizo un poco al drow. Drizzt habia llegado a confiar sin reservas en Guenhwyvar y sabia que
el felino se encargaria de hacer salir de su escondite a cualquier enemigo emboscado. Drizzt
desaparecio en el hueco oscuro y sonrid al oir que la pantera descendia para vigilarle las espaldas.

Apenas traspasada la entrada, Drizzt hizo una pausa detras de una piedra y dejo que los ojos
se habituaran a la penumbra interior. El sol todavia brillaba aunque se hundia deprisa en el cielo
occidental, pero en la cueva estaba mucho mas oscuro, lo suficiente para permitir a Drizzt utilizar la
visién infrarroja. Tan pronto como completd el ajuste, el drow localizé al intruso. El brillo de una
fuente de calor —una criatura viviente— emanaba por detras de otra roca casi en el fondo de la
cueva. Drizzt se relaj6. Guenhwyvar sélo estaba a unos pasos mas atras, y, a la vista del tamafio de
la piedra, el intruso no podia ser una bestia muy grande.

De todos modos, Drizzt se habia criado en la Antipoda Oscura, donde todas las criaturas,
con independencia del tamarfio, eran respetadas y consideradas peligrosas. Hizo una sefial a la
pantera indicandole que mantuviera la posicion cerca de la entrada y avanzé sigilosamente para
poder ver mejor al intruso.

Drizzt nunca habia visto antes a este animal. Se parecia mucho a un gato, pero la cabeza era
bastante méas pequefia y puntiaguda. Su peso no pasaba de unos pocos kilos. Este hecho, unido a la
cola peluda y la piel espesa, indicaban que debia de ser un forrajero méas que un depredador. Ahora
revolvia un paquete de comida, al parecer ajeno a la presencia del drow.

—Tranquila, Guenhwyvar—susurrd Drizzt, envainando las cimitarras.

Curioso, dio un paso adelante, aunque sin acercarse demasiado para no asustarlo, ilusionado
ante la posibilidad de tener otro compafiero. Si llegaba a ganarse la confianza de...

El pequefio animal se volvid bruscamente al oir la Ilamada de Drizzt, y sus cortas patas
delanteras lo llevaron rapidamente hasta la pared.

—Tranquilo —repitio Drizzt con voz suave, esta vez para el intruso—. No te haré dafio.

El elfo oscuro avanzé otro paso, y la criatura chillé y, volviéndole la espalda, arafio el suelo
de piedra con las patas traseras.

Drizzt casi se echo a reir, al imaginar que el animal pretendia escalar por la pared trasera de
la cueva. La pantera pasé a su lado de un salto, y la subita desesperacion de Guenhwyvar borrd la
expresion de burla del rostro del drow.

El animal alz6 la cola; Drizzt observd que la bestia tenia unas rayas blancas en el lomo.
Guenhwyvar gimio y dio media vuelta con la intencion de huir, pero era demasiado tarde...



Una hora después, Drizzt y Guenhwyvar recorrian los senderos mas bajos de la montafia en
busca de una nueva casa. Habian rescatado todo lo que pudieron, aunque no era mucho. La pantera
se mantenia bastante apartada de Drizzt. La proximidad hacia que el olor fuera insoportable.

Drizzt lo aceptd de buen humor, si bien la fetidez del propio cuerpo hacia la leccién
demasiado maloliente para su gusto. Desde luego desconocia el nombre del pequefio animal, pero
no olvidaria su aspecto. La proxima vez que encontrara una mofeta iria con mas cuidado.

«Y ¢qué hay de los otros comparieros en este mundo extrafio?», se pregunté Drizzt.

No era la primera vez que el drow manifestaba esta preocupacién. Sabia muy poco de la
superficie y todavia menos de las criaturas que vivian alli. Habia pasado meses sin alejarse de la
cueva, con sélo algunas excursiones hasta las zonas mas bajas y pobladas. En dichos recorridos
habia visto animales, por lo general a lo lejos e incluso algunos humanos. Sin embargo, ain no
habia tenido el coraje de abandonar el escondite para saludar a los vecinos, temiendo el rechazo y
consciente de que no tenia otro lugar a donde ir.

El ruido de una corriente gui6 al drow y a la pantera hasta un arroyo. Drizzt busco el refugio
de la sombra y comenzé a quitarse la armadura y la ropa, mientras Guenhwyvar iba corriente abajo
a pescar. El chapoteo de la pantera hizo aparecer una sonrisa en las severas facciones del drow. Esa
noche comerian bien.

Drizzt abrio el broche del cinturén y dej6 las armas junto a la cota de malla. La verdad es
que se sentia vulnerable sin la armadura y las cimitarras —nunca las habria dejado tan lejos en la
Antipoda Oscura— pero habian pasado muchos meses sin que necesitara utilizarlas. Mir6 las
cimitarras y revivio el recuerdo agridulce de la dltima vez que las habia usado.

En aquella ocasion se habia batido contra Zaknafein, su padre, mentor y querido amigo.
Solo Drizzt habia sobrevivido al duelo. El legendario maestro de armas habia desaparecido para
siempre, pero el triunfo en aquella batalla se lo habian repartido entre los dos contendientes, porque
no habia sido Zaknafein el que lo habia atacado en los puentes de la caverna llena de &cido, sino su
espectro controlado por la malvada madre de Drizzt, la matrona Malicia. Ella habia querido
vengarse de la blasfemia del hijo a Lloth y de su rechazo a la sociedad drow en su conjunto. Drizzt
habia pasado méas de treinta afios en Menzoberranzan pero nunca habia aceptado los modos
perversos y crueles que eran la norma en la ciudad drow. Habia sido una fuente de escarnio para la
casa Do'Urden a pesar de su considerable habilidad con las armas. La huida de la ciudad para vivir
exiliado en las regiones salvajes de la Antipoda Oscura, significd que su madre, gran sacerdotisa de
la reina arafa, perdiera el favor de la diosa.

En consecuencia, la matrona Malicia Do'Urden habia resucitado el espiritu de Zaknafein, el
maestro de armas que ella habia sacrificado a Lloth, y enviado a la cosa no muerta detras del hijo.
Pero Malicia se habia equivocado, porque todavia quedaba bastante del alma de Zak en el cuerpo
para negarse a atacar a Drizzt. En el instante en que Zak habia conseguido librarse del control de
Malicia, habia soltado un grito de triunfo y saltado al lago de acido.

«Mi padre», susurro Drizzt, recuperando el &nimo con estas sencillas palabras.

El triunfaria alli donde Zaknafein habia fracasado; Drizzt habia rechazado la malvada vida
de los drows mientras que Zak habia permanecido sujeto durante siglos, como un simple peon en
los juegos de poder de la matrona Malicia. En el fracaso de Zaknafein y en su muerte, el joven
Drizzt habia encontrado fuerza; de la victoria de Zak en la caverna del &cido, habia extraido
determinacion. Drizzt no habia hecho caso del monton de mentiras que los viejos maestros de la
Academia de Menzoberranzan habian intentado ensefiarle, y habia salido a la superficie para
comenzar una nueva vida.

Drizzt se estremecid cuando entrd en el agua helada. En la Antipoda Oscura sélo habia
conocido temperaturas casi siempre constantes y una oscuridad invariable. Aqui, en cambio, el
mundo lo sorprendia a cada nuevo paso. Ya habia observado que los periodos de luz y oscuridad no
eran constantes; el sol se ponia mas temprano cada dia y la temperatura —que al parecer cambiaba
con las horas— descendia desde hacia unas semanas. Incluso dentro de estos periodos de luz y
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oscuridad habia irregularidades. Algunas noches aparecia una esfera plateada, y habia dias en los
que habia un manto gris en lugar de una ctpula celeste por encima de su cabeza.

A pesar de todo, Drizzt no se arrepentia de la decision de venir a este mundo desconocido.
Al mirar las armas y la armadura, colocadas a la sombra a una docena de pasos del lugar donde se
bafiaba, el joven tuvo que admitir que la superficie, pese a todas las rarezas, era mucho mas pacifica
que cualquier lugar de la Antipoda Oscura.

Ahora estaba muy tranquilo aunque se encontraba en la espesura. Habia pasado cuatro
meses en la superficie y siempre habia estado solo excepto cuando habia invocado a su compafiera
maégica. Pero ahora se sentia vulnerable, desnudo salvo por los pantalones rotos, con los ojos
enrojecidos por las salpicaduras de la mofeta, el sentido del olfato estropeado por el hedor de su
propio cuerpo, Yy su fino oido ensordecido por el estrépito del agua.

—Vaya aspecto que debo de tener —murmurd Drizzt, pasando con fuerza los delgados
dedos entre la marafia de su espesa melena blanca.

Cuando mird otra vez sus pertenencias, desaparecié cualquier otra preocupacion. Cinco
figuras encorvadas removian su equipo, y sin duda no les interesaba para nada el aspecto desastrado
del elfo oscuro.

Drizzt observd la piel grisicea y los hocicos oscuros de los humanoides de dos metros de
estatura y rostro perruno, pero sobre todo se fijé en las lanzas y espadas. Conocia a esta clase de
monstruos, porque habia visto criaturas similares que servian como esclavos en Menzoberranzan.
No obstante, en esta situacion los gnolls parecian diferentes, mas peligrosos de como los recordaba.

Por un momento consider6 la posibilidad de correr en busca de las cimitarras, pero descart6
la idea, consciente de que una lanza podia detenerlo antes de conseguir su proposito. El mas grande
de la banda, un gigante de casi dos metros y medio y pelo rojo, mir6 a Drizzt durante un buen rato,
observé el equipo, y volvié a mirarlo.

—¢En qué piensas? —susurro Drizzt para si.

Sabia muy poco de los gnolls. En la Academia de Menzoberranzan le habian ensefiado que
pertenecian a una raza goblinoide, malvada, imprevisible y muy peligrosa. Lo mismo le habian
dicho de los elfos de la superficie y de los humanos, y ahora acababa de caer en la cuenta de que
habian incluido a casi todas las razas excepto la drow. Drizzt casi se echd a reir a carcajadas a pesar
del apuro en que se veia. Por una de esas ironias del destino, la raza que mas se merecia el
calificativo de malvada era la drow.

Los gnolls no hicieron ningln otro movimiento ni pronunciaron palabra alguna. Drizzt
entendid su inquietud al ver a un elfo oscuro, y sabia que debia aprovecharse de ese miedo natural si
queria salvar la vida. El joven apel6 a las habilidades méagicas innatas y con un movimiento de su
negra mano envolvié a los cinco gnolls en una aureola de fuego fatuo.

Una de las bestias se hinco de rodillas, tal como habia esperado Drizzt, pero los otros se
detuvieron a una sefia de su lider méas veterano. Miraron a su alrededor inquietos, al parecer
preocupados por la conveniencia de mantener este encuentro. El cacique gnoll conocia el fuego
fatuo, de un combate con un infortunado —y ahora muerto— explorador, y sabia que era
inofensivo.

Drizzt tenso los masculos y tratd de adivinar el proximo movimiento.

El cacique gnoll mird a los compafieros, como si quisiera determinar hasta donde los
rodeaba el fuego. A juzgar por la perfeccion del hechizo, el que estaba en el arroyo no era un vulgar
campesino drow; esto al menos era lo que Drizzt esperaba que pensara.

El elfo oscuro se relajé un poco cuando el lider bajé la lanza y les indicé a los demas que lo
imitaran. Entonces el gnoll ladré una serie de palabras que sonaron a jerigonza en los oidos del
drow. Al ver la obvia confusion de Drizzt, el gnoll gritd algo en la lengua gutural de los goblins.

Drizzt entendia la lengua goblin, pero el dialecto del gnoll era tan extrafio que sélo alcanzé a
entender unas pocas palabras, «amigo» y «lider» entre ellas.
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Con mucha cautela, Drizzt avanzo hacia la orilla. Los gnolls se apartaron, abriendo un
sendero hasta sus pertenencias. Drizzt dio otro paso, y se tranquilizé al advertir la silueta felina
oculta entre los arbustos a muy poca distancia. No tenia mas que dar la orden, y Guenhwyvar
saltaria sobre la banda de gnolls.

—¢TUy yo caminar juntos? —le pregunt6 al lider gnoll, en la lengua goblin y con un acento
que pretendia simular el dialecto de la criatura.

El gnoll replicé con un grito apresurado, y la Unica cosa que Drizzt crey6 entender fue la
Gltima palabra de la pregunta: «;,... aliado?».

El drow asintié lentamente, confiado en que habia captado correctamente el significado.
—ijAliado! —ladr¢ el gnoll.

Todos los demas sonrieron y rieron aliviados y se palmearon las espaldas. Drizzt Ilego junto
al equipo, y sin perder un segundo se abrochd el cinturén con las cimitarras. Al ver a los gnolls
distraidos, el drow mir6 a Guenhwyvar y movio la cabeza para indicarle la espesura sendero arriba.
Rapida y silenciosamente, la pantera se movio a la nueva posicion. No habia ninguna necesidad de
revelar todos los secretos, pensé Drizzt, al menos hasta comprender a fondo las intenciones de los
nuevos comparieros.

Drizzt caminé con los gnolls por los sinuosos senderos de las estribaciones de la montafa.
Las criaturas se mantenian a una distancia prudente, quiza por respeto a Drizzt y a la reputacion de
su raza o por alguna otra razén que desconocia. Aunque creia que el motivo era el hedor, que el
bafio s6lo habia conseguido disminuir un poco.

El lider gnoll no dejaba de decirle cosas, y acentuaba las entusiastas palabras con un guifio
astuto o un subito frotar de las manos peludas. Drizzt no entendia nada de lo que decia la criatura,
aungue por la forma de relamerse suponia que lo guiaba a alguna clase de fiesta.

El joven adivind muy pronto el destino de la banda, porque a menudo habia observado
desde las alturas las luces de la pequefia comunidad humana en el valle. Drizzt no tenia ninguna
prueba referente a como eran las relaciones entre los gnolls y los campesinos humanos, pero
suponia que no debian de ser amistosas. Cuando se acercaron a la aldea, adoptaron un despliegue
defensivo, y buscaron el cobijo de los arbustos y las sombras en su avance. Ya era casi de noche. El
grupo roded la parte central de la aldea para acercarse a una granja aislada en el oeste.

El cacique gnoll susurré una frase a Drizzt, muy despacio para que el drow pudiese
comprender cada palabra.

—Una familia —dijo—. Tres hombres, dos mujeres.
—Una joven —afiadio otro ansioso.

El cacique gnoll lo acallé con un ladrido.

—Y tres machos jovenes —concluyo.

Drizzt pens6 que por fin comprendia el proposito del viaje, y la expresion de sorpresa que
aparecio en su rostro impulso al gnoll a sacarlo de dudas.

—Enemigos —declaro el lider.

Drizzt, que lo desconocia casi todo de las dos razas, se encontraba en un dilema. Los gnolls
eran asaltantes —esto resultaba evidente— y pretendian atacar la granja en cuanto desapareciera la
altima luz del dia. El joven no tenia intencion de sumarse a la batalla sin conocer la naturaleza del
conflicto.

—¢Enemigos? —pregunto.

El jefe gnoll fruncio el entrecejo con evidente consternacion. Solto una frase en su jerga en
la que Drizzt crey6 oir «humano... débil... esclavo». Todos los gnolls notaron la stbita inquietud del
elfo oscuro, y comenzaron a juguetear con las armas y a mirarse los unos a los otros, nerviosos.

—Tres hombres —dijo Drizzt.
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El cacique agito furioso la lanza.

—iMatar viejo! jCazar dos! —exclamd.

—¢Mujeres?

La sonrisa malvada que aparecio en el rostro del gnoll respondié a la pregunta con toda
claridad, y Drizzt comenzé a comprender cudl seria su bando en la pelea.

—¢Qué hay de los nifios?

Mir6 al lider gnoll a los ojos y recalcd las palabras. No podia haber malentendidos. La
Gltima pregunta seria definitiva. Drizzt podia aceptar el salvajismo tipico entre enemigos mortales,
pero era incapaz de olvidar la Gnica vez que habia participado en una incursion. Aquel dia habia
salvado a una nifia elfo, la habia ocultado debajo del cuerpo de la madre muerta para librarla de la
furia de sus compafieros drows. De todas las maldades que Drizzt habia presenciado, el asesinato de
nifios era la més terrible.

El gnoll clavé la punta de la lanza en el suelo, y su perruno rostro se contorsiono en un ansia
asesina.

—No cuentes conmigo —dijo Drizzt sencillamente, los ojos lila encendidos.
Los gnolls advirtieron que, como por arte de magia, ahora empufiaba las cimitarras.

Una vez mas el cacique gnoll frunci6 el hocico, esta vez confundido. Intent6 levantar la
lanza para defenderse, sin saber qué haria este extrafio drow, pero fue demasiado tarde.

El ataque de Drizzt fue como un rayo. Antes de que la lanza del gnoll se alzara, el drow
avanzo con las cimitarras por delante. Los otros cuatro gnolls observaron atonitos como los aceros
del joven golpeaban dos veces, y destrozaban la garganta del poderoso jefe. El gigante cayé de
espaldas en silencio, tratando inutilmente de llevarse las manos al cuello.

Un gnoll situado en uno de los flancos fue el primero en reaccionar; levanto la lanza y carg6
contra Drizzt. El agil drow desvid sin problemas el ataque directo pero tuvo la precaucién de no
frenar el impulso del gnoll. Cuando la enorme criatura paso a su lado, Drizzt la rode6 y descarg6 un
puntapié contra los tobillos. Perdido el equilibrio, el gnoll se tambaled, y la lanza fue a clavarse en
el pecho de uno de los compafieros.

El gnoll tirone6 de la lanza, pero estaba muy hundida, con la dentada cabeza sujeta a la
columna vertebral de la victima. Al gnoll no le preocupaba el compafiero moribundo, sélo queria
recuperar el arma. Tir0, sacudid, retorcio, maldijo y escupi0 el torturado rostro del herido, hasta que
una cimitarra le hendio el craneo.

Otro de los gnolls, al ver al drow distraido, decidi6 que era mejor atacar a distancia y alzé la
lanza para arrojarla. Subi6 el brazo bien alto, pero antes de que pudiese lanzarla, Guenhwyvar cay6
sobre él; el gnoll y la pantera rodaron por el suelo. La criatura descargd los pufios contra los
musculosos flancos del animal, pero de nada le sirvieron contra las garras de la pantera. En la
fraccion de segundo que Drizzt tardé en desembarazarse de los tres gnolls muertos a sus pies, el
cuarto integrante de la banda yacia cadaver entre las patas del felino. El quinto habia huido.

Guenhwyvar se libro del abrazo del gnoll muerto. Los gréaciles musculos de la pantera
temblaban ansiosos mientras esperaba la orden. Drizzt observo la carniceria a su alrededor, la
sangre en las cimitarras y las expresiones de horror en los rostros de los muertos. Queria acabar con
todo esto, porque sabia que se encontraba en una situacion que sobrepasaba su experiencia; se habia
interpuesto en el camino de dos razas que le eran practicamente desconocidas. Tras pensarlo un
momento, lo Gnico que veia claro era la voluntad del cacique gnoll de asesinar a los nifios humanos.
Habia demasiado en juego. Se volvid hacia Guenhwyvar.

—Ve tras él —dijo con tono decidido.

El gnoll corrié por el sendero, la mirada enloquecida mientras imaginaba formas oscuras
detras de cada arbol o piedra.
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—iDrow! —repetia una y otra vez, como si la palabra fuese un acicate para la huida—.
iDrow! {Drow!

Casi sin aliento, el gnoll llegd a un bosquecillo entre dos paredes de roca cortadas a pico.
Tropezo con un tronco caido, resbald y se lastimo las costillas contra las piedras filosas cubiertas de
musgo, aunque las magulladuras no retrasarian a la aterrorizada criatura. Sabia que lo perseguian,
notaba una presencia que se deslizaba entre las sombras justo fuera de su campo visual.

Cuando se acercd al final de la arboleda, en medio de la oscuridad, el gnoll descubrié un par
de ojos amarillos resplandecientes que lo miraban. El gnoll habia visto al compafiero abatido por la
pantera y no le resulto dificil saber qué era aquello que le cerraba el paso.

Los gnolls eran monstruos cobardes, pero podian luchar con una tenacidad sorprendente
cuando los acorralaban. Lo mismo ocurri6 ahora. Al comprender que no tenia escapatoria —desde
luego no podia retroceder en direccién al elfo oscuro—, el gnoll grufié y lanz6 la pesada lanza.

El gnoll oy6 algo que se arrastraba, un golpe y un chillido de dolor cuando la lanza dio en el
blanco. Los ojos amarillos desaparecieron por un instante, y después un bulto se escurrié hacia un
arbol. Se movia muy cerca del suelo, casi como un gato, pero el gnoll advirtio en el acto que no era
la pantera. Cuando el animal herido se encaramé en el &rbol y mir¢ al agresor, el gnoll lo reconocio.

—iMapache! —exclamé el gnoll, y se echo a reir—. jEscapaba de un mapache!

El gnoll sacudi6 la cabeza y descarg6 todo su regocijo en un estruendoso resoplido. Ver al
mapache le habia proporcionado una cierta tranquilidad, aunque no podia olvidar lo ocurrido. Ahora
tenia que llegar a la madriguera e informar a Ulgulu, su gigantesco amo goblin, su cosa-dios, de la
presencia del drow.

Dio un paso para recuperar la lanza, y se detuvo bruscamente al presentir un movimiento
detrés. Poco a poco, volvid la cabeza. Podia ver su hombro y la piedra cubierta de musgo.

El gnoll permanecié inmovil. No se movia nada a sus espaldas, no habia ningun sonido en el
bosquecillo, pero la bestia sabia que alli habia algo. El goblinoide jadeaba al tiempo que abria y
cerraba las manos.

De pronto dio media vuelta y rugio. El grito de rabia se convirtié en otro de terror cuando la
pantera saltd sobre él desde una rama baja.

El impacto lo tumbd en el suelo, pero no era una criatura enclenque. Sin hacer caso de las
terribles heridas que le producian las zarpas, el gnoll sujet6 la cabeza de Guenhwyvar en un intento
desesperado por impedir que las fauces mortales se cerraran sobre la garganta.

La lucha del gnoll se prolongd durante casi un minuto; los brazos le temblaban por la
presion de los poderosos musculos del cuello de la pantera. Por fin la cabeza se acerco, y
Guenhwyvar alcanz6 el objetivo. Los grandes dientes se hundieron en la garganta del gnoll y
cortaron la respiracion de la bestia condenada.

El gnoll se retorcié enloquecido y en sus esfuerzos consiguié ponerse encima de la pantera.
Guenhwyvar lo dejé hacer, imperturbable, sin aflojar la presion de sus mandibulas.

Al cabo de unos pocos minutos, cesaron los movimientos.
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Cuestiones de conciencia

Drizzt dejo que su visidn pasara al espectro infrarrojo, la vision nocturna que le permitia ver
las variaciones de calor con tanta claridad como veia los objetos a la luz del dia. Para sus ojos, las
cimitarras resplandecian con el calor de la sangre fresca, y los destrozados cadaveres de los gnolls
desparramaban su calor en el aire.

El joven intentd mirar en otra direccion, observar el sendero por el que habia partido
Guenhwyvar a la caza del quinto gnoll, pero cada vez, la mirada volvia a los gnolls muertos y a la
sangre en las armas.

—¢Qué he hecho? —se pregunté Drizzt en voz alta.

Realmente, no lo sabia. Los gnolls habian hablado de matar nifios, un pensamiento que
despertaba la ira en su interior, pero ;qué sabia él del conflicto entre los gnolls y los humanos de la
aldea? Tal vez los humanos, incluso los nifios humanos, eran monstruos. Quizas habian atacado el
poblado gnoll y asesinado sin piedad. Tal vez los gnolls pretendian contraatacar porque no tenian
otra eleccion, porque tenian que defenderse.

Drizzt apart6 la mirada de la horrible escena y de pronto echd a correr en busca de
Guenhwyvar, confiando en poder alcanzar a la pantera antes de que matara al quinto gnoll. Si podia
encontrar a la criatura y capturarla, quiza consiguiera algunas respuestas.

Se movid con paso agil y elastico, sin hacer apenas ruido mientras cruzaba los matorrales a
lo largo del sendero. Podia ver sin problemas las huellas del gnoll y también las de Guenhwyvar,
que le seguia el rastro. Cuando por fin llego al bosquecillo ain esperaba tener éxito. EI corazon le
dio un vuelco al ver a la pantera echada junto al ultimo gnoll.

Guenhwyvar mir6 a Drizzt con curiosidad mientras el joven se acercaba evidentemente
Nervioso.

—¢Qué hemos hecho, Guenhwyvar? —susurré Drizzt. La pantera incliné la cabeza como si
no le hubiese entendido—. ¢{Quién soy yo para juzgar quién debe morir? —afiadié, mas para si
mismo que para el felino. Se apartd6 de Guenhwyvar y del gnoll muerto y se acercd a un arbusto
frondoso donde poder limpiar la sangre de las cimitarras—. Los gnolls no me atacaron cuando me
tuvieron a su merced en el arroyo. Y les he pagado derramando su sangre.

Drizzt se volvio hacia Guenhwyvar mientras hacia esta proclama, como si esperara y hasta
deseara que la pantera le reprochara su conducta, que lo condenara para asi justificar su culpa.
Guenhwyvar no se habia movido antes y tampoco lo hizo ahora. Los grandes ojos de la pantera, con
un brillo amarillo verdoso en la oscuridad, no taladraron a Drizzt, no lo acusaron por las acciones
cometidas.

Drizzt comenz6 a protestar, en un deseo de refocilarse en la culpa, pero la tranquila
aceptacion de Guenhwyvar se mantuvo incolume. En la época en que habian vivido solos en las
profundidades de la Antipoda Oscura, cuando Drizzt habia cedido a los impulsos salvajes que lo
llevaban a matar, Guenhwyvar lo habia desobedecido en algunas ocasiones, incluso habia llegado a
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marcharse al plano astral por propia voluntad. Ahora, en cambio, no daba ninguna sefial de sentirse
descontenta. Guenhwyvar se levanto, sacudi6 el cuerpo para limpiar la sedosa piel negra de polvo y
hojas y, acercandose a Drizzt, lo frotd con el morro.

Poco a poco, Drizzt se relajo. Limpié las cimitarras nuevamente, esta vez en la hierba
espesa, y las guardd en las vainas; después puso una mano sobre la enorme cabeza de Guenhwyvar
como una expresion de afecto.

—FEllos mismos se sefialaron como malvados —musit6é el drow como un consuelo—. Sus
intenciones forzaron mi intervencion.

A su tono le faltaba conviccién, pero por el momento, Drizzt no podia hacer otra cosa que
creerlo. Respird con fuerza para tranquilizarse y busco en su interior la fuerza que necesitaria. Al
comprender que Guenhwyvar llevaba a su lado mucho tiempo y que necesitaba regresar al plano
astral, meti6 la mano en la bolsa colgada del cinturén.

Antes de que Drizzt pudiera sacar la estatuilla de 6nice de la bolsa, la pantera levanté una
pata y le apartdé la mano. Drizzt mir6 a Guenhwyvar sorprendido, y el felino estuvo a punto de
derribarlo al recostarse contra él.

—iMi leal amiga! —exclamé Drizzt, al ver que la pantera deseaba permanecer a su lado a
pesar del agotamiento.

Sac6 la mano de la bolsa y, rodilla en tierra, abrazé a Guenhwyvar. A continuacion, se
alejaron del bosquecillo.

Drizzt no durmi6 aquella noche, sino que se dedicé a mirar las estrellas y a pensar.
Guenhwyvar percibi6 su angustia y no se apartdé mientras salia y se ponia la luna, y, cuando Drizzt
se levanto para ir a saludar el nuevo dia, Guenhwyvar lo acompafd. Encontraron una cresta en las
estribaciones y se sentaron a contemplar el espectaculo.

Mas abajo se apagaban las ultimas luces en las ventanas de la aldea agricola. El horizonte se
tifd de rosa y después de rojo, pero el joven se distraia con otra cosa. Su mirada buscaba las casas;
su mente intentaba descubrir la actividad habitual de esta comunidad desconocida y al mismo
tiempo encontrar una justificacién para los episodios del dia anterior.

Sabia que los humanos eran campesinos, y también trabajadores diligentes porque muchos
de ellos ya se encontraban en los campos. Si bien esto parecia prometedor, Drizzt no podia hacer
suposiciones sobre el comportamiento general de la raza humana.

Entonces, a medida que la luz del dia iluminaba progresivamente las construcciones de
madera de la aldea y los grandes campos cultivados, Drizzt tomd una decision.

—Tengo que saber mas, Guenhwyvar —dijo con voz suave—. Si yo0..., Si N0sotros queremos
permanecer en este mundo, tendremos que aprender como son nuestros vecinos.

Drizzt asintio al reflexionar sobre sus palabras. Ya habia comprobado, dolorosamente, que
no podia ser un observador neutral de la actividad del mundo de la superficie. A menudo la
conciencia lo impulsaba a la accion, con una fuerza que no podia resistir. Sin embargo, con un
conocimiento tan escaso de las razas que poblaban esta region, podia equivocarse con mucha
facilidad. Podia hacer dafio a algun inocente, en abierta contradiccion con los principios que
aspiraba a sostener.

El drow se protegid los ojos de la luz matutina y contempl6 la aldea lejana como si buscase
una respuesta.

—Ire alli —le comunicé a la pantera—. Iré alli, y miraré para poder aprender.

Guenhwyvar permanecié inmovil escuchando al drow. Si la pantera aprobaba o no, o
siquiera si comprendia las intenciones de Drizzt, era algo que el joven no podia saber. Pero esta vez
Guenhwyvar no hizo ningn movimiento de protesta cuando Drizzt saco la estatuilla de dnice. Al

cabo de unos segundos, la gran pantera corria por el tinel que conducia a su casa en el plano astral,
y Drizzt caminaba en direccion a la aldea humana en busca de respuestas. S6lo hizo una pausa,
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junto al cadaver del gnoll, para recoger la capa de la criatura. Lo avergonzaba despojar al muerto,
pero el frio de la noche le record6 que la pérdida del piwafwi podia tener consecuencias serias.

Hasta este momento, el conocimiento que tenia Drizzt de los humanos y su sociedad era
muy limitado. En las profundidades de la Antipoda Oscura, los elfos oscuros tenian poca
comunicacion con los habitantes de la superficie y sentian poco interés por ellos. La Unica vez que
Drizzt habia escuchado hablar de los humanos en Menzoberranzan habia sido en la Academia,
durante los seis meses pasados en Sorcere, la escuela de hechiceros. Los maestros drows habian
advertido a los estudiantes contra el empleo de la magia «como lo hacen los humanos», dando a
entender un peligroso descuido por parte de la otra raza.

«Los hechiceros humanos —habian dicho los maestros— tienen tantas ambiciones como los
magos drows, pero mientras que un drow puede emplear cinco siglos en conseguir sus objetivos, un
humano s6lo dispone de unas pocas décadas.»

Drizzt no habia olvidado las implicaciones de aquella afirmacién y las tenia muy presentes
en los dltimos meses, cuando vigilaba la aldea de los hombres casi a diario. Si todos los humanos,
no solo los hechiceros, eran tan ambiciosos como la mayoria de los drows —fanéaticos capaces de
gastar medio milenio en conseguir sus metas—, ¢estarian consumidos por una obstinacion rayana
en la neurastenia? En cualquier caso, Drizzt no perdia la esperanza de que las historias que habia
escuchado sobre los humanos en la Academia sélo fuesen otra de las tantas mentiras habituales que
cercaban a su sociedad en una red de intrigas y paranoias. Quiza los humanos fijaban las metas a un
nivel mas razonable y encontraban alegria y satisfaccion en los pequefios placeres de cada dia de su
corta existencia.

Drizzt s6lo habia conocido a un humano durante los viajes por la Antipoda Oscura. Aquel
hombre, un mago, se habia comportado de una forma irracional, imprevisible, y por ultimo
peligrosa. EI mago habia transformado a un pek, una inofensiva y pequefia criatura humanoide, en
un monstruo horrible. Cuando Drizzt y sus compafieros habian ido a la torre del mago para
enmendar el hechizo, habian sido recibidos con un rayo mortifero. Al final, el humano habia muerto
y el amigo de Drizzt, Clak, el pek, no se habia podido librar del tormento.

La experiencia habia dejado a Drizzt con un regusto amargo. ElI comportamiento del hombre
parecia confirmar las advertencias de los maestros drows. Por lo tanto, Drizzt avanzaba ahora
cauteloso hacia el establecimiento humano, apesadumbrado por el creciente temor de que tal vez
habia cometido un error al matar a los gnolls.

Drizzt escogi6 observar la misma granja aislada en la parte occidental de la aldea que los
gnolls pensaban atacar. Se trataba de un edificio alargado de una sola planta con una puerta y varias
ventanas con postigones. En el frente habia un porche. Un poco mas alla estaba el granero de dos
plantas, con puertas dobles del tamafio suficiente para permitir el paso de una carreta. Habia unos
cuantos cercados de diferentes tamafios y materiales, algunos con gallinas y cerdos, otro con una
cabra y varios con hileras de plantas que Drizzt no conocia.

El patio limitaba con los campos de cultivo por tres lados, pero la parte trasera de la casa
daba a la ladera de la montafia cubierta de matorrales, arboles y rocas. Drizzt eligié como puesto de
observacion un pino cercano a una de las esquinas posteriores del edificio, desde donde podia ver la
mayor parte del patio, y se instal6 oculto por las ramas bajas del arbol.

Los tres hombres adultos de la casa —Drizzt supuso por el parecido que eran tres
generaciones— trabajaban en los campos, demasiado lejos de los arboles como para poder
distinguir muchos detalles. Mas cerca de la casa, una nifia casi adolescente y tres nifios menores se
ocupaban de sus menesteres, cuidaban las gallinas y los cerdos y arrancaban hierbas del huerto.
Trabajaban por separado y casi sin conversar, y Drizzt no averigu6 gran cosa de las relaciones
familiares. Cuando una mujer robusta con el mismo pelo de color trigo que los nifios aparecio en el
porche y tocé una campana enorme, los pequefios trabajadores dieron rienda suelta a su espiritu.

Con fuertes gritos y alaridos, los tres nifios corrieron hacia la casa, demorandose sélo lo
necesario para tirar verduras podridas contra la hermana mayor. En un primer momento, Drizzt
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creyd que el bombardeo era el preludio de un conflicto mas serio; pero al ver que la muchacha les
correspondia de la misma manera, comprendié que s6lo se trataba de un juego.

Al poco rato, el méas joven de los hombres del campo, probablemente el hermano mayor,
llegd al patio a la carrera, dando gritos y esgrimiendo una azada de hierro. La muchacha chillo
entusiasmada con la llegada de este nuevo aliado y los tres nifios corrieron hacia el porche. El joven
fue mas veloz; alcanz6 al mas pequefio de los tres, lo alzé en brazos y lo arrojé de cabeza al
abrevadero de los cerdos.

A todo esto, la mujer con la campana sacudia la cabeza y soltaba una retahila interminable
de protestas. Una mujer anciana, de cabellos canos y delgada como una estaca, salio de la casa y,
colocandose junto a la primera, sacudi6 una cuchara de madera con gesto amenazador. Al parecer
satisfecho, el joven roded con un brazo los hombros de la muchacha y siguieron a los dos nifios al
interior de la vivienda. El tercer nifio salié del agua fangosa y se dispuso a seguirlos, pero la
cuchara de madera lo mantuvo a raya.

Drizzt no entendia ni una sola palabra de lo que decian, aunque suponia que las mujeres
mayores no estaban dispuestas a permitir la entrada del mas pequefio hasta que se secara. El
pequerfio alborotador musitd algo contra la anciana de la cuchara cuando ella le volvio la espalda y
entro en la casa.

Los otros dos hombres, uno con una espesa barba gris y el otro afeitado, llegaron del campo
y se acercaron al nifio por detras mientras protestaba. Una vez mas, el nifio volé por los aires y
aterrizo estrepitosamente en el abrevadero. Contentos con su proceder, los hombres entraron en la
casa, donde los recibieron con gritos de alegria. El nifio empapado soltdé un quejido y echd un poco
de agua a los morros de un cerdo que se habia acercado a investigar.

Drizzt lo observé todo asombrado. No habia visto nada concluyente, pero el
comportamiento juguetdn de la familia y la resignacion del perdedor del juego le dieron animos.
Presentia un espiritu de unidad en el grupo, con todos los miembros trabajando por una meta
comun. Si esta granja era un reflejo de toda la villa, entonces el lugar sin duda se pareceria a
Blingdenstone, la ciudad comunal de los enanos de las profundidades, y no a Menzoberranzan.

La tarde transcurri6 casi de la misma manera que la mafiana, con una mezcla de trabajo y
juego en toda la granja. La familia se retir6 temprano, y apagaron las lamparas poco después del
crepusculo. Por su parte, Drizzt se adentré un poco mas en la espesura de la ladera para reflexionar
sobre lo que habia visto.

Todavia no podia estar seguro de nada, pero aquella noche durmié mas tranquilo, olvidadas
por completo las dudas referentes a la muerte de los gnolls.

Durante tres dias el drow permanecié en las sombras detras de la granja, contemplando los
trabajos y los juegos de la familia. La intimidad del grupo se hacia cada vez méas evidente, y en las
ocasiones en que se producia una pelea en serio entre los nifios, el adulto méas cercano se apresuraba
a separarlos y actuaba de mediador para establecer la paz. Invariablemente, al cabo de un rato los
enemigos volvian a jugar juntos.

Drizzt ya no tenia dudas. «Cuidado con mis armas, bandidos», les susurré una noche a las
silenciosas montafias. El joven drow renegado habia decidido que si cualquier gnoll o goblin —o
una criatura de alguna otra raza— intentaba atacar a esta familia 0 a sus propiedades, tendrian que
vérselas primero con las cimitarras de Drizzt Do'Urden.

Drizzt comprendia el riesgo que corria observando a la familia. Si los campesinos advertian
su presencia —cosa posible—, sin duda se espantarian. Sin embargo, en este momento de su vida,
Drizzt estaba dispuesto a aceptarlo, e incluso una parte de él deseaba que lo descubriesen.

Muy temprano por la mafiana del cuarto dia, antes del amanecer, Drizzt comenzé la ronda
diaria por las colinas y bosques que rodeaban la granja solitaria. A la hora que regreso al puesto
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habitual, la granja estaba en plena actividad. El joven se instal6 comodamente en un lecho de
musgo y contempld el cielo despejado.

Menos de una hora después, una figura solitaria salié sigilosa de la casa y camind en
direccién al drow. Se trataba del nifio mas Pequefio, el mocoso rubio que parecia pasar tanto tiempo
en el abrevadero, generalmente contra su voluntad.

Drizzt se ocult6 detras del tronco de un &rbol cercano, sin saber cuéles eran las intenciones
del chico. Comprendié casi de inmediato que no lo habia visto, porque el nifio entrd en la espesura,
dijo alguna cosa en direccion a la granja por encima del hombro y trepd por la ladera, silbando
alegremente. Drizzt adivind entonces que el chico habia decidido eludir las obligaciones, y casi lo
aplaudioé por su independencia. En cambio le parecié poco prudente que se alejara de la casa en un
terreno tan peligroso. El nifio no podia tener mas de diez afios; era delgado y de aspecto delicado,
con grandes e inocentes ojos azules que espiaban por debajo de los rizos rubios. El drow dejé pasar
unos segundos para que el nifio le sacara ventaja y ver si alguien lo seguia, y después fue tras €l
dejandose guiar por el silbido.

El nifio continu6é la marcha ladera arriba sin desviarse, y el elfo oscuro fue tras él un
centenar de pasos mas atras, dispuesto a salvarlo de cualquier peligro.

En los taneles de la Antipoda Oscura, Drizzt habria podido acercarse al pequefio —o0 a un
goblin o practicamente a cualquiera—y palmearle el trasero antes de ser descubierto. Pero después
de s6lo media hora de persecucion, los movimientos y los cambios imprevistos en la velocidad de
marcha, unido al hecho de que ya no silbaba, alertaron a Drizzt de que el chico sabia que lo seguian.

Preocupado por la posibilidad de que el nifio hubiese advertido la presencia de un tercero,
Drizzt llam6 a Guenhwyvar con la estatuilla de énice y, tras enviarla en una maniobra de rodeo,
reanudo la marcha con cautela.

Un momento mas tarde, cuando escucho el grito angustiado del nifio, el drow desenvaind las
cimitarras y se olvidé de cualquier precaucién. No podia entender qué decia pero el tono de
desesperacion era inconfundible.

—jGuenhwyvar! —Ilamo el drow, para que la pantera volviera a su lado.
Como no podia esperarla, prosiguid la carrera.

El sendero subia por una cuesta empinada, salia de improviso de los arboles y acababa en el
borde de un barranco de unos seis metros de ancho. Un tronco servia de puente, y, colgado casi en
el otro extremo, se encontraba el nifio. Sus ojos se abrieron considerablemente al ver aparecer al
elfo oscuro, cimitarras en mano. Tartamudeo unas palabras que Drizzt no entendid.

Un sentimiento de culpa invadié a Drizzt cuando vio al nifio en peligro: el pobre se hallaba
en apuros a causa de su persecucion. El barranco no era profundo —no méas que su ancho—, pero la
caida acababa en rocas puntiagudas y zarzas. En un primer instante, Drizzt vacild, pillado de
sorpresa por el subito encuentro y las inevitables consecuencias; después se olvidd de los problemas
personales. Envaino las cimitarras y, cruzando los brazos sobre el pecho como sefial de paz, puso un
pie en el tronco.

El chico tenia otras ideas. Tan pronto como se recuper6 de la conmocion de ver al extrafio
elfo, se encaramo al borde opuesto y apartd el tronco del soporte. Drizzt retrocedio de un salto
mientras el tronco caia al fondo. Entonces el drow comprendié que el nifio nunca habia estado en
peligro, sino que habia simulado el riesgo para hacer salir al perseguidor. De paso, si el perseguidor
era un miembro de la familia, la aflagaza podria haberle evitado el castigo.

Ahora era Drizzt el que estaba en una situaciéon comprometida, pues lo habian descubierto.
Intentd pensar en la manera de comunicarse con el nifio, explicar su presencia y calmar su miedo.
Pero el chico no esperd sus explicaciones. Con los ojos muy abiertos y espantados, trepd por la
ladera —por un sendero que al parecer conocia muy bien— y desaparecié en la espesura.

—iEspera! —qgritd en lengua drow, aunque sabia que el nifio no podia entenderle y que
tampoco se detendria de haberlo hecho.
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Una sombra negra paso rauda junto al elfo y cruzd el barranco con un poderoso salto.
Guenhwyvar troté silenciosamente por el otro lado y sigui6 al nifio por el matorral.

—ijGuenhwyvar! —llamo otra vez Drizzt, en un intento por detener a la pantera.

No sabia cuél seria la reaccion del animal ante el nifio. Que él supiese, Guenhwyvar sélo
habia conocido a un humano, el mago que habian matado sus compafieros. Drizzt buscé la manera
de cruzar el barranco. Podia descender hasta el fondo, cruzarlo y subir por la otra pared, pero
tardaria demasiado.

Drizzt retrocedid unos cuantos pasos, tomo carrerilla y salt6 al vacio, apelando a los poderes
de levitacion innatos mientras saltaba. No pudo disimular el alivio al comprobar que su cuerpo se
liberaba de la atraccion de la tierra. No habia utilizado la levitacion desde que habia salido a la
superficie. El hechizo no tenia mucha utilidad para un drow en campo abierto. Poco a poco el
impulso lo llevé cerca del otro borde. Comenz6 a concentrarse para bajar, pero el hechizo
desaparecio bruscamente y Drizzt cay6 en picado. No hizo caso de los golpes en la rodilla y del
fallo de la levitacion, y echo a correr mientras le gritaba a Guenhwyvar que se detuviese. El elfo se
tranquilizé cuando encontrd a la pantera. Guenhwyvar estaba tendida en un claro, con una zarpa
sobre la espalda del nifio, tendido boca abajo. El prisionero gritaba —Drizzt supuso que pedia
ayuda— pero parecia ileso.

—Ven, Guenhwyvar —dijo Drizzt, sin alzar la voz—. Dejemos al nifio en paz.

La pantera bostez6 perezosa y obedecid; cruzo el claro a paso lento para colocarse junto al
amo.

El nifio permanecié tendido durante un buen rato. Entonces, se armé de coraje y se levanto
de pronto, para después volverse y mirar al elfo oscuro y a la pantera. Todavia mantenia los ojos
muy abiertos, casi en una caricatura de terror, que destacaban en el rostro cubierto de tierra.

—¢Qué eres? —preguntd el nifio en la lengua comin humana. Drizzt abrid los brazos para
indicar que no comprendia. Llevado por un impulso, se golpe6 el pecho con un dedo y replico:

—Drizzt Do'Urden.

Observé que el chico se movia poco a poco; primero retrocedia un pie y después corria el
otro para ponerlo a la par. El elfo no se sorprendio, y esta vez se asegurd de controlar a la pantera,
cuando el pequefio dio media vuelta y echo a correr como alma que lleva el diablo, mientras gritaba
con cada zancada:

—iSocorro! jUn «drizzit»!

Drizzt mir6 a Guenhwyvar y encogidé los hombros, y la pantera parecio imitar el
movimiento.
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Los cachorros

Nathak, un goblin alto y delgado, avanzd lentamente por la empinada pendiente rocosa,
dominado por el miedo. El goblin tenia que informar de sus hallazgos —no podia ocultar la muerte
de cinco gnolls—, pero la pobre criatura dudaba mucho que Ulgulu o Kempfana recibieran la
noticia con agrado. Sin embargo, ¢qué podia hacer? Podia escapar, cruzar al otro lado de la montafa
y perderse en la espesura. Pero esto parecia todavia peor porque el goblin sabia muy bien lo
vengativo que era Ulgulu. El gigantesco amo de piel pdrpura podia arrancar un arbol con las manos,
hacer polvo la roca de la caverna y partirle sin esfuerzo el cuello a un goblin desertor.

Cada paso lo hacia temblar a medida que Nathak pasaba mas alla de los arbustos y entraba
en la pequefia cueva de acceso a la caverna de su amo.

—Ya era hora de que volvieras —Ile reproch6 uno de los dos goblins presentes— jLlevas
dos dias fueral

Nathak so6lo asinti¢ y respondié con fuerza.

—¢Qué quieres? —pregunto el tercer goblin—. ;Has encontrado a los gnolls?

El rostro de Nathak palideci6 al escuchar la pregunta, y por mucho que intentd respirar
pausadamente no consigui6 controlar el tembleque.

—¢Ulgulu esté dentro? —preguntd con una vocecita.

Los dos centinelas intercambiaron una mirada y se volvieron hacia Nathak.

—Encontraste a los gnolls —dijo uno de ellos, que adivino el problema—. Gnolls muertos.

—Ulgulu tendra un disgusto —comentd el otro, y, apartandose, cada uno de ellos levanto
una parte de la pesada cortina que separaba la cueva de la sala de audiencias.

Nathak vacilo y mir6 hacia atrds, como si reconsiderara la situacion. Quizas escapar no seria
tan malo. Los centinelas goblins sujetaron al larguirucho compafiero y de un empujon lo hicieron
entrar en la sala; después cruzaron las lanzas detras de Nathak para impedirle la retirada.

Nathak se las arregld para recuperar en parte la compostura al ver que era Kempfana, no
Ulgulu, el que ocupaba la enorme silla al otro lado de la sala. Kempfana se habia ganado la
reputacién entre los goblins de ser el mas tranquilo de los dos hermanos, si bien Kempfana habia
devorado el nimero suficiente de criados como para ganarse el respeto. Kempfana casi no se fijo en
la entrada del goblin, ocupado como estaba en una animada conversacion con Lagerbottoms, el
gordo gigante de la colina que habia sido el anterior ocupante de la caverna.

Nathak cruzo la sala arrastrando los pies, y atrajo las miradas del gigante y del enorme
goblinoide de piel parpura, casi tan grande como el gigante de la colina.

—Si, Nathak —dijo Kempfana, que silenci6 al gigante con un gesto de su mano antes de
que pudiese protestar—. ¢ Cual es tu informe?

—Yo..., yo —tartamude6 Nathak.
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En los ojos de Kempfana aparecié de pronto un resplandor naranja, sefial inequivoca de
peligro.

—Encontré a los gnolls —balbuce6 Nathak—. Muertos. Asesinados.

Lagerbottoms solté un grufiido amenazador, pero Kempfana apretd con fuerza el brazo del
gigante de la colina para recordarle que €l estaba al mando.

—¢Muertos? —pregunt6 el monstruo en voz baja.
Nathak asintio.

Kempfana lamentaba la muerte de unos esclavos tan valiosos, pero los pensamientos del
cachorro de barje se centraban en la inevitable furia de su hermano cuando supiese la novedad. No
tuvo que esperar mucho.

—iMuertos! —qgritd una voz tan poderosa que casi partio la roca de la caverna.

Las tres criaturas de la sala se agacharon instintivamente y se volvieron a tiempo para ver
cémo la enorme piedra que servia de puerta a otra habitacion volaba por los aires.

—iUlgulu! —chill6 Nathak, y el pequefio goblin se echd de cara al suelo, sin atreverse a
mirar.

La gigantesca criatura goblinoide de piel purpura entr6 como una tromba en la sala de
audiencias, los ojos convertidos en una mancha de furia naranja. Con tres zancadas, Ulgulu se
colocé junto al gigante de la colina, y de pronto Lagerbottoms parecié muy pequefio y vulnerable.

—iMuertos! —rugio6 una vez méas Ulgulu, rabioso.

Lamentaba la pérdida de la pequefia banda de gnolls porque, a medida que se reducia la
tribu de goblins —muertos por los humanos de la aldea o por otros monstruos, o devorados por
Ulgulu durante sus habituales ataques de furia—, aquéllos se habian convertido en los Unicos que
podian traer alimento a la guarida.

Kempfana mir6 disgustado a su hermano mayor. Los dos cachorros de barje habian venido
juntos al plano material, para comer y crecer. Ulgulu no habia tardado en autoproclamarse jefe, y
devoraba a las victimas mas fuertes, con lo cual ganaba en tamafio y fuerza. Por el color de la piel
de Ulgulu, y por el volumen y potencia, era obvio que el cachorro muy pronto se encontraria en
condiciones de regresar a los humeantes y apestosos valles de Gehenna.

Kempfana no veia la hora de que llegara ese dia. Sin Ulgulu, él seria el jefe; podria comer y
hacerse fuerte. Entonces, podria escapar del interminable periodo de crecimiento en este plano
horrible, podria regresar y competir entre los barjes de su plano de existencia.

—Muertos —repitié Ulgulu en un grufiido—. jLevantate, goblin inmundo, y dime cémo!
¢Quién les hizo esto a mis gnolls?

—No lo sé —gimid el goblin, cuando por fin consiguio ponerse de rodillas—. Los gnolls
han muerto, acuchillados y descuartizados.

Ulgulu se balance6 sobre los talones de sus enormes pies blandos. Los gnolls habian ido a
atacar una granja con ordenes de regresar con el granjero y el hijo mayor. Aquellos dos humanos
crecidos habrian fortalecido considerablemente al gran barje, quizds hasta el punto de hacerle
alcanzar el nivel de maduracion que necesitaba para volver a Gehenna. Ahora, tras el informe de
Nathak, Ulgulu tendria que enviar a Lagerbottoms, o tal vez ir él mismo, aunque esto presentaba el
riesgo adicional de que, al ver al gigante o al monstruo de piel purpura, los humanos podian
organizarse.

—ijTephanis! —rugi6 Ulgulu de pronto.

En la pared mas lejana, opuesta a la puerta por donde Ulgulu habia hecho su estrepitosa
aparicion, se desprendio una piedra pequefia y cayo. La caida solo fue de unos pocos palmos, pero
en el tiempo que tard6 la piedra en llegar al suelo, un trasgo esmirriado salié del agujero que le
servia de dormitorio, cruzé los seis metros de la sala de audiencias y trepo por el costado de Ulgulu
para sentarse muy orondo en el inmenso hombro del barje.
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—NMe-has-llamado, si-lo-has-hecho, mi-amo —zumbd Tephanis, a una velocidad de vértigo.

Los demas ni siquiera habian advertido la entrada del trasgo, que media sesenta centimetros
de estatura. Kempfana se volvid y sacudi6 la cabeza asombrado.

Ulgulu solté la carcajada. Le encantaba ver el espectaculo ofrecido por Tephanis, su
sirviente mas valioso. Tephanis pertenecia a una rama de los trasgos que podia moverse en una
dimensién que trascendia el concepto normal del tiempo. Dotado de una energia inagotable y una
agilidad que avergonzaba al mas experto ladrén halfling, podia realizar una infinidad de tareas que
otras razas ni siquiera podian intentar. Ulgulu se habia hecho amigo de Tephanis a poco de llegar al
plano material —el trasgo era el Unico de los diversos ocupantes de la caverna al que el barje no
habia querido dominar— y este vinculo le habia dado al joven cachorro una clara ventaja sobre su
hermano. Tephanis buscaba las posibles victimas, y Ulgulu sabia exactamente cuales debia devorar
y cuéles dejar a Kempfana, y sabia qué debia hacer para vencer a aquellos aventureros que eran mas
fuertes que él.

—Querido Tephanis —ronrone6 Ulgulu con un sonido parecido al de una sierra—. Nathak,
el pobre Nathak —el goblin no pasé por alto las implicaciones del tono— me ha informado que mis
gnolls han sufrido una terrible desgracia.

—Y - tU - quieres - que - vaya - y - vea - lo - que - les - ha - pasado, mi - amo—replico
Tephanis.

Ulgulu tardé un momento en descifrar la frase porque las palabras le habian sonado como
una sola, después asintio ansioso.

—Ahora-mismo-mi-amo. No-tardaré-nada-en-regresar.

Ulgulu notd un ligero temblor en el hombro, y, antes de que él o cualquiera de los demas
pudiese entender lo que Tephanis habia dicho, la pesada cortina que separaba la sala del vestibulo
flotaba otra vez en la posicion de reposo. Uno de los centinelas goblins asomo la cabeza sélo por un
instante, para ver si Ulgulu o Kempfana lo habian Ilamado, y enseguida volvidé a su puesto,
convencido de que el movimiento de la cortina habia sido cosa del viento.

Ulgulu volvié a soltar la carcajada. Kempfana lo mir6é disgustado: odiaba al trasgo y lo
habria matado hacia mucho, de no ser por los beneficios futuros, en la suposicion de que Tephanis
trabajaria para €l cuando Ulgulu regresara a Gehenna.

Nathak comenzé a retroceder poco a poco con la intencion de salir de la sala sin Ilamar la
atencion, pero Ulgulu lo detuvo con una mirada.

—Te agradezco la informacion —dijo el barje. Nathak se relajo, pero solo por el tiempo que
tardod Ulgulu en estirar una de sus manazas, coger al goblin por la garganta y levantarlo en alto—.
Pero me habrias sido més util si te hubieses molestado en averiguar qué les paso a mis gnolls.

Nathak balbuced una excusa y casi perdié el sentido, y, cuando ya tenia medio cuerpo
metido en la boca de Ulgulu, el pobre goblin desed haberlo perdido.

«Frotar el trasero alivia el ardor, frota que frota y se va el dolor.» Liam Thistledown recitaba
la letania una y otra vez para olvidarse del intenso dolor que sentia debajo de los calzones, una
letania que sus travesuras le hacian repetir a menudo. Sin embargo, esta vez era diferente, porque
Liam tenia que reconocer que efectivamente habia descuidado sus obligaciones.

—FPero el «drizzit» era real —grufio Liam, desafiante, en voz alta.

Como una respuesta a la afirmacion, se abrio la puerta del cobertizo y entraron Shawno, el
tercero de sus hermanos mayores, y Eleni, la Gnica hermana.

—Te lo tienes bien merecido —Ile reprochd Eleni con su mejor voz de hermana mayor—.
iNo has tenido suficiente con escaparte cuando habia trabajo que hacer sino que ademas has vuelto
a casa contando cosas increibles!
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—El «drizzit» era real —protest6 Liam, al que no le gustaba la actitud maternal de Eleni. Ya
tenia demasiados problemas con los padres para tener que soportar los aires de su hermana—.
Negro como un yungue y con un leén tan oscuro como él.

—jCallaos! —les advirti6 Shawno—. Si papa se entera de que estamos aqui nos azotara a
los tres.

—iEs verdad! —exclam6 Liam, demasiado fuerte, y Shawno le dio un bofeton.
Los tres se volvieron, palidos de miedo, cuando la puerta se abrid de par en par.

—iVen aqui! —susurré Eleni con voz aspera sujetando a Flanny por el cuello. Este era
mayor que Shawno, pero tres afios menor que Eleni. Shawno, siempre preocupado por todo, echo
un vistazo para comprobar que no habia nadie en el exterior, y después cerrd la puerta sin hacer
ruido—. jNo se espia a la gente!

—¢Y cdémo podia saber que estabais aqui? —replico Flanny—. Venia con la intencion de
jorobar al pequefio. —Mir6 a Liam, retorcid la boca y movi6 los dedos como las patas de una
arafla—. Soy el «drizzit», que se come a los nifios pequefios.

Liam le volvio la espalda, pero Shawno no se asusto.

—iVamos, callate! —le dijo a Flanny, acompafiando las palabras con un coscorron en la
cabeza del hermano mayor.

Flanny dio media vuelta dispuesto a devolverle el golpe, pero Eleni se interpuso entre los
dos.

—iBastal —qgrit6 Eleni, tan fuerte que los tres varones Thistledown se llevaron un dedo a la
boca para reclamar silencio.

—EI «drizzit» era real —insistié Liam—. Puedo probarlo si no tenéis demasiado miedo.

Los tres hermanos lo miraron curiosos. Liam era un mentiroso de tomo y lomo, pero ¢qué
podia ganar ahora con mentir? El padre no habia creido a Liam y esto daba por acabado el tema de
los castigos. Aun asi, el pequefio insistia, y su tono les dio a entender que podia haber algo de
cierto.

—¢COmo puedes probarlo? —pregunt6 Flanny.
—NMariana no tenemos que trabajar —contesto Liam—. Iremos a buscar moras a la montafa.
—Mama y papa no nos dejaran ir —intervino Eleni.

—No pondran pegas si conseguimos que Connor nos acompafie —dijo Liam, que se referia
al hermano mayor.

—ijConnor no te creera! —afirmé Eleni.

—iPero te creera a ti! —exclamo Liam, con tanto brio que provoc6 un chistido de todos los
demas.

—iPues yo no te creo! —declar6 Eleni en voz baja—. No dejas de inventar cosas, de
meterte en lios y de contar mentiras para librarte del castigo.

Liam se cruzé de brazos y taconed impaciente para acallar la regafiina de su hermana.

—iPuedes decir lo que quieras —la interrumpi6, incapaz de aguantarse—, pero me creeras
si consigues que Connor nos acomparie!

—\Vamos, por favor, pideselo —Ile rogo6 Flanny a Eleni, aunque Shawno, preocupado por las
posibles consecuencias, sacudia la cabeza para manifestar su oposicion.

—¢Y después de subir a la montafia, qué? —preguntd Eleni como una aprobacion tacita y
una invitacion a que Liam les diera més detalles.

Liam sonrio satisfecho y apoy6 una rodilla en tierra; alisd un poco el serrin en el suelo para
dibujar un mapa aproximado de la zona donde habia encontrado al «drizzit». El plan era sencillo:
Eleni, ocupada en recoger moras, seria el cebo. Los cuatro varones la seguirian en secreto y
vigilarian mientras ella simulaba torcerse un tobillo o cualquier otra lesion. Los gritos de socorro
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atraerian al «drizzit»; no habia motivos para dudar que acudiera a socorrer a una joven bonita en
apuros. Eleni protest6 enérgicamente; no la entusiasmaba hacer de lombriz en el anzuelo.

—Pero si tl no crees que exista —se apresur6 a recordarle Liam.

Su sonrisa, que dejaba al descubierto el agujero donde le faltaba un diente, le demostré a la
muchacha que su terquedad la habia acorralado.

—iDe acuerdo, lo haré! —refunfufié Eleni—. jY no creo en tu «drizzit», Liam Thistledown!
iPero si el ledn es real y me muerde, te las verds conmigo!

Dicho esto, Eleni dio media vuelta y sali6 furiosa del cobertizo.

Liam y Flanny escupieron en las palmas de sus manos, y después se volvieron para mirar
amenazadores a Shawno hasta que él superd sus reticencias. Entonces los tres hermanos
entrechocaron las palmas ensalivadas en un gesto de triunfo. Cualquier desacuerdo entre ellos se
esfumaba cuando alguno descubria algo con que molestar a Eleni.

Ninguno de ellos le hablé a Connor de que planeaban cazar al «drizzit». Fue Eleni la que se
encargo de recordarle los muchos favores que le habia hecho y le prometié que consideraria pagada
la deuda si él aceptaba acompariarlos a recoger moras. La astuta muchacha se habia asegurado antes
de que Liam prometiera que se haria cargo de la deuda de Connor si no encontraban al «drizzit».
Connor trat6 de zafarse del compromiso, con la excusa de que tenia que herrar a una de las yeguas,
pero nunca habia podido resistirse a la mirada de los azules ojos y a la amplia sonrisa de su
hermana, y la promesa de Eleni de olvidar la considerable deuda sell6 su destino. Con la bendicién
de los padres, Connor guié a los nifios montafia arriba. Los pequefios llevaban cubos y él una
espada barata enganchada al cinturon.

Drizzt advirti6 el engafio mucho antes de que la hija del granjero avanzara sola entre las
zarzamoras. Tambien vio a los cuatro muchachos, agachados a la sombra de un bosquecillo. Connor
sujetaba la espada de forma bastante torpe.

Sabia que el mas pequefio los habia llevado alli. EI dia anterior, el drow habia visto como lo
arrastraban hasta el cobertizo. Los gritos de «jdrizzit!» habian acompafiado a cada correazo, al
menos al principio. Ahora el empecinado chiquillo queria demostrar que habia dicho la verdad.

De pronto la muchacha dejé de recoger moras, se tiré al suelo y grit6. Drizzt reconocié la
palabra «jAuxilio!»; era la misma que habia empleado el chico rubio, y una sonrisa aparecio en el
rostro oscuro. Por la forma ridicula de la caida, Drizzt comprendio6 el juego. La joven no estaba
herida; solo intentaba que apareciera el «drizzit».

Drizzt sacudio la cabeza, asombrado por la inocencia de la trampa, y se volvio dispuesto a
marcharse, pero lo domin6 un impulso. Miré hacia las zarzas, donde la muchacha se frotaba el
tobillo, sin dejar de mirar hacia donde se ocultaban sus hermanos. Una necesidad irresistible surgié
en su pecho. ¢Cuanto tiempo llevaba solo, como un vagabundo solitario? En aquel momento echd
de menos a Belwar, el enano que lo habia acompafiado en tantas aventuras por las profundidades de
la Antipoda Oscura. Afior6 a Zaknafein, su padre y amigo. Ver el comportamiento de los hermanos
era mas de lo que Drizzt Do'Urden podia soportar.

Habia llegado la hora de que Drizzt conociera a los vecinos.

El drow se cubrié la cabeza con la capucha de la capa del gnoll, aunque la prenda
desgarrada no servia de mucho para ocultar su verdadera naturaleza, y corrio a través del campo.
Tenia la esperanza de que, si al menos podia suavizar la reaccion inicial de la muchacha al verlo,
quizas encontraria una manera de establecer la comunicacion, aunque era mucho suponer.

—iEl «drizzit»! —jaded Eleni cuando lo vio aparecer.

Queria gritar, pero no tenia aliento. Queria correr, pero el terror la retenia. Desde el
bosquecillo, Liam hablo por ella.

—iEl «drizzit»! —gritd el nifio—. jOs lo habia dicho! jOs lo habia dicho!
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Miré a los hermanos. La reaccion entusiasmada de Flanny y Shawno era la que esperaba. En
cambio, el rostro de Connor mostraba una expresion de miedo tan profundo que con sélo verla se
esfumd la alegria de Liam.

—iPor todos los dioses! —susurrd el mayor de los hijos Thistledown. Connor habia
recorrido las montafias con el padre y habia aprendido a reconocer a los enemigos. Ahora mir6 a los
tres hermanos menores y musitd una sola palabra que no aclar6 nada a los inexpertos nifios—:
Drow.

Drizzt se detuvo a una docena de pasos de la aterrorizada muchacha, la primera mujer
humana que habia visto de cerca, y la observé. Eleni era bonita, de ojos grandes y expresivos, las
mejillas con hoyuelos, y la piel suave y dorada. Comprendié que no representaba ninguna amenaza.
Le sonrid y cruzé los brazos sobre el pecho, sin hacer movimientos bruscos.

—Drizzt —Ia corrigio, sefialandose.
Con el rabillo del ojo advirtié que algo se movia por un costado y se volvio.

—iCorre, Eleni! —qgrit6 Connor Thistledown, mientras corria espada en alto hacia el
drow—. jEs un elfo oscuro! jUn drow! jCorre!

De todo lo que Connor habia gritado, Drizzt sdlo entendié la palabra «drows. Sin embargo,
la actitud y la intencion del joven resultaban muy claras, porque Connor se interpuso entre Drizzt y
Eleni, con la punta de la espada apuntando al elfo. Eleni consiguié ponerse de pie detras de su
hermano, pero no escapd como €l le habia dicho. Ella también habia escuchado hablar de los
malvados elfos oscuros, y no estaba dispuesta a dejar que Connor se le enfrentara a solas.

—Vete, elfo oscuro —grufi6 Connor—. Soy un espadachin experto Y mucho més fuerte que

tu.
Drizzt extendid las manos en un gesto de indefension, sin entender ni una palabra.
—ijLargate! —chill6 Connor.

Llevado por un impulso, Drizzt intentdé contestar con el codigo mudo de los drows, un
complicado lenguaje de manos y gestos faciales.

—jCuidado, prepara un hechizo! —grité Eleni, y se zambullé entre las zarzas.
Connor solt6 un alarido y cargo.

Antes de que Connor pudiese hacer nada, Drizzt lo sujetd por el antebrazo, utilizé la otra
mano para retorcerle la mufieca y quitarle la espada, hizo girar el arma tres veces por encima de la
cabeza de Connor, la lanzé al aire, la cogié por la hoja cuando caia y se la devolvié al muchacho
por el mango.

Drizzt abrié los brazos y sonri6. Segun la costumbre drow, semejante muestra de
superioridad sin herir al oponente representaba el deseo de amistad. En cambio, en el hijo mayor del
granjero Bartholemew Thistledown, la fulgurante exhibicion del drow s6lo inspiré aun mas terror.

Connor permanecio inmovil, boquiabierto, durante un buen rato. Dejo caer la espada sin
darse cuenta, y tampoco advirtié que acababa de orinarse en los pantalones.

Un grito de espanto surgio por fin de la garganta de Connor. Sujet6 la mano de Eleni, que se
unié al grito, y juntos escaparon hacia el bosquecillo para buscar a los demas, y después corrieron
todos juntos hasta cruzar el umbral de su casa.

De pronto Drizzt se habia quedado solo entre las zarzamoras con la sonrisa en los labios y
los brazos extendidos.

Unos ojos muy atentos habian vigilado el episodio con gran interés. La inesperada aparicion
de un elfo oscuro, cubierto con la capa de un gnoll, explicaba muchas de las cosas que queria saber
Tephanis. El trasgo habia examinado los cadaveres de los gnolls, y lo habia intrigado la limpieza de
las heridas mortales de los gnolls, que no podian haber sido hechas con las armas vulgares que
usaban los campesinos. Al ver las magnificas cimitarras colgadas en el cinturon del elfo oscuro y la
facilidad con que habia desarmado al joven labriego, Tephanis descubri6 la verdad.
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El rastro que dejo el trasgo habria confundido a los mejores exploradores de los Reinos.
Tephanis, que nunca hacia nada directamente, subidé por los senderos montafiosos, rode6 unos
cuantos arboles, corrio arriba y abajo por los troncos de otros, y en general dobld, e incluso triplico,
la ruta. La distancia jamas habia sido un problema para Tephanis; se present6 ante el barje de piel
purpura antes de que Drizzt, ocupado en analizar las implicaciones del desastroso encuentro, se
marchara del campo de zarzamoras.
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Preocupaciones

La opinion del granjero Bartholemew Thistledown cambié radicalmente cuando Connor, el
hijo mayor, designd al «drizzit» de Liam como un elfo oscuro. El granjero Thistledown habia
pasado sus cuarenta y cinco afios de vida en Maldobar, una aldea cincuenta kildémetros mas arriba
sobre el rio Orco Muerto, al norte de Sundabar. El padre de Bartholemew habia vivido aqui, y
también su abuelo antes que él. En todo ese tiempo la Gnica noticia que los granjeros Thistledown
habian tenido de los elfos oscuros habia sido el relato de una supuesta incursion drow contra un
pequefio campamento de elfos salvajes a unos ciento sesenta kilémetros hacia el norte, en
Coldwood. Aquella incursidn, si es que habia sido obra de los drows, habia ocurrido hacia alrededor
de una década. La falta de experiencia personal con la raza drow no disminuy6 los temores del
granjero Thistledown al escuchar el relato de los hijos de aquel primer encuentro en el bosquecillo
de zarzamoras. Connor y Eleni, dos jovenes con edad suficiente para conservar la calma en
momentos de crisis, habian visto al elfo de cerca, y no tenian dudas sobre el color de la piel.

—Lo Unico que no acabo de entender —Ile dijo Bartholemew a Benson Delmo, el gordo y
alegre alcalde de Maldobar, y a varios otros granjeros reunidos en su casa aquella noche— es por
qué el drow dej6 que los nifios se marcharan. No soy un experto en materia de elfos oscuros, pero
he oido lo suficiente respecto a ellos como para esperar un comportamiento distinto.

—Quiza Connor se comport6 en su ataque mucho mejor de lo que cree —apunt6 Delmo con
mucho tacto.

Todos habian escuchado el relato de cémo el drow habia desarmado al muchacho. Liam y
los otros nifios Thistledown, excepto el pobre Connor, desde luego, disfrutaban horrores repitiendo
la historia.

Por mucho que apreciara el voto de confianza del alcalde, Connor sacudio la cabeza
enfaticamente ante la sugerencia.

—NMe vencid6 —admitié Connor—. Quiza se aprovechd de mi estupor al verlo, pero me
vencio... limpiamente.

—Cosa nada facil —se apresurd a decir Bartholemew, para evitar cualquier burla de los
presentes—. Todos hemos visto cdmo pelea Connor. jPrecisamente el invierno pasado mato a tres
goblins y a los lobos en que cabalgaban!

—iCéalmate, Thistledown! —quiso tranquilizarlo el alcalde—. Nadie duda del valor de tu
hijo.

—iTengo mis dudas sobre la identidad del enemigo! —vocifer6 Roddy McGristle, un
hombre grande y peludo como un 0so, que era el mas experimentado del grupo en cuestiones
guerreras. Roddy pasaba mas tiempo en las montafias que atendiendo su granja, un trabajo reciente
que no le agradaba mucho. Cada vez que alguien ponia precio a la cabeza de un orco, era siempre
Roddy el que se llevaba la mayor tajada, a veces mas que todos los demas del pueblo juntos—. No
levantes tanto el copete —Ile dijo Roddy a Connor cuando el muchacho quiso erguirse dispuesto a

protestar con vehemencia—. Sé lo que has dicho que has visto, y creo que has visto lo que dices.
28



Pero tu lo llamas drow y ese titulo significa mucho maés de lo que crees. Si hubiera sido un drow lo
que encontraste, diria que ahora tu y toda tu familia estariais muertos en aquel bosquecillo de
zarzamoras. No, no era un drow, segln creo, pero hay otras cosas en esas montafias que podrian
hacer lo que tu dices que hizo esa cosa.

—Dinos cuéles —intervino Bartholemew enfadado, con poco aprecio por las dudas que
Roddy habia echado sobre el relato del hijo.

La verdad era que a Bartholemew no le gustaba Roddy. El granjero Thistledown tenia una
familia respetable, y, cada vez que el vulgar y vocinglero Roddy McGristle les hacia una visita, a
Bartholemew y a su esposa les costaba muchos dias de esfuerzos recordarles a los nifios,
especialmente a Liam, cual era el comportamiento correcto.

Roddy se limitd a encogerse de hombros, sin ofenderse por el tono de Bartholemew.

—Goblins, trolls, quizés un elfo del bosque que tomo6 demasiado el sol.

La carcajada que soltd después de estas palabras, burlandose de la seriedad de los presentes,
sacudio al grupo.

—Entonces ¢cdmo podemos estar seguros? —dijo Delmo.

—L o sabremos averiguandolo —ofrecid6 Roddy—. Marfiana por la mafiana —sefial6 a cada
uno de los hombres sentados a la mesa de Bartholemew— iremos alli a ver qué encontramos.

Dicho esto y dando por cerrada la reunion, Roddy golped la mesa con las manos y se puso
de pie. Cuando llegé a la puerta de la casa, se volvio y dirigié una sonrisa casi desdentada y un
guifio exagerado al grupo.

—Muchachos, jno olvidéis las armas!

La risotada de Roddy resoné en los oidos de los hombres mucho después de la marcha del
rudo montariés.

—Podriamos llamar a un vigilante —propuso uno de ellos mientras los desanimados
granjeros se disponian a irse—. He oido decir que hay uno en Sundabar, una de las hermanas de la
dama Alustriel.

—Es un poco pronto para eso —respondid el alcalde Delmo, borrando todas las sonrisas de
optimismao.

—¢Crees que es demasiado pronto cuando hay drows de por medio? —apuntd rapidamente
Bartholemew.

—Vayamos primero con McGristle —replico—. Si hay alguien capaz de averiguar algo en
las montafias, es él. —Se volvio hacia Connor y le dijo conciliador—: Creo en tu relato, Connor.
Pero tenemos que asegurarnos antes de pedir una ayuda de alguien tan distinguido como la hermana
de la dama de Luna Plateada.

—No era un goblin ni un elfo del bosque —manifesté Connor en voz baja, en un tono donde
se mezclaba el enojo y la vergienza.

Bartholemew palmed la espalda del hijo, sin dudar de su relato.

En la cueva de la montafia, también Ulgulu y Kempfana habian pasado una noche inquieta
por la aparicion de un elfo oscuro.

—Si es un drow, entonces es un aventurero experimentado —le comenté Kempfana al
hermano—. Quiza con la experiencia suficiente como para que Ulgulu alcance la madurez.

—iY de regreso a Gehenna! —exclamo6 Ulgulu acabando la frase del taimado hermano—.
No ves la hora de que desaparezca.
—Tu también ansias el momento de volver a los valles humeantes —Ile recordé Kempfana.

Ulgulu gruii6 como Unica respuesta. La aparicion del elfo oscuro planteaba muchas
consideraciones y miedos mas alla de la sencilla declaracion I6gica de Kempfana. Los barjes, como
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todas las criaturas inteligentes en casi todos los demaés planos de existencia, conocian a los drows y
sentian un prudente respeto por la raza. Si bien un solo drow podia no plantear muchos problemas,
Ulgulu sabia que una partida de guerreros drows, quizas incluso un ejército, podia resultar
desastrosa. Los cachorros no eran invulnerables. La aldea humana les habia permitido capturas
faciles a los cachorros barjes y podia ofrecerles unas cuantas méas durante un tiempo si Ulgulu y
Kempfana no abusaban de los ataques. Pero si se presentaba una banda de elfos oscuros, las presas
faciles podian desaparecer muy deprisa.

—Tenemos que resolver el asunto del drow —sefial6 Kempfana—. Si es un explorador, no
debe volver a informar.

Ulgulu dirigi6 una mirada helada al hermano, y llamd al trasgo.

—Tephanis —qritd, y el trasgo aparecid sobre su hombro antes de que pudiese acabar de
decir el nombre.

—~Quieres-que-vaya-y-mate-al-drow, mi-amo —dijo el trasgo—. Comprendo-lo-que-
quieres-que-haga.

—iNo! —grit6 Ulgulu en el acto, consciente de que el trasgo pretendia marcharse al
instante. Tephanis ya se encontraba a medio camino de la puerta cuando Ulgulu acabd de
pronunciar la silaba, pero regresé al hombro del barje antes de que se apagara la Ultima nota del
grito—. No —repitié Ulgulu, méas tranquilo—. Quiza se puede ganar algo con la presencia del
drow.

—Un nuevo enemigo para los aldeanos —afirmd Kempfana, que habia entendido la
intencion de su hermano en cuanto vio la sonrisa malvada en su rostro—. ¢Un nuevo enemigo para
cubrir los asesinatos de Ulgulu?

—Todo se puede convertir en ventajas —repuso el gigantesco barje de piel purpura con una
mueca perversa—, hasta la aparicién de un elfo oscuro.

Ulgulu volvio la atencion a Tephanis.

—Quieres-saber-mas-cosas-del-drow, mi-amo —dijo Tephanis, excitado.

—¢Estad solo? —pregunté Ulgulu—. ¢Es el explorador de un grupo mas grande, como
tememos, 0 un guerrero solitario? ¢ Cuéles son sus intenciones respecto a la gente de la aldea?

—EI-drow-pudo-haber-matado-a-los-nifios —repiti6 Tephanis—. Supongo-que-busca-
amistad.

—Lo sé —grufid Ulgulu—. Ya lo has dicho antes. jAhora ve y averigua mas! jNecesito algo
mas que tus suposiciones, Tephanis, y todos saben que las acciones de un drow nunca descubren
sus verdaderas intenciones! —Tephanis abandond el hombro de Ulgulu e hizo una pausa, a la
espera de mas instrucciones—. Por cierto, querido Tephanis —ronroned Ulgulu—, ocUpate de
conseguir una de las armas del drow. Podria resultar util...

Ulgulu se callo al advertir el movimiento en la pesada cortina que cerraba la entrada.
—Un personaje la mar de nervioso —comenté Kempfana.
—Pero muy util —replico Ulgulu, y el hermano no pudo menos que asentir.

Drizzt los vio venir desde un kilometro de distancia. Diez granjeros armados seguidos por el
joven que habia conocido en el bosquecillo de zarzamoras el dia anterior. Charlaban y reian
mientras caminaban, pero el paso era decidido y exhibian las armas, obviamente listas para ser
usadas. Mas peligroso parecia el personaje que marchaba un tanto separado del grupo, un hombre
muy fornido y de rostro serio, abrigado con pieles gruesas, cargado con un hacha de primera y
acompariado por dos grandes mastines de pelo amarillo sujetos con cadenas.

Drizzt queria establecer nuevos contactos con los aldeanos, deseaba de todo corazén
continuar los hechos que habia puesto en movimiento el dia antes y saber si, después de tanto
tiempo, habia encontrado un lugar al que pudiese Ilamar hogar, pero comprendid que el encuentro
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gue se avecinaba no prometia mucho. Si los granjeros lo encontraban, sin duda habria problemas, y,
aunque no lo preocupaba su propia seguridad ante la banda de desarrapados, incluido el guerrero de
rostro serio, temia que alguno de los labriegos acabase herido.

El drow decidié que debia eludir al grupo y desviar su curiosidad. Conocia la diversién
perfecta para conseguir sus objetivos. Colocd la estatuilla de dnice en el suelo y llamo6 a
Guenhwyvar.

Un zumbido a su lado, seguido por un subito movimiento de la maleza, distrajo al drow sélo
por un momento mientras se formaba la niebla habitual alrededor de la figurilla. Drizzt no advirtié
la presencia de nada peligroso, y se olvido del tema. Tenia problemas més urgentes, penso.

Cuando llegd Guenhwyvar, Drizzt y la pantera bajaron por el sendero mas alla del
bosquecillo de zarzamoras, donde el elfo suponia que los aldeanos comenzarian la caza. El plan era
sencillo: dejaria que los labriegos rondaran la zona por un rato, permitiria que el hijo del granjero
repitiera el relato del encuentro. Entonces Guenhwyvar haria una aparicion cerca del bosquecillo y
guiaria al grupo en una persecucion inatil. La vision de la pantera negra podia plantear algunas
dudas sobre el relato del joven; probablemente los mayores supondrian que los nifios habian topado
con el felino y no con un elfo oscuro y que la imaginacién habia provisto el resto de los detalles. No
dejaba de ser un riesgo, pero como minimo, Guenhwyvar podia sembrar algunas dudas referentes a
la existencia del elfo oscuro y alejar a los cazadores durante un tiempo.

Los granjeros llegaron al bosquecillo de zarzamoras a tiempo, algunos serios y dispuestos
para el combate, pero la mayoria entretenidos en charlar y reir. Encontraron la espada caida, y
Drizzt observo como el hijo del campesino relataba el episodio del dia anterior. También vio que el
portado del hacha casi no escuchaba el relato, y caminaba alrededor del grupo con los perros,
sefialando distintos puntos de las zarzas y animando a los perros a que olieran el rastro. Drizzt no
tenia experiencia practica con perros, pero sabia que muchas criaturas tenian sentidos muy
desarrollados y que podian ser Utiles en una caceria.

—Ve, Guenhwyvar —susurré el drow, sin esperar a que los perros descubrieran un rastro
claro.

La gran pantera se alejo silenciosa por el sendero y tomé posicion en uno de los arboles del
mismo bosquecillo donde los nifios se habian ocultado el dia anterior. El subito rugido de
Guenhwyvar silencio las conversaciones del grupo en el acto, y todas las cabezas se volvieron hacia
los arboles.

El felino salt6 al sendero, pasé como una flecha entre los atdnitos humanos y se alejo entre
las rocas de la ladera. Los granjeros gritaron e iniciaron la persecucién animando al hombre con los
perros a que cogiera la delantera. Muy pronto todo el grupo, con los perros ladrando furiosos,
desaparecio de la vista y Drizzt camino hasta los arboles cercanos a las zarzamoras para analizar lo
ocurrido y planear lo que haria después.

Le parecio notar que lo seguia un zumbido, pero lo atribuy0 a algun insecto.

A la vista del desconcierto de los perros, Roddy McGristle no tardé mucho en llegar a la
conclusion de que la pantera no era la misma criatura que habia dejado un rastro en el bosquecillo
de zarzamoras. Ademas, Roddy comprendié que sus torpes compafieros, sobre todo el obeso
alcalde, ni siquiera con su ayuda podian pensar en atrapar a la pantera; el felino podia saltar a traves
de cafiadas que los granjeros tardarian muchos minutos en rodear.

—iAdelante! —qgritd Roddy al resto del grupo—. jPerseguid a esa cosa por este camino!
iMe llevaré a los perros por el otro lado y le cortaré el paso! jLa obligaré a que vuelva hacia
vosotros!

Los granjeros gritaron su aprobacion y se alejaron. Roddy tird de las cadenas y se llevé a los
perros en la otra direccion.
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Los perros, entrenados para la caza, querian seguir a la pantera, pero su amo tenia otra ruta
en mente. Habia varias cosas que lo preocupaban en aquel momento. Vivia en estas montafias desde
hacia treinta afios y nunca habia visto, o siquiera oido hablar, de un animal como aquél. Ademas, la
pantera habria podido dejar atras a los perseguidores hacia rato, y en cambio siempre se mostraba
en campo abierto no demasiado lejos, como si quisiera guiar a los granjeros. Roddy sabia lo que era
maniobra de diversion, y creia saber donde se ocultaba la verdadera presa. Les colocé el bozal a los
perros para que no ladraran y regres6 por donde habia venido, de vuelta al bosquecillo de
zarzamoras.

Drizzt descansaba apoyado en un arbol en las sombras de la frondosa copa, preguntandose
cuél podria ser el camino para mostrarse a los granjeros sin provocarles panico. A lo largo de los
dias de observacion de la familia de la granja aislada, Drizzt habia llegado a la conclusién de que
podia encontrar un lugar entre los humanos, de este o de cualquier otro asentamiento, si conseguia
convencerlos de que sus intenciones no eran peligrosas.

Un zumbido a la izquierda de Drizzt lo arrancé bruscamente de sus pensamientos. Se
apresur0 a empufiar las cimitarras, y entonces algo relampague6 junto a él, demasiado rapido como
para darle tiempo a reaccionar. Grit6 ante el subito dolor en la mufieca, y solt6 la cimitarra.
Confuso, Drizzt mir6 la herida, esperando ver una flecha o un dardo clavado en la carne.

El corte era limpio y no habia nada méas. Una risa aguda hizo girar a Drizzt a la derecha. Alli
estaba el trasgo, con la cimitarra colgada al hombro, casi tocando el suelo detrds de la criatura
diminuta, y una daga, tinta en sangre, en la otra mano.

Drizzt permanecié inmoévil e intentd adivinar cual seria el proximo movimiento del rival.
Nunca habia visto a un trasgo, ni habia escuchado hablar de unas criaturas tan raras, pero ya tenia
una buena idea de la ventaja que representaba su asombrosa velocidad. Antes de que el drow
pudiera planear la manera de derrotar al trasgo, aparecio otro rival.

Tan pronto como oy0 el aullido, el drow comprendié que el grito de dolor lo habia
descubierto. El primero de los mastines de Roddy McGristle aparecid entre la maleza, lanzado en
linea recta hacia el elfo. El segundo, un par de pasos mas atras, saltd en busca de la garganta del
joven.

Esta vez, Drizzt fue mas rapido. Descargd un golpe con la otra cimitarra contra el primer
perro y le golpeo el craneo. Sin vacilar, Drizzt se echd hacia atras, invirtid la sujecion del arma y la
levanto por encima de la cabeza, en linea con el salto del perro. EI mango del arma quedd apoyado
contra el tronco del arbol y el animal, incapaz de desviar la trayectoria, choco contra el otro extremo
de la hoja de acero, que le atravesé la garganta y el pecho. El terrible impacto arrancé la cimitarra
de la mano de Drizzt, y perro y arma cayeron entre unos arbustos al lado del arbol.

Drizzt apenas se habia recuperado cuando aparecio Roddy McGristle como una tromba.

—ijHas matado a mis perros! —rugi6 el enorme montafiés, descargando un golpe con
Bleeder, su gran hacha de combate, contra la cabeza del drow.

El golpe llevaba una velocidad tremenda, pero Drizzt consiguio esquivarlo. El elfo no
entendia ni una sola de las palabras de la retahila de epitetos de McGristle, y era consciente de que
el hombreton no podia comprender ninguna de las explicaciones que pretendiera darle.

Herido y desarmado, la Unica defensa de Drizzt era continuar burlando el ataque. Otro
hachazo casi lo pillé; cortd la capa gnoll, pero gracias a que consiguié hundir el estomago, la hoja
s6lo rozé la fina cota de malla. Drizzt se movio a un lado, hacia un apretado grupo de arboles mas
pequerfios, convencido de que su mayor agilidad le daria algunas ventajas. Tenia que intentar cansar
al humano enfurecido, o al menos conseguir que el hombre reconsiderara el brutal ataque. Pero la
ira de McGiristle no parecia disminuir. Sigui6 a Drizzt, lanzando hachazos a diestro y siniestro.

Ahora Drizzt veia los fallos de su plan. Si bien quizd podia mantenerse apartado del
voluminoso cuerpo del humano gracias al poco espacio entre los arboles, el hacha de McGristle
podia pasar entre ellos sin problemas.
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La poderosa arma aparecio por un lado al nivel de los hombros. Drizzt se lanz6 de cabeza al
suelo, salvandose de morir por los pelos. Esta vez McGristle no pudo controlar el golpe a tiempo, y
la pesada hacha se clavé en el tronco de diez centimetros de didmetro de un arce joven, y lo talé.

El angulo formado por el tronco al doblarse retuvo el hacha con fuerza. Roddy comenzé a
dar tirones para liberar el arma, y no advirtio el peligro hasta el Gltimo minuto. Consigui6 apartarse
del tronco pero acab6 sepultado debajo de la copa. Las ramas formaban una red que lo sujetaba bien
prieto contra el suelo.

—iMaldito seas, drow! —bram6 McGristle, mientras intentaba zafarse sin éxito de la
prision natural.

Drizzt se alejo a gatas, preocupado por la mufieca herida. Encontrd la segunda cimitarra,
clavada hasta el mango en el pobre perro. El espectaculo le causé una profunda pena, pues sabia el
valor de los comparfieros animales. Tardd unos segundos en recuperar el arma, momentos que se
hicieron angustiosos al ver que el otro perro, sélo atontado, comenzaba a sacudirse.

—iMaldito seas, drow! —rugié McGristle otra vez.

Drizzt comprendio la referencia al linaje, y pudo adivinar el resto. Queria ayudar al hombre
caido, en la conviccion de que quizd podia establecer el camino de una comunicacion mas
civilizada, pero le parecio que no podria contar con la colaboracion del otro perro. Con una ultima
mirada al trasgo que habia iniciado todo el problema, Drizzt salié del bosque y escapd a las
montarias.

—ijTendriamos que haber atrapado a la pantera! —protestd Bartholemew Thistledown
mientras la tropa regresaba al bosquecillo de zarzamoras—. jSi McGristle hubiese estado donde
dijo que estaria, no se nos habria escapado! ¢ Ddnde estd ahora ese tipo?

Los gritos de «jDrow, drow!» procedentes del grupo de arces respondieron la pregunta de
Bartholemew. Los granjeros echaron a correr y encontraron a Roddy todavia bien sujeto por las
ramas del arbol caido.

—iMaldito drow! —chill6 Roddy—. jMat6 a mi perro! jCondenado drow! —Se llevé una
mano a la oreja izquierda cuando le liberaron un brazo pero descubrié que ya no la tenia—.
iMaldito drow! —repitio.

Connor Thistledown no ocult6 el orgullo ante la confirmacion de su relato, que habia sido
puesto en duda, pero el mayor de los hijos Thistledown fue el dnico complacido con la inesperada
proclama de Roddy. Los otros granjeros eran mayores que Connor; comprendian muy bien las
graves implicaciones de tener a un elfo oscuro en la region.

Benson Delmo, secandose el sudor de la frente, no hizo ningun secreto de lo que opinaba
ante la noticia. De inmediato se volvi6 hacia el granjero que tenia a su lado, un joven conocido por
su habilidad como jinete.

—iVe a Sundabar! —Ile ordend el alcalde—. jBusca un vigilante ahora mismo!

Al cabo de unos minutos, Roddy quedé libre. El perro herido estaba a su lado, pero la
comprobacion de que uno de sus preciosos animales habia sobrevivido fue un pobre consuelo para
el hombre.

—iMaldito drow! —vocifer6 Roddy quiza por centésima vez, mientras se enjugaba la
sangre de la mejilla—. j'Ya me encargaré yo de acabar con ese condenado drow!

Furioso, descargd a Bleeder con una sola mano contra el tronco de otro arce cercano, y a
punto estuvo de talarlo.
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El cazador furtivo

Los guardias goblins se apartaron de un salto cuando el poderoso Ulgulu atraveso la cortina
y abandond la caverna. El aire frio de la noche le parecié delicioso al barje, y todavia mas al pensar
en la tarea que tenia por delante. Mir6 la cimitarra que le habia llevado Tephanis; el arma parecia
diminuta en la mano enorme de Ulgulu.

Sin darse cuenta dejo caer la cimitarra. No queria usarla esta noche. El barje queria utilizar
sus propias armas letales —garras y dientes— para poder saborear a las victimas y devorar la
esencia de la vida que le permitiria ser mas fuerte. Pero Ulgulu era una criatura inteligente, y la
razén domind rapidamente los instintos basicos que tanto deseaban el sabor de la sangre. Habia un
propdsito en el trabajo de esta noche, un método que prometia mayores ganancias y la eliminacion
de la amenaza planteada por la inesperada aparicion del elfo oscuro.

Con un grufido gutural, una pequefa protesta de los instintos basicos de Ulgulu, el barje
recogio la cimitarra y echd a andar montafia abajo con grandes zancadas. La bestia se detuvo al
borde de un barranco, donde habia un Unico sendero muy angosto que permitia bajar hasta el fondo.
Le llevaria un buen rato recorrerlo.

Pero Ulgulu tenia hambre.

La conciencia de Ulgulu se volvid sobre si misma y enfoco aquel punto de su ser que
fluctuaba con energia magica. El no era una criatura del plano material, y los seres de otros planos
inevitablemente traian con ellos poderes que podian parecer méagicos a los habitantes del plano
anfitrion. Los anaranjados ojos de Ulgulu resplandecian de entusiasmo cuando salio del trance unos
segundos mas tarde. Espid sobre el borde, y visualizé un punto en el fondo, a unos cuatrocientos
metros de distancia.

Una temblorosa puerta multicolor aparecié delante de Ulgulu, colgada en el aire un poco
mas alla del borde. Con una carcajada parecida a un rugido, Ulgulu abrio la puerta y encontro,
apenas pasado el umbral, el punto visualizado. Cruzo la puerta, y recorri6 la distancia hasta el fondo
del barranco con un solo paso ultradimensional.

Ulgulu echo a correr montafia abajo hacia la aldea humana, ansioso por poner en marcha su
malvada maquinacion.

Cuando el barje lleg6 a las estribaciones apel6 una vez mas al rincon magico. Los pasos de
Ulgulu se acortaron; despues la criatura se paro del todo, sacudida por fuertes espasmos, al tiempo
gue musitaba palabras indescifrables. Los huesos se acortaron y unieron con un ruido como si se
quebraran, la piel se abrid y se oscurecio hasta ser casi negra.

Entonces Ulgulu reanudo la marcha, pero esta vez sus pasos —Ilos pasos de un elfo oscuro—
eran mas cortos.

Aqguella noche Bartholemew Thistledown estaba sentado con su padre, Markhe, y su hijo
mayor en la cocina de la granja solitaria en las afueras occidentales de Maldobar. La esposa de
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Bartholemew y su madre habian ido al granero para ocuparse de los animales, y los cuatro hijos
menores dormian en la pequefia habitacion junto a la cocina.

Cualquier otra noche, toda la familia Thistledown habria estado durmiendo en sus camas,
pero Bartholemew temia que pasarian muchas noches antes de que la normalidad retornara a la
granja. Habian visto a un elfo oscuro en la region, y, si bien Bartholemew no estaba convencido de
que el extrafio tuviera la intencion de hacerles dafio —el drow habria podido matar a Connor y a los
demas nifios facilmente—, sabia que su presencia habia provocado un gran revuelo en Maldobar.

—Podriamos ir al pueblo —propuso Connor—. Nos buscarian un lugar donde instalarnos, y
tendriamos el respaldo de todos.

—¢El respaldo de todos? —preguntd Bartholemew sarcastico—. ¢Dejarian de atender sus
granjas para venir hasta aqui y ayudarnos con nuestro trabajo? ;Cual de ellos crees que estaria
dispuesto a cabalgar hasta aqui cada noche para cuidar de los animales?

Connor agacho la cabeza ante la regafiina del padre. Desliz6 una mano hasta la empufiadura
de la espada, recordandose a si mismo que ya no era un nifio. De todos modos, Connor agradeci6 en
silencio el consuelo ofrecido por la mano que el abuelo le apoy6 sobre el hombro.

—Tienes que pensar antes de decir las cosas —afiadio Bartholemew en un tono mas suave al
comprender el profundo efecto que la dureza de sus palabras habia tenido en el hijo—. La granja es
nuestra vida, lo Unico que importa.

—Podriamos enviar a los pequefios —opind6 Markhe—. ElI muchacho tiene derecho a
preocuparse, con un elfo oscuro en los alrededores.

Bartholemew se volvio vy, resignado, apoyo la barbilla en la palma de la mano. Le
disgustaba pensar en tener que separar a la familia. La familia era su fuerza, como lo habia sido a lo
largo de méas de cinco generaciones de Thistledown. Sin embargo, aqui estaba él reprochando a
Connor, incluso a pesar de que el muchacho sélo habia hablado por el bien de todos.

—Tendria que haberlo pensado mejor, papd —escucho susurrar a Connor, y comprendio
que su propio orgullo no podia imponerse al dolor del joven—. Lo siento.

—No es necesario —replico Bartholemew, y se volvio hacia los demas—. Soy yo quien
debe pedir disculpas. La presencia del elfo oscuro nos altera a todos. Tienes razon, Connor. Nos
encontramos demasiado aislados para estar seguros.

Como un eco a estas palabras, escucharon el fuerte chasquido de la madera al quebrarse y un
grito ahogado en el exterior de la casa, procedente del granero. En aquel instante terrible,
Bartholemew Thistledown comprendié que tendria que haberse decidido antes, cuando la luz del
dia adn le ofrecia a la familia una cierta proteccion.

Connor fue el primero en reaccionar. Corrio hasta la puerta y la abri6. En el patio de la
granja el silencio era absoluto: ni el canto del grillo perturbaba la tenebrosa escena. Una luna
silenciosa acechaba sobre el horizonte, arrancando largas y siniestras sombras de cada poste y arbol.
Connor observo, sin atreverse a respirar, durante un segundo que le parecio una hora.

La puerta del granero crujié y se desprendié de las bisagras. Un elfo oscuro aparecié en el
patio.

Connor cerrd la puerta y se apoyd contra ella para no caerse del susto. Mird los atonitos
rostros del padre y del abuelo y susurro:

—Mamaé... El drow...

Los Thistledown mayores vacilaron, sus mentes convertidas en torbellinos donde se
mezclaban un millar de imagenes a cual mas espantosa. Abandonaron las sillas al mismo tiempo,
Bartholemew en busca de un arma y Markhe en direccion a Connor y la puerta.

El subito movimiento de los mayores libré a Connor de la paralisis. Desenvaino la espada y
abrio la puerta, dispuesto a enfrentarse al intruso.
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Un solo salto de sus poderosas piernas habia bastado a Ulgulu para llegar hasta la puerta de
la casa. Connor cruzo el umbral ciego de furia, choco contra la criatura —que tenia el aspecto de un
elfo oscuro delgado— y rebotd, atontado, al interior de la cocina. Antes de que cualquiera de los
hombres pudiese reaccionar, la cimitarra cayd sobre la cabeza de Connor con toda la fuerza del
barje que la empufiaba, y casi cortd al joven por la mitad.

Ulgulu entr6 en la cocina. Vio al anciano —el enemigo menos importante— que se lanzaba
contra él, y apel6 a su naturaleza magica para derrotar el ataque. Una ola de emocidn transmitida
sacudio a Markhe Thistledown, una ola de desesperacion y terror tan grande que no podia
combatirla. Su boca se abrié en un grito silencioso y retrocedié tambaleante, con las manos
aferradas al pecho, hasta chocar contra la pared.

La carga de Bartholemew Thistledown tenia todo el peso de la rabia desbocada. EI granjero
chillaba como un poseso mientras bajaba la horquilla y cargaba contra el intruso que habia matado a
su hijo.

La delgada figura que encarnaba al barje no disminuia la tremenda fuerza de Ulgulu.
Cuando las puntas de la horquilla estaban a unos pocos centimetros del pecho de la criatura, Ulgulu
descargd un manotazo contra el arma. Bartholemew se par6 en seco al recibir el impacto del
extremo del mango en la barriga.

Ulgulu tendi6 una mano, levant6 a Bartholemew del suelo y estrell¢ la cabeza del granjero
contra una viga del techo con la fuerza suficiente para romperle el cuello. El barje arrojo el cuerpo
de Bartholemew y su improvisada arma al otro extremo de la cocina, y se acerco al anciano.

Quiza Markhe lo vio venir. Quizés el anciano estaba demasiado desgarrado por el dolor y la
angustia como para darse cuenta de lo que ocurria. Ulgulu se movi6 hacia él y abri6 la boca bien
grande. Queria devorar al viejo, nutrirse con la fuerza vital del humano de la misma manera que
habia hecho con la mujer méas joven en el granero. Ulgulu habia lamentado su actuacion en el
granero tan pronto como se esfumo el éxtasis de la matanza. Una vez més la parte racional del barje
se impuso a los instintos basicos. Con un grufiido de frustracion, Ulgulu hundié la cimitarra en el
pecho de Markhe, y acab6 con el sufrimiento del anciano.

El barje contempld el resultado de sus acciones. Lamentaba no haberse comido a los fuertes
granjeros jovenes, pero se recordd a si mismo que lo ocurrido esta noche le reportaria grandes
ganancias. Un sollozo ahogado lo llevo a la habitacién donde dormian los nifios.

Al dia siguiente Drizzt bajé de la montafia. Le dolia la mufieca, donde lo habia herido el
trasgo, pero el corte se veia limpio y el joven confiaba en que cicatrizaria sin problemas. Se
escondio entre la maleza detras de la granja Thistledown, dispuesto a mantener otro encuentro con
los nifios. Drizzt llevaba demasiado tiempo solo y habia visto lo suficiente de la comunidad humana
como para renunciar. Era aqui donde pretendia establecer su hogar, siempre y cuando pudiese
superar las barreras del prejuicio, encarnadas sobre todo por aquel hombretén de los perros.

Desde este angulo, Drizzt no podia ver la puerta del granero derrumbada, y a la luz de alba
todo parecia normal en la granja.

Sin embargo, los granjeros no aparecieron como tenian por costumbre con la salida del sol.
Cant6 un gallo y los animales se movieron en el granero, pero la casa permanecié en silencio.
Drizzt sabia que esto era insolito, y lo atribuyé al encuentro en las montafias; la familia se ocultaba.
Quizas incluso habian abandonado la granja, e ido a buscar refugio en la aldea. Estos pensamientos
ensombrecieron el animo del drow; una vez mas su presencia habia perjudicado a los que tenia a su
alrededor. Record6 lo ocurrido en Blingdenstone, la ciudad de los svirfneblis, el tumulto y el
peligro provocado por su aparicion.

El dia era radiante aunque soplaba una fuerte brisa fria desde las montafas. Drizzt seguia sin
ver ningun movimiento en el patio o en la casa. Continud vigilando, cada vez mas preocupado.
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Un zumbido que ya conocia llamo la atencion de Drizzt. Desenvaind la cimitarra 'y mir6 a su
alrededor. Desed poder llamar a Guenhwyvar, pero no habia transcurrido el tiempo suficiente desde
la ultima visita del felino. La pantera necesitaba descansar un dia mas en su casa astral para
recuperar fuerzas y poder acompafar a Drizzt. Al ver que no habia ningun peligro inminente, el
drow se situo entre los troncos de dos arboles grandes, donde disponia de una posicion mas facil de
defender frente a la increible velocidad del trasgo.

El zumbido desaparecié al cabo de un instante, y no se veia al trasgo por ninguna parte.
Drizzt dedicé el resto del dia a recorrer la maleza; mont6 trampas y excavo hoyos poco profundos.
Si tenia que luchar contra el trasgo, queria tener todas las ventajas posibles.

Las sombras cada vez mas largas del ocaso volvieron la atencion de Drizzt hacia la granja
Thistledown. No se encendio ni una sola vela en la casa para disipar la oscuridad.

La preocupacion de Drizzt fue en aumento. El regreso del trasgo le habia recordado los
peligros de la regidn, y, ante la falta de actividad en la granja, comenzé a sentir un profundo temor.

El crepusculo cedi6 paso a la noche. Salio la luna y subié lentamente por el este, pero seguia
sin ver ni una sola luz y sin escuchar ningn sonido a través de las ventanas oscurecidas.

Drizzt abandon6 la maleza y cruzo a la carrera el corto patio trasero. No tenia intencion de
acercarse a la casa; solo queria ver qué podia averiguar. Si no veia los caballos y la carreta pequefia,
entonces podia dar por seguro que la familia habia buscado refugio en la aldea.

Cuando acab6 de dar la vuelta al granero y vio la puerta caida, Drizzt supo en el acto que
algo no iba bien. Sus temores crecieron con cada nuevo paso. Espio a través del hueco de la entrada
y no lo sorprendid ver la carreta en medio del granero y los caballos en las cuadras.

Junto a la carretera yacia la anciana, encogida y cubierta con su propia sangre seca. Drizzt se
acercO y vio que la habian matado con un arma muy afilada. De inmediato pens6 en el malvado
trasgo y la cimitarra robada, pero cuando encontro el otro cadaver, detras de la carreta, comprendid
que algin otro monstruo, méas cruel y poderoso, habia participado en los crimenes. Drizzt ni
siquiera pudo identificar el segundo cuerpo, a medio devorar.

Drizzt se olvidd de toda precaucion y echd a correr hacia la casa. Encontrd los cuerpos de
los hombres en la cocina y, para su horror, a los nifios inmoviles en las camas. La repulsion y la
culpa sacudieron al drow mientras miraba a los pequefios muertos. La palabra «drizzit» resoné en
su mente al contemplar al nifio rubio. No podia soportar el tumulto emocional. Se tap6 los oidos
para no escuchar la palabra acusadora, «jdrizzit!», pero fue en vano. Al sentir que se ahogaba,
abandond la casa. Si hubiese observado con més detenimiento, habria descubierto, debajo de la
cama, la cimitarra desaparecida, partida en dos y dejada para que la encontraran los aldeanos.
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La vigilante

¢Existe en el mundo algo que pese mas que la culpa sobre los hombros de un hombre? He
soportado esa carga muchas veces, la he llevado durante mucho tiempo, por caminos muy largos.

La culpa es como una espada de dos filos. Por uno, corta en nombre de la justicia,
imponiendo una moralidad practica sobre aquellos que la temen. La culpa, la consecuencia de la
conciencia, es lo que separa a las personas de bien de la maldad. Dada una situacion que promete
una ganancia, la mayoria de los drows matarian a cualquiera, pariente o desconocido, y se
marcharian sin ninguna preocupacion. El asesino drow puede temer la venganza pero no llorara por
la victima.

Para los humanos —y también para los elfos de la superficie y todas las demas razas
buenas—, el sufrimiento impuesto por la conciencia superara cualquier amenaza externa. Algunas
consideran que la culpa —Ila conciencia— es la diferencia primaria entre las distintas razas de los
Reinos. En este sentido, la culpa debe ser considerada como una fuerza positiva.

Pero hay otro aspecto en esta emocion. La conciencia no siempre sigue el juicio racional. La
culpa siempre es una carga que se impone uno mismo, aunque en ocasiones no existan motivos. Es
lo que pas6 conmigo a lo largo del camino desde Menzoberranzan hasta el valle del Viento Helado.
Sali de Menzoberranzan cargado con la culpa de la muerte de Zaknafein, mi padre, sacrificado para
salvarme. Entré en Blingdenstone con la culpa del sufrimiento de Belwar Dissengulp, el svirfnebli
mutilado por mi hermano. En el recorrido de muchos otros caminos soporté nuevas cargas: Clak,
asesinado por el monstruo que me perseguia; los gnolls, a los que yo mismo mate; y los granjeros
—Ila mas dolorosa—, aquella sencilla familia campesina asesinada por el cachorro de barje.

Racionalmente, sé que no fue culpa mia, que aquellas acciones estuvieron fuera de mi
control, o en algunos casos, como el de los gnolls, que actué como era debido. Pero la razon es una
mala defensa contra el peso de la culpa.

Con el tiempo, alentado por la confianza de los amigos, me libré de muchas de aquellas
cargas. Otras permaneceran siempre conmigo. Lo acepto como algo inevitable, y me ayudaran a
guiar mis pasos futuros.

Este, creo, es el verdadero propésito de la conciencia.

DRIZZT DO'URDEN
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Sundabar

—Oh, basta, Fret —le dijo la mujer alta al enano de barba canosa y tunica blanca,
apartandole las manos.

Se paso los dedos por la espesa cabellera castafia, enmarafiandola.

—Vaya, vaya —replico el enano, que de inmediato movio las manos otra vez hacia la
mancha de la capa de la mujer. La frotd frenético, pero los continuos movimientos de la vigilante
impidieron que progresara mucho con la limpieza—. Sefiora Garra de Halcén, creo que te vendria
muy bien consultar algiin manual de buenos modales.

—Acabo de llegar de Luna Plateada —respondié Paloma Garra de Halcdn indignada, al
tiempo que le guifiaba un ojo a Gabriel, el otro guerrero presente en la habitacion, un hombre alto
de rostro severo—. Es normal ensuciarse en el camino.

—jHace casi una semana de ello! —protest6 el enano—. jAnoche asististe al banquete con
esta misma capa!

Entonces el enano advirtio que con la prisa por limpiar la capa de Paloma se habia
manchado la tanica de seda, y la catastrofe hizo que se olvidara de la vigilante.

—Querido Fret —afiadié Paloma, que moj6 un dedo en saliva para después frotarlo contra la
mancha de la capa—, eres un ayudante de lo mas extrafio.

El rostro del enano se volvio de un rojo encendido, y golpeé el suelo de ceramica con su
brillante zapatilla.

—¢Ayudante? —qgrito—. Yo diria...
—iDilo ya! —se burl6 Paloma.

—iSoy el mas..., uno de los més famosos sabios del norte! Mi tesis sobre la etiqueta correcta
en los banquetes raciales...

—O la falta de la etiqueta correcta —Ilo interrumpi6 Gabriel, sin poder evitarlo. El enano se
volvio hacia él con gesto agrio—: Al menos en lo que concierne a los enanos —acabd el guerrero
con una expresion inocente.

El enano tembld visiblemente, y sus zapatillas marcaron un ritmo furibundo en el duro
suelo.

—Oh, querido Fret —intervino Paloma, que apoyd una mano sobre el hombro del enano en
un gesto de consuelo y después la hizo correr a lo largo de su pulcra y bien recortada barba.

—ijFred! —exclamé el enano enfadado, apartando la mano de la dama—. jFredegar!

Paloma y Gabriel cruzaron una mirada de picardia, y después gritaron al unisono el apellido
del enano en medio de una explosion de risas:

—iTriturarrocas!
—iFredegar limpiaplumas seria mas adecuado! —afadio Gabriel.
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Una mirada al furioso enano avis6 al hombre que habia llegado el momento de largarse, asi
que recogid la mochila 'y escap6 de la habitacion, no sin antes hacerle un Gltimo guifio a Paloma.

—S6lo deseaba ayudar.
El enano hundié las manos en los inmensos bolsillos y agachd la cabeza.
—iY lo has hecho! —afirmé Paloma para consolarlo.

—Me refiero a que tienes una audiencia con Helm Amigo de los Enanos —prosigui6 Fret,
recuperando parte de su orgullo—. Uno debe vestir correctamente cuando ve al sefior de Sundabar.

—Desde luego —aceptd Paloma—. Pero todo mi ajuar es lo que ves, querido Fret,
manchado y sucio por el camino. Mucho me temo que no pareceré muy elegante a los 0jos del sefior
de Sundabar: él y mi hermana se han hecho tan amigos... —Esta vez le tocé a Paloma fingir
debilidad, y, si bien su espada habia convertido a muchos gigantes en comida para los buitres, la
vigilante podia comportarse como una nifia indefensa mejor que nadie—. ;Qué haré? —Laded la
cabeza mientras observaba al enano—. Quizds —insinué— si pudiera... —EI rostro de Fret
comenzd a animarse—. No —dijo Paloma con un suspiro—. Nunca me atreveria a pedirtelo.

Fret comenzd a dar saltos de alegria y aplaudié con sus regordetas manos.
—iClaro que puedes, sefiora Garra de Halcon! jPide!

Paloma se mordid el labio para contener la risa mientras el enano entusiasmado salia de la
habitacién. A pesar de que a menudo le tomaba el pelo, no vacilaba en reconocer que queria al
enano. Fret habia pasado muchos afios en Luna Plateada, donde gobernaba la hermana de Paloma, y
habia hecho muchas contribuciones a la famosa biblioteca de aquel pais. Fret era un sabio de fama,
conocido por sus extensas investigaciones sobre las costumbres de otras razas, tanto buenas como
malvadas, y también era un experto en temas de semidioses. Ademés se lo consideraba como un
compositor de primera. ¢Cuantas veces, se pregunté Paloma con humildad sincera, habia cabalgado
por un sendero montafioso, silbando una melodia alegre compuesta por él?

—Querido Fret —susurrd la vigilante cuando regres6 el enano, con una capa de seda
colgada del brazo, pero bien plegada para que no rozara el suelo, diversas joyas y un par de zapatos
a la moda en la otra mano, una docena de alfileres sujetos entre los labios, y una cinta métrica
colgada de una oreja.

Paloma oculto la sonrisa y decidio rendirse a la voluntad del enano. Entraria de puntillas en
la sala de audiencias de Helm Amigo de los Enanos ataviada con una tunica de seda, la viva imagen
de una dama, con el diminuto sabio henchido de orgullo a su lado.

Mientras tanto, como bien sabia, los zapatos le provocarian dolor de pies y le picaria el
cuerpo en algin lugar donde la tanica le impediria rascarse. «Son los inconvenientes de la
posicion», pensdé Paloma, con la mirada puesta en la tdnica y los accesorios. Después mir6 la
expresion feliz en el rostro de Fret y comprendi6 que bien valia la pena soportar las molestias.

«Son los inconvenientes de la amistad», se dijo a si misma.

El campesino habia cabalgado sin descanso durante méas de un dia; el avistamiento de un
elfo oscuro a menudo tenia estos efectos en la gente sencilla. Habia salido de Maldobar con dos
caballos; uno lo habia dejado a una treintena de kilbmetros mas atras, a medio camino entre el
pueblo y la ciudad. Si tenia suerte, encontraria al caballo sano y salvo en el viaje de regreso. El
segundo animal, el mejor semental del campesino, comenzaba a dar muestras de cansancio. Pese a
ello, el jinete se tumbd sobre la montura y le clavd las espuelas. Las antorchas de la guardia
nocturna de Sundabar, colocadas en lo mas alto de las gruesas murallas de piedra, estaban a la vista.

—ijAlto! ;Quién vive? —qgritd el capitan de la guardia cuando el jinete aparecié ante el
porton, media hora mas tarde.
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Paloma se apoyo6 en Fret mientras seguian al ayudante de Helm por el largo y decorado
pasillo que conducia a la sala de audiencias. La vigilante podia cruzar un puente de cuerdas sin
barandillas, podia disparar el arco con una punteria mortal montada en un caballo al galope, podia
trepar a un arbol vestida con cota de malla, escudo y espada en mano, pero era incapaz, a pesar de
su experiencia y agilidad, de caminar con los elegantes zapatos que Fret la habia obligado a calzar.

—Y esta tunica —murmurd Paloma enfadada, segura de que la poco practica prenda se
rasgaria por las costuras si tenia ocasion de blandir la espada, o incluso si llenaba demasiado los
pulmones.

Fret le dirigio una mirada, herido.

—Esta tanica es la cosa mas bonita que he visto... —tartamude6 Paloma, preocupada por no
provocar las iras del pulcro enano—. De verdad que no sé cdmo expresar mi gratitud, querido Fret.

Los grises ojos del enano resplandecieron de alegria, aunque no tenia muy claro si debia
creer en las palabras de la mujer. En cualquier caso, Fret pensaba que Paloma lo apreciaba lo
suficiente como para aceptar sus sugerencias, y este hecho era lo Gnico importante para él.

—Con vuestro permiso, mi sefiora—dijo una voz detras de ellos.

Toda la comitiva se volvié para ver al capitan de la guardia nocturna, acompafiado por un
campesino, que se acercaban por el pasillo.

—iMi buen capitdn! —protestd Fret ante la violacion del protocolo—. Si queréis una
audiencia con la dama, debéis hacer la peticion en el vestibulo. Entonces, y s6lo entonces, y
Unicamente si el sefior lo permite, podréis...

Paloma apoy6 una mano sobre el hombro del enano para hacerlo callar. Habia reconocido la
urgencia marcada en los rostros de los hombres, una expresion que la heroina aventurera habia visto
muchas veces.

—Adelante, capitdn —dijo y, para aplacar a Fret, afadio—: Nos quedan unos momentos
para que dé comienzo la audiencia. El sefior Helm no tendré que esperarnos.

—NMuil perdones, mi sefiora —dijo el campesino, manoseando la gorra—. Soy un labriego de
Maldobar, un pequefio pueblo al norte...

—Conozco Maldobar —Ile aseguré Paloma—. Lo he visto muchas veces desde las
montafias. Un pueblo muy bonito de gente honrada. —EI campesino se animd al escuchar el
cumplido—. Espero que ningun mal haya caido sobre Maldobar.

—Todavia no, mi sefiora —contestd el campesino—, pero hemos avistado a un enemigo
muy peligroso. —Hizo una pausa y mir6 al capitan en busca de apoyo—. Drow.

Paloma abrio los ojos al escuchar la noticia. Incluso Fret dejo de repiquetear con el pie y
presto atencion.

—¢Cuantos? —preguntd Paloma.

—S0lo uno, que nosotros hayamos visto. Tememos que se trata de un explorador o un espia,
y que trae malas intenciones.

—¢Quién ha visto al drow?

—Primero unos nifios —respondio6 el campesino.

Fret suspird al escuchar la respuesta y reanudo el repiqueteo.
—¢Niflos? —exclamo el enano.

—Y después McGristle —afirmo6 el labriego sin dejarse intimidar, con la mirada puesta en
Paloma—, y McGristle no se equivoca.

—¢Qué es un McGristle? —chillé Fret.

—Se refiere a Roddy McGristle —le explico Paloma con un tono un poco agrio, antes de
gue el campesino pudiera decir palabra—. Un conocido cazador de recompensas y trampero.
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—EI drow mat6 a uno de los perros de Roddy —afiadi6 el campesino, excitado—, y estuvo
a punto de matarlo a él también. jTumbo un arbol encima de él! jRoddy perdi6 una oreja!

Paloma no entendid6 muy bien de qué hablaba el hombre, pero tampoco le hacia falta.
Habian visto y confirmado la presencia de un elfo oscuro en la region, y esto era suficiente para que
la vigilante entrara en accion. Se quitd los elegantes zapatos y se los alcanz6 a Fret. Después le
pidié a uno de los ayudantes que buscara inmediatamente a sus compafieros de viaje y le dijo a otro
que transmitiera sus disculpas al sefior de Sundabar.

—Pero... jsefiora Garra de Halcon! —protesto Fret.
—No hay tiempo para cortesias —afirmé Paloma.

Fret pudo ver por su entusiasmo que no lamentaba mucho cancelar la audiencia con Helm.
Ahora mismo la mujer se retorcia intentando abrir el broche que le cerraba la magnifica tanica por
la espalda.

—Tu hermana no estara muy contenta —grufié Fret, sin dejar de repiquetear con el pie.

—M i hermana colg6 la mochila hace muchos afios —replicé Paloma—, pero yo todavia no
he tenido tiempo de quitar el barro del camino de la mia.

—Eso es cierto —murmurd el enano, en un tono que tenia poco de cumplido.
—Entonces, ¢0s ocupareéis del problema? —preguntd el campesino esperanzado.

—Desde luego —contestd Paloma—. jNingln vigilante que se respete puede pasar por alto
el avistamiento de un elfo oscuro! Mis tres comparieros y yo saldremos para Maldobar esta misma
noche, aunque tu deberas quedarte. Es obvio que has cabalgado duro, y necesitas dormir.

Paloma mir6 por un instante a su alrededor y se llevo un dedo a los labios.
—¢Y ahora queé pasa? —inquirio el enano, enfadado.

—Tengo poca experiencia en cuestiones de drows —dijo Paloma con una subita expresion
de picardia, mientras miraba a Fret—, y que yo sepa mis compafieros nunca se han enfrentado a
ellos. —La sonrisa cada vez mas amplia de la mujer preocupé al enano—. Ven, mi querido Fret —
afiadio Paloma en tono carifioso, y de inmediato ech6 a andar hacia la sala de audiencias de Helm
escoltada por el sabio, el capitan y el campesino de Maldobar.

Por un momento, Fret se sintié confuso y también esperanzado al ver hacia donde iban. En
cuanto Paloma comenz6 a hablar con Helm, el amo de Fret, disculpandose primero por el
imprevisto y después solicitandole que le asignara a alguien capaz de ayudarla en la misiéon en
Maldobar, el enano entendid la jugada.

Al alba del dia siguiente, el grupo de Paloma, formado por un arquero elfo y dos guerreros
humanos, habia cabalgado casi veinte kildbmetros desde las puertas de Sundabar.

—iQué asco! —gimid Fret cuando salid el sol. Cabalgaba en un fornido poni adbar al lado
de Paloma—. jMira como tengo de sucias mis hermosas prendas! jSin duda, éste sera el fin de
todos nosotros! jMorir mugrientos en un camino infame!

—Escribe una cancién —Ile aconsejé Paloma, compartiendo una sonrisa con los otros tres
compafieros—. Podrias llamarla la balada de los cinco aventureros ahogados.

La furiosa mirada de Fret sélo dur6 el tiempo que tarddé Paloma en recordarle que Helm
Amigo de los Enanos, el sefior de Sundabar en persona, habia ordenado que formara parte de la
expedicion.

43



Furia rutilante

La misma mafiana en que el grupo de Paloma tomoé por la carretera hacia Maldobar, Drizzt
inicio un viaje por su cuenta. El horror inicial del terrible descubrimiento de la noche anterior no
habia disminuido, y el drow temia que nunca podria superarlo, pero también otra emocién se habia
entrometido en el pensamiento de Drizzt. No podia hacer nada por los pobres granjeros y sus hijos,
nada excepto vengar su muerte. La idea no le resultaba muy agradable. Habia dejado la Antipoda
Oscura para alejarse del salvajismo de su mundo, pero con las imagenes de la carniceria todavia
frescas en su memoria y sin tener a nadie con quien discutir el problema, sélo podia pensar en su
cimitarra como el medio de hacer justicia.

Drizzt tomo dos precauciones antes de seguir el rastro del asesino. Primero regreso hasta el
patio de la granja, hasta la parte trasera de la casa, donde los granjeros habian dejado un arado roto.
La reja era muy pesada, pero el drow, resuelto a todo, la cargé y se la llevd a hombros sin
preocuparse por la molestia.

Después llamé a Guenhwyvar. Tan pronto como aparecio la pantera y se fijo en la expresion
de Drizzt, adopt6 una posicién de alerta. Guenhwyvar llevaba con Drizzt el tiempo suficiente para
reconocer el significado de aquella expresién y saber que no tardarian en librar una batalla antes de
que pudiera retornar a su hogar astral.

Partieron antes de la madrugada. Guenhwyvar podia seguir el rastro del barje sin problemas,
tal cual habia esperado Ulgulu. Demorados por el peso de la reja, marchaban a paso lento pero
constante, y, en cuanto Drizzt oy0 el rumor de un zumbido lejano, supo que habian hecho bien en
cargar con la pieza del arado.

De todos modos, el resto de la mafiana paso sin incidentes. El rastro llevé a los comparfieros
hasta una garganta pedregosa y al pie de un alto acantilado. A Drizzt le preocupd tener que escalar
el acantilado —y abandonar la reja— pero muy pronto vio el angosto sendero que trepaba por la
escabrosa pared. EI camino no presentaba muchas dificultades aunque si abundaban las curvas
ciegas. Dispuesto a aprovechar al maximo las ventajas del terreno, Drizzt mand6 a Guenhwyvar que
se adelantara y siguio solo, cargado con la reja, sintiéndose desprotegido a campo abierto.

Pero esta sensacion no apacigué el fuego en los ojos lila del elfo, que refulgian bajo la
sombra de la capucha de la enorme capa gnoll. Si la vision del precipicio que se abria a su lado lo
amilanaba en algin momento, no necesitaba mas que recordar a los campesinos asesinados para
darse animos. Al cabo de unos pocos minutos, cuando Drizzt oy6 el zumbido en algin lugar del
sendero un poco mas abajo, se limito a sonreir.

El zumbido se acercd deprisa. Drizzt se apretd contra la pared del acantilado vy,
desenvainando la cimitarra, calcul6 cuidadosamente el tiempo que tardaba el trasgo en acercarse.

Tephanis aparecié como un rayo junto al drow, sin dejar de mover la pequefia daga en busca
de un hueco en las fintas defensivas de la cimitarra. Un segundo después ya se habia ido, hacia la
parte mas alta, no sin antes alcanzar a Drizzt en un hombro.
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El drow inspecciono la herida y asintié con expresion severa: no tenia ninguna gravedad.
Era consciente de que no podia igualar la rapidez del trasgo, y también de que esta lesién lo
ayudaria a conseguir la victoria final. Un rugido puso a Drizzt otra vez alerta. Guenhwyvar habia
encontrado al trasgo, y con sus zarpas relampagueantes, capaces de igualar la velocidad de la
pequeria criatura, la habia obligado a retroceder.

Una vez mas, Drizzt apoy0 la espalda contra la pared y controld la aproximacion del
zumbido. En el momento en que el trasgo asomd por la curva, el joven salt6 al centro del sendero,
cimitarra en alto. La otra mano del drow era menos visible y sostenia un objeto de metal, listo para
moverlo y cerrar el paso.

El trasgo se movio hacia la pared esquivando el arma de Drizzt sin ninguna dificultad; pero
atento a la cimitarra, no vio la otra mano de Drizzt.

El elfo, que casi no veia los movimientos del trasgo, sonri¢ satisfecho cuando un subito
«jBong!» y la fuerte sacudida en el brazo le indicaron que la criatura se habia estrellado contra la
reja del arado. Dejo caer la pieza de metal, cogié al trasgo inconsciente por la garganta y lo levanto
bien alto. Guenhwyvar aparecio en la curva en el momento en que el trasgo volvia en si y sacudia la
cabeza con tanta violencia que sus largas y puntiagudas orejas produjeron un ruido como el de las
bofetadas.

—¢Qué criatura eres t0? —Ile preguntd Drizzt en lengua goblin, la misma que le habia
servido para comunicarse con la banda gnoll. Se sorprendié al ver que el trasgo le comprendia,
aungue €l no consiguio entender ni una silaba de la velocisima respuesta. Sacudié al trasgo para que
se callara, y gruiio—: jUna palabra a la vez! ;Coémo te llamas?

—Tephanis —contesto el trasgo, indignado.

Podia mover las piernas cien veces por segundo, pero no le servia de nada colgado en el
aire. Ech6 una mirada al suelo y vio la daga junto a la reja del arado.

—¢Mataste a los campesinos? —dijo Drizzt, acercando la cimitarra, y a punto estuvo de
ensartar al trasgo cuando éste soltd la carcajada.

—No —se apresuro a contestar Tephanis.

—¢Quién lo hizo?

—iUlgulu! —proclamo el trasgo.

Sefial6 el sendero y pronuncié una retahila de palabras incomprensibles. Drizzt consiguid
captar algunas: «Ulgulu... espera... cenax.

Drizzt no sabia qué hacer con el prisionero. Tephanis era demasiado rapido para poder fiarse
de él si lo soltaba. Miré a Guenhwyvar, sentada tranquilamente unos pasos mas alla, pero la pantera
se limit6 a bostezar.

El elfo pensaba la siguiente pregunta que podia aclararle el papel de Tephanis en el
asesinato, cuando el presumido trasgo decidio que ya habia aguantado suficiente. Movio las manos
velozmente y, antes de que Drizzt pudiese reaccionar, sac6 otra daga de una de las botas y le hizo
otro tajo en la murfieca herida.

Esta vez, el trasgo juzgoé mal al oponente. Drizzt no podia igualar su velocidad; ni siquiera
podia seguir los movimientos de la daga. Sin embargo, a pesar del dolor, Drizzt se sentia demasiado
furioso como para preocuparse de las heridas. Apreto con fuerza la garganta del trasgo y movio la
cimitarra, pero Tephanis, sin dejar de reirse, consiguio esquivar el golpe.

Tephanis asest6 otra pufialada en el antebrazo del drow. Harto, Drizzt escogié una tactica
que el trasgo no podia contrarrestar, la Unica que lo privaba de la ventaja de la velocidad. Estrell6 la
cabeza de Tephanis contra la pared, y después arrojo6 el cuerpo inconsciente al precipicio.
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Al cabo de unos minutos, Drizzt y Guenhwyvar se encontraban agazapados entre los
arbustos al pie de una empinada y rocosa ladera. En la cumbre, oculta detrds de ramas y maleza,
habia una cueva, y de vez en cuando se escuchaban voces goblins procedentes del interior.

Cerca de la cueva, mas alla de la pendiente, habia un acantilado y, mas alla de la entrada, la
montafia ascendia casi verticalmente. El rastro, aunque tenue en la piedra desnuda, habia conducido
a Drizzt y a Guenhwyvar hasta alli; no cabia ninguna duda de que el monstruo que habia asesinado
a los granjeros estaba en la cueva.

Una vez mas, Drizzt discutié consigo mismo la decision de vengar la muerte de los
campesinos. Hubiera preferido una justicia mas civilizada, una corte que impusiera una sentencia,
pero ¢;qué podia hacer? No podia ir a la aldea de los humanos y exponer sus sospechas, ni a ellos ni
a nadie. Agazapado entre los arbustos, Drizzt pensd otra vez en los campesinos, en el nifio de
cabellos rubios, en la bonita adolescente, casi una mujer, y en el joven que habia desarmado en el
bosquecillo de zarzamoras. Hizo un esfuerzo por serenar la respiracion. En la Antipoda Oscura
algunas veces habia aceptado sus impulsos instintivos, la parte salvaje de si mismo que luchaba con
una eficacia mortal, y ahora podia sentir como aquel otro yo pugnaba por dominarlo. Al principio,
intentd dominar la ira, pero después recordd las lecciones aprendidas. Esta parte oscura también era
suya, una herramienta para la supervivencia, y no del todo malvada.

Era necesaria.

De todos modos, Drizzt comprendia su desventaja en esta situacion. No sabia cuantos eran
los enemigos, o la clase de monstruos que podian ser. Oia a los goblins, pero la carniceria en la
granja indicaba que alguien mucho mas fuerte habia intervenido en ella. El buen juicio le aconsejo
que debia sentarse y esperar, averiguar algo mas del enemigo.

Pero otro recuerdo, la escena en el dormitorio de los nifios, le hizo desechar toda prudencia.
Con la cimitarra en una mano y la daga del trasgo en la otra, Drizzt subi6 la empinada ladera. No
aminoro el paso cuando llegé a la cueva; apart6 sin mas el montén de ramas que la disimulaban y
entro.

Guenhwyvar vacild y se mantuvo rezagada, confundida por la tactica directa del drow.

Tephanis sintio el aire fresco que le acariciaba el rostro y por un momento penso que tenia
un suefio muy agradable. La ilusion le duré muy poco al advertir que caia en el vacio. Por fortuna,
Tephanis estaba cerca de la pared. Comenz6 a mover manos y pies a una velocidad tremenda y a
descargar manotazos y puntapiés en el acantilado en un esfuerzo por aminorar el descenso. Al
mismo tiempo comenzo a recitar la letania de un hechizo de levitacion, probablemente la Gnica cosa
que podia salvarlo.

Pasaron unos segundos antes de notar que flotaba. Choc6 contra el suelo con fuerza, pero las
heridas no revestian mucha importancia. Se puso de pie lentamente y se sacudié el polvo. Su primer
pensamiento fue el de avisar a Ulgulu de la presencia del drow; no obstante, lo descartd en el acto.
No podia levitar hasta la cueva a tiempo para alertar al barje, y solo habia un sendero en la cara del
acantilado: el mismo que ocupaba el drow. Tephanis no tenia ninguna gana de volver a enfrentarse
aél.

Ulgulu no habia hecho ningln esfuerzo por ocultar el rastro. El elfo oscuro habia servido a
sus propdsitos; ahora pensaba comerse a Drizzt, una comida que quiza seria suficiente para alcanzar
la madurez y permitirle regresar a Gehenna.

Los dos guardias goblins de Ulgulu no se sorprendieron ante la entrada de Drizzt. Ulgulu les
habia avisado que se presentaria el drow y que s6lo debian retenerlo en el vestibulo hasta que el
barje pudiese atenderlo. Los goblins callaron bruscamente al verlo aparecer, cruzaron las lanzas
delante de la cortina, e hincharon los raquiticos pechos, acatando como unos idiotas las 6rdenes de
su jefe.
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—Nadie puede en... —Fue todo lo que alcanzo a decir uno de ellos antes de que la cimitarra
de Drizzt los degollara a los dos con el mismo golpe.

Las lanzas cayeron al suelo mientras los centinelas se llevaban las manos a las gargantas; sin
aminorar el paso, Drizzt atraveso la cortina.

En el centro de la sala interior, el drow vio a su enemigo. El gigantesco barje de piel parpura
lo esperaba con los brazos cruzados y una sonrisa cruel en el rostro.

Drizzt arroj6 la daga y carg6 contra el rival. EI lanzamiento le salvé la vida, porque, cuando
la daga paso sin obstaculo por el cuerpo del enemigo, el drow comprendié que le habian tendido
una trampa. Aun asi, al no poder controlar el impulso de la carga, su cimitarra penetr6 en la imagen
sin hacer blanco en nada tangible.

El barje real se encontraba detras del trono de piedra al fondo de la habitacidn. Gracias a un
truco de su considerable repertorio magico, Kempfana habia proyectado una imagen de si mismo en
el centro de la sala para mantener al drow en su lugar.

De inmediato los instintos de Drizzt le avisaron del engafio. No se enfrentaba a ningln
monstruo real sino a una aparicion creada para dejarlo al descubierto en una posicion vulnerable.
Apenas si habia muebles en la habitacion; no habia nada cerca donde poder refugiarse.

Ulgulu, levitando por encima del drow, baj6 deprisa y se posé con suavidad a sus espaldas.
El plan era perfecto, y el objetivo estaba exactamente en su sitio.

Drizzt, con los musculos y reflejos entrenados a la perfeccion para el combate, lo presintié y
se zambull6 en la imagen en el momento en que Ulgulu lanzaba un pufietazo. La enorme mano del
barje s6lo rozo la larga cabellera de Drizzt, pero fue suficiente para hacerle torcer la cabeza.

El joven dio media vuelta en el aire mientras se zambullia y se puso de pie para enfrentarse
a Ulgulu en cuanto toco el suelo. Se encontré frente a un monstruo todavia mas grande que la
imagen gigante, pero esto no lo amilan6. Como un resorte, se lanzd contra el rival y, antes de que
Ulgulu pudiese reaccionar, le hundid la cimitarra tres veces en la panza y le abrié un agujero debajo
de la barbilla.

El barje rugio encolerizado aunque las heridas no eran graves, porque el arma de Drizzt
habia perdido gran parte de la magia durante el tiempo pasado en la superficie y s6lo armas méagicas
—como los dientes y las garras de Guenhwyvar— podian causar auténtico dafio a una criatura de
los abismos de Gehenna.

La enorme pantera chocé contra la nuca de Ulgulu con la fuerza suficiente para hacer caer al
barje de cara al suelo. Ulgulu jamas habia experimentado tanto dolor como el que le producian las
garras de Guenhwyvar al desgarrarle la cabeza.

Drizzt se acercd dispuesto a intervenir en el combate, cuando oy6 un estrépito procedente
del fondo de la sala. Kempfana abandon6 su escondite detras del trono, chillando de furia.

Ahora era el turno de Drizzt para utilizar algin truco mégico. Lanzé un globo de oscuridad
en el camino del barje de piel pdrpura, se zambullé en el interior y se puso a cuatro patas. Incapaz
de detenerse, Kempfana penetré en el globo, tropezd con el cuerpo del drow —con tanta fuerza que
quedo sin respiracion— y cayo al suelo.

Kempfana sacudio la cabeza para despejarse y se apoyo en las manos para levantarse. Sin
perder un instante, Drizzt se mont6 a horcajadas sobre la espalda del barje y comenz6 a descargar
feroces mandobles contra la cabeza. La sangre empapaba el pelo de Kempfana cuando por fin
consiguio quitarse al drow de encima. Se irguié tambaleante y se volvié para hacer frente a Drizzt.

Al otro extremo de la sala, Ulgulu se sacudia violentamente, rodaba sobre si mismo y daba
brincos. La pantera era demasiado rapida y agil para los torpes manotazos del gigante. Una docena
de tajos surcaban el rostro de Ulgulu, y ahora Guenhwyvar habia clavado los dientes en la nuca del
monstruo y con las cuatro patas le desgarraba la espalda.
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Pero Ulgulu tenia otra opcién. Los huesos crujieron y se reformaron. El herido rostro del
barje se convirtié en un hocico enorme dotado con grandes y afilados dientes. Un pelo hirsuto
crecio por todo su cuerpo protegiéndolo de las garras de la pantera. Los brazos se transformaron en
patas.

Ahora Guenhwyvar luchaba contra un lobo gigante, y su ventaja no tardo en desaparecer.

Kempfana avanzd lentamente, consciente del peligro que representaba Drizzt.

—Tu eres el responsable de su muerte —dijo Drizzt en la lengua de los goblins, con un tono
tan frio que el barje de piel parpura se detuvo.

Kempfana no era una criatura estipida. El barje habia sufrido el terrible castigo de la
cimitarra y no estaba dispuesto a recibir mas heridas, asi que utiliz6 sus otros poderes
sobrenaturales. En un abrir y cerrar de ojos, el barje purpura se escabulld por una puerta
extradimensional y reapareci6 detréas del drow.

En cuanto vio desaparecer a Kempfana, Drizzt se movio instintivamente hacia un lado. Pero
el golpe a traicion fue mas rapido de lo que esperaba: lo pill6 en mitad de la espalda y lo arrojo al
otro lado de la sala. Drizzt se estrell contra la pared y, sin aliento, sélo pudo ponerse de rodillas.

Esta vez Kempfana avanzé sin precauciones; el drow habia perdido la cimitarra casi a los
pies del monstruo y no podia recuperarla.

El gran lobo-barje, que casi doblaba en tamafio a Guenhwyvar, rodé sobre si mismo y
aplasto a la pantera. Las enormes fauces chasquearon muy cerca de la garganta de Guenhwyvar, que
se defendié como pudo. Consciente de que no podia vencer en una pelea pareja contra el lobo y de
gue su Unica ventaja era la movilidad, la pantera se escurrié de debajo del lobo y vol6 hacia la
cortina como una flecha negra.

Ulgulu solté un aullido y fue tras ella; arrancd la cortina a su paso y siguié adelante, hacia la
menguante luz diurna.

Guenhwyvar salié de la cueva en el momento en que Ulgulu arrancaba la cortina, par6 en
seco y saltd hacia la ladera por encima de la entrada. Cuando aparecio el gran lobo, la pantera se
lanzé sobre la espalda de Ulgulu y reanud6 el ataque con nuevos brios.

—Fue Ulgulu quien maté a los campesinos, no yo —grufio Kempfana mientras se acercaba.
De un puntapié lanzé la cimitarra de Drizzt al otro lado de la sala—. Ulgulu quiere vengar la muerte
de los gnolls. Pero seré yo el que te mate, guerrero drow. jMe alimentaré con tu fuerza vital para
poder crecer y madurar!

Drizzt, preocupado por recuperar el aliento, apenas si escucho las palabras. La Unica cosa
gue ocupaba su mente era el recuerdo de los campesinos muertos, las imagenes que le daban coraje.
El barje se acerco, y Drizzt lo fulmind con una mirada terrible a pesar de lo desesperado de su
situacion.

Kempfana vacilé ante la ardiente mirada de los ojos lila, y la demora del barje le dio a
Drizzt el tiempo que necesitaba. Se habia enfrentado antes a monstruos gigantes, sobre todo a
oseogarfios. Las cimitarras le habian servido para acabar las batallas, pero en el primer ataque
siempre habia empleado el cuerpo. El dolor en la espalda no era nada comparado con su furia. Se
apartd de la pared, permanecio en cuclillas y en el momento oportuno se zambullé entre las piernas
de Kempfana al tiempo que se giraba para sujetarse a la corva del barje.

Despreocupado, Kempfana se agachd para coger al escurridizo elfo oscuro. Drizzt eludio las
manazas del gigante lo suficiente para encontrar un punto de apoyo. Kempfana acepté los ataques
como una molestia menor. Cuando Drizzt hizo perder el equilibrio al barje, Kempfana no opuso
resistencia y se dejo caer, convencido de que aplastaria al drow. Una vez mas, Drizzt fue demasiado
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rapido. Se escurrié antes de que el gigante tocara el suelo, dio un salto y corrié hacia el otro
extremo de la sala.

—iNo, de ninguna manera! —vocifer6 Kempfana, poniéndose a cuatro patas. EI monstruo
se incorpor0 y persiguié a Drizzt. En el preciso momento en que Drizzt recogia la cimitarra,
Kempfana lo rode6 con los brazos y lo levant6 en el aire—. jTe aplastaré y te comeré! —rugié la
criatura, y Drizzt escuchd el ruido de una costilla al quebrarse.

Intentd zafarse para mirar al rival, pero después cambid de idea y se concentr6 en librar el
brazo armado.

Se partié otra costilla, y los enormes brazos de Kempfana aumentaron la presion. Sin
embargo, el barje no queria matar al drow, consciente de lo mucho que avanzaria hacia la madurez
si devoraba vivo a un enemigo tan poderoso, si se nutria con la fuerza vital de Drizzt.

—Te comeré, drow. —EI gigante se ri6—. j Te devoraré vivo!

Drizzt empufi6 la cimitarra con las dos manos con la fuerza inspirada por las imagenes de la
granja. Consiguidé librar el arma y la levantd por encima de la cabeza. La hoja entr6 en la boca
abierta de Kempfana y bajo por la garganta.

Drizzt removi6 la cimitarra de un lado a otro.

Kempfana se sacudio, enloguecido por el dolor, y los musculos y las articulaciones de
Drizzt casi se rompieron por la presion. Pero habia encontrado el punto débil del enemigo y no cejo
en el empefio.

El barje se desplomd, ahogado, y rod6 sobre Drizzt con la intencién de aplastarlo. EI dolor
comenzd a penetrar en la conciencia de Drizzt.

—iNo! —qgritd el drow, aferrdndose a la imagen del nifio rubio, asesinado en su cama.

Drizzt continu6 moviendo la cimitarra. Los sonidos del aire a su paso por la garganta llena
de sangre del barje eran espantosos. El joven comprendié que habia ganado la batalla cuando el
monstruo que tenia encima dejé de sacudirse.

Drizzt no deseaba otra cosa que acurrucarse y recuperar la respiracion, pero se dijo a si
mismo que aun no habia terminado. Sali6 de debajo de la mole de Kempfana, se limpio la sangre de
los labios, su propia sangre, arrancd la cimitarra de la boca del barje y recuper6 la daga.

Sabia que las heridas eran graves, que podia morir si no las atendia de inmediato. Sélo con
un gran esfuerzo podia llevar un poco de aire a los pulmones. Asi y todo no podia abandonar el
combate porque Ulgulu, el monstruo asesino de los granjeros, todavia seguia con vida.

Guenhwyvar salté del lomo del lobo gigante otra vez a la empinada ladera por encima de la
boca de la cueva. Ulgulu se volvio, furioso, y arafio las piedras en un esfuerzo por perseguirla.

En el acto la pantera repitié el salto para caer sobre el lomo de Ulgulu y darle cuatro
zarpazos. Cuando el lobo se volvio, Guenhwyvar buscé refugio en la ladera.

El juego se repitio varias veces: Guenhwyvar atacaba y huia. Por fin el lobo se anticipo a la
maniobra y atrap6 a la pantera con las poderosas mandibulas. Guenhwyvar consiguié zafarse pero
fue a dar al borde del abismo. Ulgulu se acerco a ella, cerrandole el paso.

Drizzt salio de la cueva cuando el gran lobo obligaba a retroceder a Guenhwyvar. Se
desprendieron unas cuantas piedras, que cayeron al fondo del abismo; las patas traseras de la
pantera resbalaron y sélo de milagro encontraron un punto de apoyo. Incluso la poderosa
Guenhwyvar no podia oponerse al peso y la fuerza del lobo-barje.

El drow comprendié de inmediato que no podria apartar al lobo a tiempo para salvar a su
compariera. Saco la estatuilla de onice y la arrojé cerca de los combatientes.

—Vete, Guenhwyvar —ordend.
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En otras circunstancias la pantera no habria abandonado a su amo en una situacién tan
peligrosa, pero Guenhwyvar entendio el plan de Drizzt. Ulgulu lanz6 la Gltima embestida dispuesto
a despefiar a Guenhwyvar de una vez por todas.

Entonces el monstruo se encontré6 empujando en la nada. Ulgulu perdié el equilibrio y trato
de sujetarse. Un alud de piedras cay6 al vacio junto con la estatuilla, y un segundo después las
siguio el lobo.

Los huesos se modificaron una vez mas y la piel se adelgaz6. Ulgulu no podia realizar el
hechizo de levitacion con la forma de lobo. Desesperado, el barje concentr6 todo el poder mental y
comenzd a recuperar el cuerpo de goblin. El hocico de lobo se acortd y volvio a ser un rostro
achatado, las garras cedieron paso a los brazos. Cuando Ulgulu se estrellé contra el fondo s6lo
habia conseguido transformarse a medias.

Drizzt utilizé el hechizo de levitacion para descender, sin darse prisa y bien cerca de la
pared de piedra. Como le habia ocurrido en ocasiones anteriores, el hechizo no tardé en perder
efecto. El elfo resbal6 a lo largo de los Gltimos seis metros y golped contra el suelo bastante fuerte.
Vio al barje que se sacudia a unos pocos pasos de distancia e intentd levantarse, pero perdi6 el
conocimiento y lo envolvio la oscuridad.

Drizzt no sabia cuantas horas habian transcurrido cuando un rugido tremendo lo arrancé del
suefio. Ya era de noche y el cielo aparecia encapotado. Poco a poco, el drow herido recordd las
alternativas del combate. Aliviado, vio que Ulgulu yacia inmovil entre las rocas, mitad lobo, mitad
goblin. Estaba muerto.

Un segundo rugido en las alturas, junto a la cueva, hizo que el drow mirara en aquella
direccion. Vio a Lagerbottoms, el gigante de la colina, que habia regresado de su caceria y ahora
estaba furioso ante la carniceria que habia encontrado.

Drizzt comprendié en el momento en que se puso de pie que no podia pensar en librar otra
batalla. Busco entre las piedras, encontro la estatuilla de 6nice y la guardd en la bolsa. No le
preocupaba el estado de Guenhwyvar. Habia visto a la pantera salir bien librada de peores
calamidades —atrapada en la explosion de una varita magica, arrastrada al plano de tierra por un
elemental enfurecido, incluso habia caido en un lago de acido hirviente—. La estatuilla no mostraba
ningun dafo, y Drizzt estaba seguro de que Guenhwyvar descansaba ahora tranquilamente en su
casa astral.

En cambio Drizzt no podia permitirse descansar. El gigante habia comenzado el descenso
del acantilado. Con una ultima mirada a Ulgulu, Drizzt sintié que la venganza era un pobre
consuelo para el dolor que le producia recordar la muerte de los campesinos. Se puso en marcha y
desaparecio en la espesura, escapando del gigante y de la culpa.
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Pistas y acertijos

Habia pasado mas de un dia desde la masacre cuando el primero de los vecinos de los
Thistledown cabalgé hasta la granja solitaria. ElI hedor de la muerte alertd de la tragedia al
campesino visitante incluso antes de haber mirado en la casa o en el granero.

Regresd una hora mas tarde con el alcalde Delmo y varios granjeros armados. Recorrieron
cautelosamente la casa de los Thistledown y los patios, cubriéndose los rostros con pafiuelos para
combatir el terrible olor.

—¢Quién puede haber hecho esto? —pregunté el alcalde—. ;Qué monstruo abominable es
capaz de semejante atrocidad?

Como en respuesta a su pregunta, uno de los campesinos salié del dormitorio y entr6 en la
cocina, sosteniendo una cimitarra rota en las manos.

—¢Un arma drow? —inquirio el hombre—. Tendriamos que Ilamar a McGristle.

Delmo vacild. Esperaba de un momento a otro la llegada del grupo de Sundabar y
consideraba que la famosa vigilante Paloma Garra de Halcon estaba mucho mas capacitada para
resolver la situacion que el irascible e incontrolable montafiés.

El debate no llegd a plantearse porque el ladrido de un perro alert6 a los de la casa de que
McGristle habia llegado. El rudo y sucio hombreton entré en la cocina; un costado del rostro
presentaba unas heridas desgarradas cubiertas de sangre seca.

—iUn arma drow! —qgrufi6 en cuanto vio la cimitarra—. jLa misma que utilizd contra mi!
—La vigilante no tardara en llegar —dijo Delmo, pero McGristle no le presto atencion.

Recorrio la cocina y el dormitorio, empujando sin miramientos los cadaveres con el pie para
después agacharse y examinar algunos detalles menores.

—YVi las huellas fuera —afirmo McGristle sin mas—. Dos juegos diferentes.

—EI drow tiene un aliado —razond el alcalde—. Otro motivo para que esperemos al grupo
de Sundabar.

—iBah, ni siquiera sabe si vendran! —protestd McGristle—. jHay que perseguir al drow
ahora, mientras el rastro esté fresco para el hocico de mi perro!

Varios de los granjeros presentes asintieron para expresar su acuerdo hasta que Delmo les
recordd prudentemente el peligro al que podian verse expuestos.

—Un solo drow pudo con usted, McGristle —dijo el alcalde—. Ahora piensa que son dos,
quiza mas, ¢y quiere que nosotros los persigamos y les demos caza?

—iFue pura mala suerte que me sorprendiera!l —contestd Roddy. Mir6 a su alrededor,
dispuesto a apelar a los ahora poco dispuestos campesinos—. jLo tenia a punto para degollarlo!

Los campesinos se movieron inquietos y cuchichearon entre ellos mientras el alcalde cogia a
Roddy de un brazo y lo guiaba hasta un extremo de la habitacion.
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—Espere un dia —le rogé Delmo—. Nuestras posibilidades de éxito aumentaran si viene la
vigilante.

—De mis batallas me ocupo yo —replicé McGristle, sin dejarse convencer—. Matd a mi
perro y me afeo la cara.

—Lo quiere y lo tendrda —prometié el alcalde—, pero puede haber en juego algo mas que su
perro o su orgullo.

El rostro de Roddy mostré una expresion de amenaza que no intimidé al alcalde. Si era
verdad que un grupo drow actuaba en la region, todo Maldobar corria peligro. La mejor defensa
para la pequefia comunidad, hasta que pudiera recibir ayuda de Sundabar, era permanecer unida, y
esto no se podria conseguir si Roddy se llevaba a un grupo de hombres —guerreros que ya eran
bastante escasos— en una persecucién por las montafias. Sin embargo, Benson Delmo era lo
suficientemente astuto para saber que no podia tratar con Roddy en estos términos. Si bien el
montafiés llevaba en Maldobar un par de afios, en el fondo siempre habia sido un vagabundo y no
formaba parte del pueblo.

Roddy le volvio la espalda, convencido de que la conversacion habia acabado, pero el
alcalde volvio a sujetarlo del brazo y lo hizo girar. El perro de Roddy le mostro los dientes y grufio,
aunque esto no fue nada comparado con la mirada furiosa que le dirigio el montafiés.

—Tendra al drow—se apresuré a decir el alcalde—, pero se lo ruego, espere a que llegue la
ayuda de Sundabar. —Después utilizo las palabras que Roddy entendia mejor—. Soy un hombre en
buena posicion, McGristle, y usted era un cazador de recompensas antes de venir aqui y espero que
todavia lo sea. —La expresion de Roddy pasé rapidamente de la furia a la curiosidad—. Espere a
que llegue la ayuda, y después vaya a cazar al drow. —El alcalde hizo una pausa para considerar la
oferta que pensaba hacer. No tenia experiencia en estas cosas Y, si bien no queria ofrecer demasiado
poco y apagar el interés despertado, tampoco queria aflojar los cordones de la bolsa mas de lo
necesario—. Mil monedas de oro por la cabeza del drow.

Roddy habia jugado a este juego muchisimas veces. Oculto el placer que le produjo la
oferta; la cantidad prometida por el alcalde era cinco veces superior a su tarifa normal, y en
cualquier caso pensaba cazar al drow, le pagaran o no.

—iDos mil! —grufié el montafiés sin pestafiear, dispuesto a sacar el méaximo beneficio por
sus esfuerzos. El alcalde se balance6 sobre los talones dudando si aceptar 0 no, pero se recordo a si
mismo varias veces que podia estar en juego la existencia de todo el pueblo—. jY ni una menos! —
afiadié Roddy, cruzando los musculosos brazos sobre el pecho.

—Espere a la dama Garra de Halcon —dijo Delmo sumiso— y recibird las dos mil
monedas.

Durante toda la noche, Lagerbottoms siguio el rastro del drow herido. El gigante de las
colinas todavia no tenia muy claro sus sentimientos ante la muerte de Ulgulu y Kempfana, que se
habian convertido en sus amos apoderandose de su guarida y de su vida. Si bien Lagerbottoms
temia a cualquier enemigo capaz de derrotar a aquellos dos, el gigante sabia que el elfo oscuro
estaba malherido.

Drizzt sabia que lo perseguian pero no podia hacer gran cosa por ocultar sus huellas.
Arrastraba una pierna, lastimada en el brusco descenso hasta el fondo del barranco, y sélo lo
preocupaba alejarse lo maximo posible del gigante. Cuando lleg6 la aurora, clara y brillante, el
drow comprendio que su desventaja se habia incrementado. No podia confiar en escapar del gigante
de las colinas teniendo ante si las largas horas de luz diurna.

El sendero descendia hasta un pequefio bosquecillo de tenaces arboles que habian
aprovechado cada pequefio trozo de suelo desprovisto de cantos rodados. El joven planeaba
continuar la marcha en linea recta —no veia otra opcion que la huida— cuando, mientras
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descansaba apoyado en el tronco de un arbol, se le ocurri6é una idea al ver que las ramas parecian
fuertes y flexibles como cuerdas.

Drizzt ech6 una mirada al sendero y vio al gigante que cruzaba a paso lento una zona llana.
Desenvaind la cimitarra con el Unico brazo que podia mover y cortd la rama mas larga que
encontrd. Después busco6 un pefiasco adecuado.

El gigante entr6 en el bosque una media hora més tarde, balanceando su enorme garrote.
Lagerbottoms se detuvo bruscamente al ver que el drow salia de detras de un arbol con la intencion
de cerrarle el paso.

Drizzt casi soltd un suspiro de alegria cuando el gigante se detuvo, exactamente en el lugar
escogido. Por un momento habia tenido miedo de que el monstruo no se detuviera y lo aplastara de
un garrotazo, porque, herido como estaba, no podia ofrecer mucha resistencia. Aprovecho el
momento de duda del gigante y le dio el alto en idioma goblin e inmediatamente ejecutdé un hechizo
sencillo que rode0 a la criatura en una aureola de fuego fatuo.

Lagerbottoms se movio inquieto sin intentar proseguir el avance hacia el extrafio y peligroso
enemigo. Drizzt vigilo el movimiento de los pies del gigante con mucho interés.

—¢Por qué me persigues? —preguntd Drizzt—. ¢Quieres unirte a los demas en el suefio de
la muerte?

El gigante paso la lengua sobre los labios resecos. Hasta el momento, el encuentro no habia
resultado como esperaba. Pasada la reaccion instintiva que lo habia conducido hasta alli, intento
considerar las opciones. Ulgulu y Kempfana estaban muertos; también habian muerto los goblins y
los gnolls. Habia recuperado la caverna, y hacia tiempo que no veia a aquel molesto trasgo. De
pronto se le ocurrid una idea.

—¢Amigos? —preguntd Lagerbottoms, con un tono anhelante.

Aunque sintio alivio ante la posibilidad de poder evitar el combate, Drizzt no tenia mucha
confianza en la oferta. La banda gnoll le habia propuesto lo mismo y el resultado habia sido
desastroso; ademas, era obvio que el gigante habia estado relacionado con los otros monstruos que
él habia matado, los asesinos de la familia de granjeros.

—¢Amigos para qué? —replico Drizzt.

Tenia la remota esperanza de que la oferta de la criatura pudiese estar inspirada en algun
principio moral y no en la necesidad de tener un nuevo compafiero para sus correrias.

—Para matar —dijo Lagerbottoms, como si la respuesta hubiese sido algo obvio.

Drizzt grufi6 y sacudio la cabeza en una violenta negativa que hizo flotar en el aire su larga
melena blanca. Desenvaind la cimitarra, sin preocuparse de que el pie del gigante estuviese 0 no
metido en el lazo de la trampa.

—jTe mataré! —qgritd Lagerbottoms, al ver el stbito cambio en la situacion.

El gigante levant6 el garrote y dio un paso adelante, un paso acortado por la liana que se
ajusto alrededor del tobillo.

El drow domind el impulso de acercarse. La trampa funcionaba y él no estaba en
condiciones de sobrevivir a un encuentro con el formidable gigante.

Lagerbottoms mir6 el lazo y rugi6 furioso. La liana no tenia la resistencia de una soga y el
lazo no estaba muy apretado. El gigante no tenia mas que agacharse para quitar el lazo del pie. Sin
embargo, los gigantes de las colinas no destacan por su inteligencia.

—iTe mataré! —repitio el gigante, y dio un puntapié con la intencion de romper la rama.

Impulsada por la considerable fuerza de la patada, la roca sujeta al otro extremo de la rama,
detras del gigante, sali6 disparada del matorral y volo contra la espalda de Lagerbottoms.

El gigante habia comenzado a gritar por tercera vez, pero la amenaza se transformé en un
quejido sordo. El pesado garrote cayd al suelo y Lagerbottoms, con las manos en los rifiones, hinco
una rodilla en tierra.
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Drizzt vacilé por un momento, sin saber si debia echar a correr o rematar al enemigo. No
temia por si mismo, pues el gigante tardaria algin tiempo en recuperarse, pero no podia olvidar la
expresion sanguinaria en el rostro de Lagerbottoms cuando le habia propuesto que podian matar
juntos.

—¢Cuéntas familias méas piensas asesinar? —Ile pregunt6 Drizzt en idioma drow. El gigante
no podia entenderlo porque desconocia el lenguaje, y continué bramando de dolor—. ;Cuantas? —
insistio el joven, con fuego en los ojos y la cimitarra bien apretada en el pufio.

El ataque fue rapido y mortifero.

Para gran alivio de Benson Delmo, el grupo de Sundabar —Paloma Garra de Halcon, sus
tres comparieros guerreros y Fret, el sabio enano— llegd por la tarde de aquel mismo dia. El alcalde
ofrecid a la tropa alojamiento y comida, pero en cuanto Paloma escuch6 mencionar la masacre en la
granja Thistledown, ella y sus comparfieros partieron hacia alli de inmediato, seguidos por el alcalde,
Roddy McGristle y varios campesinos curiosos.

Paloma no ocultd la desilusién cuando llegaron a la granja solitaria. Un centenar de huellas
diferentes oscurecian las pistas principales, y muchas de las cosas de la casa, incluidos los cuerpos,
habian sido manoseadas y cambiadas de sitio. De todos modos, Paloma y los veteranos comparieros
realizaron una inspeccion metodica, intentando obtener toda la informacion posible de la terrible
escena.

—ijAtajo de tontos! —Iles reprochd Fret a los campesinos cuando Paloma y los demés
completaron la investigacion—. jHabéis ayudado a nuestros enemigos!

El alcalde y varios de los granjeros mostraron una expresion compungida ante la
reprimenda. En cambio, Roddy grufié de muy mal humor y pretendi6é impresionar al enano con su
estatura. Paloma se apresuro a intervenir.

—\Vuestra anterior visita ha estropeado parcialmente alguna de las pistas —Ile explicé con
tono tranquilo y amable al alcalde mientras se colocaba prudentemente entre Fret y el rudo
montariés.

Paloma habia escuchado muchas historias referentes a McGristle, y su reputacion lo
mostraba como un hombre irascible y de muy mal trato.

—No lo sabiamos —se justifico el alcalde.

—Desde luego que no —dijo Paloma—. Habéis actuado como cualquier otro en la misma
situacion.

—Como unos novatos —puntualizo Fret.

—jCallate! —rugid McGiristle, y su perro le hizo eco con un grufiido.

—Calma, sefior—Ie pidié Paloma—. Tenemos demasiados enemigos fuera del pueblo como
para buscarnos otros en el interior.

—¢Novato? —ladré McGristle—. He cazado a mas de un centenar de hombres, y sé lo
suficiente de este maldito drow como para cazarlo a él también.

—¢Sabemos que fue el drow? —pregunt6 Paloma, que tenia dudas sobre el verdadero autor
de los asesinatos.

A una sefal de Roddy, uno de los campesinos le mostré la cimitarra rota.

—Un arma drow —dijo Roddy con voz aspera. Sefial6 la cara marcada y afiadio—: jLa vi
de cerca!

Una mirada a la herida desgarrada en el rostro del montafiés informo a Paloma que no la
habia hecho el filo de una cimitarra, pero la vigilante no dijo nada, consciente de que no valia la
pena discutir.

54



—Y las huellas de drow—insistio el cazarrecompensas—. Las huellas de las botas son
idénticas a las encontradas en el bosquecillo de zarzamoras, donde vimos al drow.

—Algo muy poderoso destrozd aquella puerta —opiné Paloma con la mirada puesta en la
puerta del granero—. Y a la mujer joven que hay en el interior no la maté un elfo oscuro.

—EI drow tiene una mascota —replicd Roddy, sin dar el brazo a torcer—. Una enorme
pantera negra. jUn gato condenamente grande!

Paloma no se dejo convencer. No habia visto ni una sola huella de pantera, y la forma en
que habia sido devorada una parte del cuerpo de la mujer, con huesos y todo, no encajaba con lo
que sabia sobre los grandes felinos. De todos modos prefiri6 guardarse sus pensamientos. El
montafiés no queria misterios que pusieran en dudas sus conclusiones.

—Ahora, si ya ha visto suficiente este lugar, no perdamos mas tiempo —qgrit6 Roddy—. Mi
perro ha descubierto el rastro, y el drow ya nos lleva demasiada ventaja.

Paloma dirigié una mirada de preocupacion al alcalde, que se volvio, avergonzado.

—Roddy McGristle os acompafiara —farfullé Delmo, arrepentido de haber hecho el trato
con Roddy. Al ver la tranquilidad de la vigilante y su grupo, tan diferente del violento
comportamiento del montafiés, ahora pensaba que era mejor dejar en manos de Paloma y sus
comparieros la solucion del problema. Pero un trato era un trato—. Seré el Gnico de Maldobar que
ird en vuestro grupo —afiadio—. Es un cazador veterano y conoce la region mejor que nadie.

Una vez més, Paloma, para asombro de Fret, no discutio el plan.
—El dia esta a punto de concluir —le dijo Paloma a McGristle—. Saldremos con el alba.

—iEl drow nos lleva mucha ventaja! —protestd Roddy—. jTendriamos que perseguirlo
ahora mismo!

—Da por sentado que el drow huye —replicd Paloma, sin perder la calma, pero esta vez con
un tono mucho mas duro—. ¢ Cuéantos hombres han pagado con la vida el mismo error? —Roddy,
perplejo, guardd silencio—. EI drow, o la banda de drows, bien puede estar oculto en algun lugar
cercano. ¢Le gustaria encontrarselos de sopeton, McGristle? ¢ Le gustaria combatir contra los elfos
oscuros en plena oscuridad?

Roddy se limitd a levantar las manos en un gesto de renuncia; grufié y se alejd, seguido por
el perro.

El alcalde ofreci6 alojamiento a Paloma y sus compafieros en su propia casa, pero la
vigilante prefirié quedarse en la granja Thistledown. Los campesinos se fueron, y Paloma sonrié al
ver que Roddy montaba su campamento un poco mas alla, con la evidente intencion de no perderla
de vista. Se pregunto cual seria el interés de McGristle por todo este asunto, y llegé a la conclusion
de que habia algo méas que el deseo de venganza por la herida en el rostro y la oreja perdida.

—¢De verdad piensas dejar que esa bestia venga con nosotros? —Ile preguntd Fret méas
tarde, mientras el enano, Paloma y Gabriel estaban sentados alrededor de la hoguera en el patio de
la granja.

El arquero elfo y el otro miembro del grupo se habian ausentado para montar el primer turno
de guardia.

—Es su pueblo, querido Fret —respondié Paloma—. Y no puedo negar que McGristle
conoce a fondo la region.

—Pero jes tan sucio! —protesto el enano.

Paloma y Gabriel intercambiaron una sonrisa, y Fret, al comprender que no valia la pena
discutir, se acosto entre las mantas y les volvio la espalda.

—EI bueno de Limpiaplumas —murmurd Gabriel, que no dejo de ver que la sonrisa de

Paloma no disminuia la expresién de sincera preocupacion de su rostro—. ¢ Tienes algun problema,
sefiora Garra de Halcon? —inquirio.

—Hay algunas cosas que no encajan como es debido en todo esto.
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—No fue una pantera lo que mat6 a la mujer en el granero —sefiald Gabriel, que también
habia advertido algunas discrepancias.

—Ni tampoco fue un drow el asesino del granjero en la cocina, el tal Bartholemew —afiadio
Paloma—. La viga que le partio el cuello estd casi quebrada en dos. Sélo un gigante posee tanta
fuerza.

—¢Magia? —pregunto Gabriel.
—La magia drow suele ser mas sutil, seguin dice nuestro sabio —repuso Paloma mirando a
Fret, que ya roncaba a pierna suelta—. Y mas completa. Fret no cree que la magia drow matara a

Bartholemew o a la mujer, o destruyera la puerta del granero. Ademas hay otro misterio en el tema
de las huellas.

—Dos juegos —manifestd Gabriel—, y hechos con casi un dia de diferencia.

—Y de profundidades distintas —acoté Paloma—. Uno, el segundo, puede ser el de un elfo
oscuro, pero el otro, las pisadas del asesino, son demasiado profundas para corresponder a los pasos
livianos de un elfo.

—¢Un agente de los drows? —propuso Gabriel—. ¢Quizds engendros de los planos
inferiores? ¢Podria ser que el elfo oscuro viniera al dia siguiente para inspeccionar el trabajo del
monstruo?

Esta vez, Gabriel encogi6 los hombros al mismo tiempo que Paloma.
—Tenemos mucho que averiguar —concluy6 Paloma.
Gabriel encendio la pipa, y la vigilante se eché a dormir.

—~Oh-amo, mi-amo —gimi6 Tephanis, al ver la forma grotesca del cuerpo destrozado del
barje a medio transformar.

El trasgo no tenia mucho aprecio por Ulgulu ni por su hermano, pero la muerte de ambos
planteaba algunos problemas para el futuro de Tephanis. Se habia unido al grupo de Ulgulu por una
cuestion de interés mutuo. Antes de que aparecieran los barjes, el trasgo habia vivido solo, robando
lo que podia en los pueblos cercanos. Se las habia arreglado bastante bien por su cuenta, aunque le
desagradaba la vida monotona y solitaria.

La llegada de Ulgulu significd un gran cambio. El grupo del barje le ofrecia proteccion y
compafiia, y Ulgulu, que no dejaba de planear nuevas y mas siniestras matanzas, le habia
encomendado a Tephanis un sinfin de misiones importantes.

Ahora lo habia perdido todo, porque Ulgulu y Kempfana estaban muertos, y él no podia
hacer nada por cambiar los hechos.

«¢ Lagerbottoms?», se preguntd a si mismo de pronto.

PensO que el gigante de las colinas, el inico miembro ausente de la guarida, podia ser un
buen compariero. Tephanis vio las huellas del gigante que se alejaban de la cueva para adentrarse en
las montafias. Batié palmas, quiza cien veces en un segundo, y después se marcho a toda prisa en
busca de un nuevo amigo.

Desde un lugar muy alto en la montafia, Drizzt Do'Urden mir6 por ultima vez las luces de
Maldobar. Desde que habia bajado de las cumbres después del desagradable encuentro con la
mofeta, el drow se habia visto enfrentado a un mundo casi tan salvaje como el reino oscuro que
habia dejado atras. Las esperanzas alimentadas a lo largo de los dias dedicados a observar a la
familia campesina se habia esfumado, enterradas bajo el peso de la culpa y las terribles imagenes de
la carniceria que lo perseguirian para siempre.

El dolor fisico del drow habia disminuido un poco: respiraba mejor aunque con esfuerzo, y
las heridas en los brazos y las piernas habian cicatrizado. Sobreviviria.
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Mientras contemplaba el pueblo, otro lugar que nunca podria ser su casa, Drizzt se pregunto
si después de todo no seria mejor asi.
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La persecucion

—¢Qué es? —pregunto6 Fret, moviéndose con cautela detras de los pliegues de la capa verde
hoja de Paloma.

La vigilante, e incluso Roddy, también avanzaron con precaucion porque, si bien la criatura
parecia muerta, nunca habian visto nada parecido. Parecia ser una extrafia mutacion gigante entre
un goblin y un lobo.

Ganaron coraje cuando se acercaron al cuerpo, convencidos de que efectivamente estaba
muerto. Paloma se inclind y lo toco con la espada.

—En mi opinién, lleva muerto mas de un dia —anuncio.
—DPero ¢qué es? —insistio Fret.
—Un hibrido —murmuré Roddy.

Paloma inspeccion6 atentamente las extrafias articulaciones de la criatura. No pasé por alto
las numerosas heridas que presentaba el monstruo; la carne parecia desgarrada por los zarpazos de
un gran felino.

—¢Un ser capaz de transformarse? —sugirié Gabriel, que montaba guardia en un costado de
la zona rocosa.

Paloma asintid.
—NMuerto en medio de la transformacion —afnadio.
—Nunca he escuchado hablar de magos goblins —protesté Roddy.

—Oh, si—intervino Fret, quitdndose las arrugas de las mangas de la tanica—. Habia, por
cierto, aquel presunto archimago, Grubby el Charlatan, que...

Un silbido desde lo alto del acantilado interrumpié al enano. En el borde se encontraba
Kellindil, el arquero elfo, que les hacia sefias con los brazos.

—Hay mas aqui —aqrito el elfo cuando obtuvo su atencion—. Dos goblins y un gigante de
piel parpura que no se parece a nada que haya visto en toda mi vida.

Paloma mird el acantilado. Calcul6 que podia escalarlo, pero una mirada al pobre Fret le
hizo comprender que tendrian que regresar por el sendero, un trayecto de casi dos kilometros.

—Tu quédate aqui —Ile dijo a Gabriel.
El hombre de rostro severo asintio y se movid para ocupar una posicion defensiva entre unos
pefiascos, mientras Paloma, Roddy y Fret echaban a andar hacia el sendero.

A medio camino por el angosto sendero que seguia la cara del acantilado, se encontraron
con Darda, el otro guerrero del grupo. EI hombre, bajo y muy musculoso, se rascaba la barba
mientras examinaba lo que parecia ser una reja de arado.

—iEs de los Thistledown! —grit6 Roddy—. Estaba en el patio de la casa, lista para reparar.
—¢COmMo es que esta aqui? —preguntd Paloma.

58



—¢Y por qué tiene manchas de sangre? —afiadié Darda, que sefial6 a los demas las
manchas en la parte concava de la hoja. El guerrero se asomé al borde del barranco, miré el fondo y
después otra vez la reja—. Alguna pobre criatura se estrell6 contra ella —murmuré—, y después
cay6 al fondo.

Las miradas de todos se centraron en Paloma cuando la vigilante se aparté los cabellos de la
cara, apoyo la barbilla en su delicada pero callosa mano, y penso6 en cual seria la solucion de este
nuevo enigma. Las pistas eran muy pocas, Y, al cabo de unos momentos, Paloma levant6 las manos
en un gesto de enfadd y reanudd la marcha. El sendero se apartaba del abismo a medida que se
acercaba a la cima, pero Paloma sigui6 hasta el borde, directamente encima del lugar donde habian
dejado a Gabriel. EI guerrero la vio en el acto y le hizo una sefia para avisarle que todo estaba en
calma.

—Venid —les dijo Kellindil, y gui6 al grupo hasta la caverna. Algunas preguntas quedaron
contestadas en cuanto Paloma echd una ojeada a la carniceria de la sala interior.

—iCachorro de barje! —exclamo Fret al ver el cadaver del gigante de piel purpura.
—¢ Barje? —pregunté Roddy, perplejo.
—Desde luego —repuso Fret—. Esto explica el lobo gigante en el fondo del barranco.

—Atrapado en pleno cambio —razoné Darda—. Las muchas heridas y el suelo de piedra
acabaron con él antes de que pudiera acabar la transformacion.

—¢Barje? —insistio Roddy, esta vez enfadado, porque lo dejaban fuera de una discusion
gue no comprendia.

—Una criatura de otro plano de existencia —explicé Fret—. Se rumorea que proceden de
Gehenna. Los barjes envian a los cachorros a otros planos, algunas veces al nuestro, para que se
alimenten y crezcan. —Hizo una pausa mientras pensaba—. Para que se alimenten —repitid, con un
tono que alerto a los demas.

—iLa mujer en el granero! —exclamo Paloma.

Los miembros del grupo de la vigilante asintieron al escuchar la subita revelacion, pero
McGristle se aferrd a su teoria original.

—iEl drow los maté! —refunfufio.

—¢ Tiene la cimitarra rota? —Ile preguntd Paloma.

Roddy saco el arma que guardaba entre uno de los muchos pliegues de sus prendas de piel.

Paloma cogi6 la cimitarra y se agacho para examinar al barje muerto. Saltaba a la vista que
la hoja coincidia con las heridas de la bestia, especialmente en la herida fatal de la garganta.

—Usted dijo que el drow utilizaba dos cimitarras —le comento la vigilante a Roddy.

—Lo dijo el alcalde —Ila corrigi6 Roddy—, repitiendo la historia que conté el hijo de
Thistledown. Cuando vi al drow —explico, cogiendo el arma— sdlo llevaba una, la que utilizd para
matar a la familia Thistledown.

Roddy oculté adrede que el drow, si bien habia esgrimido una sola cimitarra, llevaba dos
vainas sujetas al cinto.

—EI drow maté al barje —replico Paloma, que dudaba de la teoria del cazarrecompensas—.
Las heridas se corresponden con el arma, la cimitarra gemela de la que tiene usted. Y, si examina a
los goblins en la antesala, podra ver que sus gargantas las cortd una cimitarra curva.

—iComo las heridas de los Thistledown! —afirmé Roddy.

Paloma decidié no mencionar la hipdtesis que habia pensado. Pero Fret, llevado por el
disgusto que le provocaba el hombre, manifestd en voz alta los pensamientos de sus compafieros.

—Fueron asesinados por el barje —proclamo el enano, recordando los dos juegos de huellas
en el patio de la granja—. jTransformado en drow! —Roddy lo mir6 furioso y Paloma tambiéen
mird al enano en una muda peticion para que se callara. Fret malinterpretd la mirada de la vigilante
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y, pensando que era de asombro ante su poder de deduccion, afiadi6é orgulloso—: Eso explica los
dos juegos de huellas. Las primeras, mas pesadas, correspondian al bar...

—¢Y qué dices de la criatura del barranco? —Ile pregunté Darda a Paloma, al comprender
que la vigilante deseaba que Fret se callara—. ¢Crees que sus heridas también las hizo una cimitarra
curva?

—Quizés algunas —respondié Paloma tras una breve pausa, al tiempo que agradecia la
intervencion de Darda con una disimulada inclinacion de cabeza—. Aunque todo parece indicar que
al barje lo mat6 la pantera. —Mird directamente a Roddy—. El felino que usted dice que el drow
tiene de mascota.

—iEl drow maté a la familia Thistledown! —insisti6 Roddy, descargando un puntapié
contra el barje muerto.

Habia perdido un perro y una oreja a manos del elfo oscuro y no aceptaria ninguna
conclusion que disminuyera las posibilidades de cobrar las dos mil monedas de oro prometidas por
el alcalde.

Una llamada desde el exterior de la cueva acab6 con la discusion, cosa que complacio tanto
a Paloma como a Roddy. Después de guiar al grupo hasta la madriguera, Kellindil habia vuelto a
salir para seguir otras pistas que habia descubierto.

—La huella de una bota —explicd el elfo cuando salieron los demas, sefialando una pequefia
mancha de musgo aplastada—. Y aqui —afiadid. Esta vez les indicé los raspones en la piedra—.
Creo que el drow se acercé al borde. Y después saltd, quiza detrds del barje y la pantera, aunque
esto ultimo sélo es una suposicion.

Paloma y Darda, e incluso Roddy, estuvieron de acuerdo con la suposicién de Kellindil en
cuanto acabaron de estudiar las pistas.

—Tendriamos que volver a bajar —sugirié Paloma—. Quizas encontremos un sendero mas
alla del fondo rocoso que nos lleve a conseguir respuestas mas claras.

Roddy se rasco las costras de la cabeza y dirigié a Paloma una mirada desdefiosa que revelo
sus emociones. A Roddy no le interesaban en lo mas minimo las «respuestas mas claras»
prometidas por la vigilante porque hacia tiempo que habia llegado a las conclusiones que le
interesaban. Por encima de todo, estaba resuelto a regresar a Maldobar con la cabeza del elfo
0oscuro.

Paloma Garra de Halcdn no tenia tan clara la identidad del asesino. Para la vigilante y sus
compafieros todavia quedaban muchas preguntas sin contestar. ¢Por qué el drow no habia matado a
los nifios cuando se encontraron por primera vez en las montafias? Si el relato de Connor al alcalde
era verdad, ¢por qué el drow le habia devuelto al muchacho la espada? Paloma estaba convencida
de que el barje, y no el drow, habia asesinado a la familia Thistledown, pero entonces ¢por queé el
drow habia ido a la guarida de los barjes?

¢Habia estado el drow en complicidad con los barjes, una uniéon que no habia tardado en
romperse? Todavia mas desconcertante para Paloma —cuyo credo era defender a los civiles en la
interminable guerra entre las razas buenas y los monstruos— era pensar que el drow habia buscado
al barje para vengar la muerte de los granjeros. La vigilante sospechaba que esto ultimo era verdad,
pero no podia entender los motivos del drow. ¢Acaso el barje, al matar a la familia, habia alertado a
los pobladores de Maldobar, y como consecuencia estropeado la incursion de los drows?

Una vez mas las piezas no encajaban. Si los elfos oscuros planeaban una incursién contra
Maldobar, desde luego que ninguno de ellos se hubiera dejado ver antes de hora. Algo en el interior
de Paloma le dijo que el drow habia actuado a solas, que habia venido a vengar la muerte de los
granjeros. Rechazd la idea como un truco de su propio optimismo y se recordd a si misma que los
elfos oscuros no eran conocidos precisamente por sus buenas acciones.

Cuando los cinco llegaron al final del angosto sendero y estuvieron a la vista del cadaver del
monstruo, Gabriel ya habia encontrado el rastro, que se encaminaba hacia las montafias. Se veian
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dos juegos de huellas, las del drow y otras mas frescas que pertenecian a otra criatura bipeda
gigante, probablemente un tercer barje.

—¢Qué le habra pasado a la pantera? —preguntd Fret, un tanto abrumado por su primera
campafa en muchos afios.

Paloma solté una carcajada y sacudié la cabeza sin saber qué responder. Cada respuesta
parecia provocar una multitud de nuevas preguntas.

Drizzt no dej6 de avanzar durante la noche. Escapaba, como lo habia hecho durante tantos
afios, de otra horrible realidad. EIl no habia matado a los campesinos —incluso los habia salvado de
la banda de gnolls—, pero ahora estaban muertos. Drizzt no podia eludir este hecho. Habia entrado
en sus vidas, por propia voluntad, y ahora estaban muertos.

Durante la segunda noche después del encuentro con el gigante de las colinas, Drizzt vio la
hoguera de un campamento muy lejano junto al sinuoso sendero, en la direccion de la madriguera
del barje. Consciente de que no podia ser una coincidencia, llamé a Guenhwyvar y envio a la
pantera a investigar.

Infatigable, Guenhwyvar corri6 hacia el campamento, su esbelta silueta negra invisible en
las sombras de la noche.

Paloma y Gabriel descansaban junto a la hoguera, divertidos con las incesantes quejas de
Fret, muy ocupado en cepillar la suave piel del coleto con un cepillo duro.

Roddy habia preferido instalarse alejado de los demas, bien seguro en un hueco formado por
un arbol caido y un pefiasco, con el perro echado a sus pies.

—ijAy, qué haré con estas manchas! —gimio el enano—. jNo conseguiré nunca limpiar esta
prenda! jTendré que comprar una nueva! —Mir6 a Paloma, que intentaba inatilmente mantener la
expresion seria—. Ya puedes reir, sefiora Garra de Halcon —le advirtio el enano—. El dinero saldra
de tu bolsa, no lo dudes.

—Cosa triste tener que pagar la coqueteria de un enano —comento Gabriel, y, al escucharlo,
Paloma solté la carcajada.

—iReid, reid! —repitié Fret, y froto el cepillo con tanta fuerza que agujere6 la prenda—.
iMaldita sea! —exclamo arrojando el cepillo al suelo.

—iCallen de una buena vez! —les gritd6 Roddy, enfadado—. ¢ES que pretenden avisar a los
drows de nuestra presencia?

—Es hora de dormir, Gabriel —dijo Paloma al comprender que la advertencia del montafiés,
aunque manifestada con groseria, era apropiada—. Darda y Kellindil no tardaran en regresar y sera
nuestro turno de montar la guardia. Si no me equivoco, la ruta de mafana seré tan dura —miro al
enano y le guifid un ojo al guerrero— y sucia como la de hoy.

Gabriel encogi6 los hombros, mordi6 la boquilla de la pipa y uni6 las manos detras de la
nuca. Esta era la vida que tanto les gustaba a él y a sus compafieros de aventura: acampar bajo las
estrellas con el canto del viento de la montafia en los oidos.

En cambio, Fret se removia y daba vueltas sobre el suelo duro, sin dejar de grufiir por la
incomodidad de cada nueva posicion.

Gabriel no necesitd mirar a Paloma para saber que ella compartia su sonrisa. Ni tampoco
tuvo que mirar a Roddy para saber que el montafiés rabiaba por el ruido incesante causado por el
enano. Este, sin duda, acostumbrado a vivir en la ciudad, no se daba cuenta pero sonaba
estrepitosamente para aquellos habituados a dormir al raso.

Un silbido procedente de la oscuridad son6 al mismo tiempo que se le erizaba el pelo al
perro de Roddy.
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Paloma y Gabriel tardaron un segundo en levantarse y salir del perimetro iluminado por el
fuego, en direccién a la llamada de Darda. Al mismo tiempo, Roddy y el perro se deslizaron detras
del pefasco, fuera de la luz directa, para que sus 0jos se habituaran a la oscuridad.

Fret, demasiado preocupado con sus propias incomodidades, acabd por darse cuenta de que
pasaba algo.

—¢Qué? —preguntd el enano, curioso—. ¢Qué es lo que pasa?
Después de una breve conversacion en susurros con Darda, Paloma y Gabriel se separaron y
rodearon el campamento en direcciones opuestas para asegurar su integridad.

—EI arbol —murmuré una voz.

Paloma se agaché en el acto. Tardé un momento en ver a Roddy, muy bien oculto entre la
roca y la maleza. EI montafiés sostenia el arma en una mano y con la otra apretaba el hocico del
perro para que no ladrara.

Paloma siguio el cabeceo de Roddy hacia las ramas de un olmo solitario. Al principio, la
vigilante no vio nada raro entre las hojas pero después capto el resplandor amarillo de los ojos del
felino.

—La pantera del drow —susurr6 Paloma.

Roddy asintio. Permanecieron inmoviles y vigilaron, conscientes de que el mas minimo
movimiento podia alertar al felino. Unos segundos mas tarde, Gabriel se unid a ellos, se puso en
cuclillas y siguio la trayectoria de las miradas hasta la misma mancha oscura en el olmo. Los tres
comprendian que el tiempo jugaba a su favor. Ahora mismo, Darda y Kellindil se movian para
ocupar sus posiciones.

Quiza la trampa habria podido atrapar a Guenhwyvar, de no haber sido porque el enano se
alejo de la hoguera y se llevé por delante a Roddy. EI montafiés trastabill6 y, para no caer, tendio la
mano que sujetaba el hocico del perro. En el acto, el animal comenzé a ladrar mientras corria hacia
el arbol.

Como una saeta negra, la pantera salt6 del olmo y vol6 en la oscuridad. Pero la fortuna no
estuvo de parte de Guenhwyvar, pues cruzd directamente por delante de la posicion de Kellindil,
que la vio con toda claridad.

El arquero elfo escuchd los ladridos y los gritos en la distancia, en direccion al campamento,
aunque sin saber qué habia ocurrido. Sus dudas se disiparon cuando oyé la voz de Roddy.

—iMatad a esa cosa! —vocifer el montafiés.

Convencido de que la pantera o su compafiero drow habian atacado el campamento,
Kellindil dispar¢ la flecha, y el dardo encantado se hundi6 en el flanco de Guenhwyvar. Entonces
llegd la llamada de Paloma, que reprochaba a Roddy.

—iNo! —qritd la vigilante—. jLa pantera no ha hecho nada para merecer nuestra ira!

Kellindil corrié al lugar por donde habia pasado la pantera. Gracias a la vision infrarroja,
pudo ver claramente las ondas de calor emitidas por las manchas de sangre que salpicaban el rastro
de la huida.

Paloma y los demas se presentaron al cabo de unos instantes. El rostro hermoso del elfo
parecia haberse convertido en piedra cuando su mirada furiosa se posé en Roddy.

—Ha hecho que cometiera una barbaridad, McGristle —declar6 enojado—. jPor su culpa he
disparado contra una criatura que no se merecia la flecha! Se lo advierto por primera y ultima vez:
no lo vuelva a hacer nunca mas.

Con una mirada muy dura para demostrarle al montafiés que la cosa iba en serio, Kellindil se
alejé para seguir el rastro de sangre.

Roddy echaba espuma por la boca pero se controld, al comprender que se encontraba solo
frente al formidable cuarteto y el enano. De todos modos se enfrentd a Fret, seguro de que los
demas compartirian su opinion.
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—iMantenga la boca cerrada cuando ronda el peligro! —grufi6 Roddy—. jY no vuelva a
pisarme con sus apestosas botas!

Fret mird incrédulo a los demaés, que se alejaban para seguir a Kellindil.

—¢Apestosas? —preguntd en voz alta, y contemplo, ofendido, sus botas bien lustradas—.
¢Apestosas? —le preguntd a Paloma, que se detuvo para ofrecerle una sonrisa de consuelo—.
iSucias por la espalda de quien yo sé!

Guenhwyvar regres6 a donde estaba Drizzt poco después del alba. ElI drow sacudid la
cabeza, casi sin sorprenderse al ver la flecha que sobresalia en el flanco de la pantera. A
regafadientes, aungue convencido de que era lo mas conveniente, cogié la daga del trasgo y
ensancho la herida para quitar el dardo.

La pantera gimi0 suavemente durante la operacién pero permanecié quieta sin ofrecer
resistencia. Después, y a pesar de que queria mantener a Guenhwyvar a su lado, Drizzt la envi6 de
regreso a su casa astral, donde la herida cicatrizaria mas deprisa. La flecha le habia informado al
drow de todo lo que necesitaba saber sobre los perseguidores, y no dudaba que muy pronto volveria
a necesitar a la pantera. Trep0 hasta un saliente rocoso y vigild los senderos inferiores, atento a la
presencia del enemigo.

Desde luego, no vio nada porque, incluso herida, Guenhwyvar habia dejado muy atras a los
perseguidores y, para cualquier hombre o criatura parecida, el campamento se encontraba a muchas
horas de viaje.

Pero Drizzt sabia que se presentarian y lo forzarian a otra batalla que no queria librar. El
joven estudio el terreno, y pensé en las trampas que podia montar, las ventajas que podia conseguir
cuando llegara el momento de desenvainar las armas.

Los recuerdos del ultimo encuentro con los humanos, el hombre con los perros y los
campesinos, alteraron bruscamente los pensamientos de Drizzt. En aquella ocasion, la batalla habia
sido provocada por la incapacidad de comunicarse, una barrera que Drizzt comenzaba a considerar
insuperable. Entonces no habia deseado combatir contra los humanos y tampoco lo deseaba ahora, a
pesar de la herida de Guenhwyvar.

El sol ascendia en el firmamento y el drow herido, si bien habia descansado toda la noche,
queria encontrar un agujero oscuro y comodo. Pero Drizzt no podia permitirse ninguna demora si
pretendia huir de la batalla.

—¢Hasta dénde me seguiréis? —susurré Drizzt en la brisa de la mafiana. En un tono
sombrio y decidido, afiadio—: Ya lo veremos.
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Una cuestion de honor

—La pantera encontrd al drow —afirm6 Paloma después de que ella y sus compafieros
acabaron de inspeccionar el terreno cerca del monticulo rocoso. La flecha de Kellindil yacia rota en
el suelo, mas o menos en el mismo lugar donde acababan las huellas del animal—. Luego la pantera
desaparecio.

—Es lo que parece —asintié Gabriel, rascandose la cabeza mientras estudiaba el confuso
rastro.

—iUn gato del infierno! —grufié McGristle—. jHa regresado a su inmunda guarida!

Fret estuvo a punto de preguntarle si se referia a su propia casa, pero opté prudentemente
por no hacer ningun comentario sarcastico.

Tambiéen los otros dejaron pasar la afirmacion del montafiés. No tenian respuestas a este
enigma, y la opinion de Roddy era tan buena como la de los demaés. La pantera herida y el rastro de
sangre fresca habian desaparecido, pero el perro de Roddy no tardé en descubrir el olor de Drizzt.
El animal los guid, y Paloma y Kellindil, los dos rastreadores expertos, encontraron mas indicios
que les confirmaron la direccion.

El rastro seguia la ladera de la montafia, bajaba entre una zona boscosa muy densa,
continuaba por una extension pedregosa y acababa bruscamente en otra quebrada. El perro de
Roddy se acerco hasta el borde e incluso bajo hasta el primer repecho del traicionero descenso.

—NMaldita sea la magia drow —exclamo Roddy.

Miré alrededor y descarg6 un pufietazo contra la cadera, al comprobar que tardaria muchas
horas en bajar por la pared casi vertical.

—El dia se acaba —dijo Paloma—. Acamparemos aqui y buscaremos el camino de bajada
por la mafiana.

Gabriel y Fret se mostraron de acuerdo, pero el cazarrecompensas se opuso rotundamente.

—El rastro esté fresco —afirmo el montafiés—. Tenemos que llevar al perro hasta abajo y
seguirlo un poco, antes de pensar en dormir.

—Nos llevaré horas... —comenzd a protestar Fret, que se interrumpid ante la intervencion
de Paloma.

—Vamos —dijo la vigilante, y eché a andar hacia el oeste, donde el suelo comenzaba un
declive bastante fuerte pero permitia el descenso sin tantas dificultades.

Aunqgue Paloma no compartia el razonamiento de Roddy, no queria mas discusiones con el
representante de Maldobar.

En el fondo de la quebrada so6lo se encontraron con méas enigmas. Roddy envid al perro en
todas direcciones en un esfuerzo indtil, porque no habia mas rastros del escurridizo drow. Después
de mucho pensar, Paloma descubri6é la verdad y su sonrisa fue explicacion suficiente para sus
compafieros veteranos.
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—iNos ha burlado! —afirmé Gabriel con una carcajada, adivinando el motivo de la sonrisa
de Paloma—. Nos llevé hasta el borde de la quebrada a sabiendas de que llegariamos a la
conclusion de que habia empleado la magia para descender hasta el fondo.

—¢De qué hablan? —pregunté Roddy furioso, pese a que él también comprendia
perfectamente lo que habia ocurrido.

—¢Queréis decir que tendremos que volver a subir? —preguntd Fret, con un tono lastimero.
Al escucharlo, Paloma no pudo menos que echarse a reir, pero se control6 de inmediato.
—Si —contestd con la mirada puesta en Roddy—. Por la mafiana.

Esta vez el montafiés no puso mas pegas.

Cuando asomd el sol a la mafiana siguiente, el grupo ya se encontraba de regreso en la cima
de la quebrada y el perro de Roddy habia recuperado el rastro del drow, que volvia sobre el sendero
hacia el monticulo donde comenzaba. Habia sido un truco muy sencillo, aunque habia una pregunta
que desconcertaba a los perseguidores: ¢como se las habia ingeniado el elfo oscuro para apartarse
del rastro hasta el extremo de engafiar al sabueso? Cuando llegaron a la zona boscosa, Paloma
encontrd la respuesta.

La vigilante le hizo una sefia a Kellindil, que en aquel momento se despojaba de la pesada
mochila. El agil elfo escogi6 una de las ramas flexibles que casi tocaban el suelo y trep6 por ella
hasta llegar a la copa. Una vez alli buscd las rutas que podia haber seguido el drow. Las ramas de
muchos arboles se entrelazaban, y las opciones eran muchas, pero al cabo de unos minutos Kellindil
guid correctamente a Roddy y al perro hasta el nuevo rastro, que se apartaba del bosque y bajaba en
una curva por la ladera en direccion a Maldobar.

—iSe dirige al pueblo! —exclamo Fret angustiado.
Los demas no compartieron su preocupacion.

—iNo al pueblo! —afirmé Roddy, demasiado intrigado para mostrarse furioso. Como buen
cazarrecompensas, siempre disfrutaba con un buen oponente, al menos durante la caceria—. Va
hacia el arroyo —explic6, convencido de que por fin habia comprendido el plan del drow—. Se
dirige al arroyo, para seguirlo durante un tramo, y después salir e internarse otra vez en la espesura.

—EI drow es un adversario astuto —coment6 Darda, que compartia las conclusiones de
Roddy.

—Y ahora nos lleva como minimo un dia de ventaja —acotd Gabriel.
En cuanto Fret dejo de rezongar, Paloma le ofrecio al enano un poco de esperanza.

—No temas —dijo Paloma—. A diferencia del drow, estamos bien provistos. En algin
momento tendra que detenerse a cazar o a recolectar frutos, y nosotros en cambio no tendremos
retrasos.

—iDormiremos so6lo cuando sea necesario! —intervino Roddy, poco dispuesto a tolerar las
demoras de los deméas miembros del grupo—. jY Unicamente unas horas!

Fret volvio a suspirar desconsolado.

—Y comenzaremos a racionar las provisiones ahora mismo —afadio Paloma, tanto para
aplacar a Roddy como por considerarlo una medida prudente—. Ya nos costara bastante acercarnos
al drow. No quiero demoras.

—Racionamiento —murmuro Fret.

Suspird y apoyd una mano sobre la barriga. jCudnto deseaba poder estar de regreso en su
cémoda y limpia habitacion en el castillo de Helm, en Sundabar!

La intencién de Drizzt era adentrarse en las montafias hasta que los perseguidores perdieran
los animos. Continud aplicando las tacticas de evasion; a menudo retrocedia sobre sus pasos,
trepaba a un arbol, pasaba de uno a otro, hasta que bajaba y comenzaba un segundo rastro en una
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direccién totalmente distinta. Los numerosos arroyos le servian como nuevas barreras al olfato del
perro. Sin embargo, los perseguidores no eran novatos, y el perro de Roddy era uno de los mejores
sabuesos de la region. El grupo no sélo siguid correctamente el rastro de Drizzt sino que incluso
acortaron distancias durante los dias siguientes.

Drizzt aln creia que podria eludirlos, pero la proximidad de los perseguidores desperté en el
drow otras preocupaciones mas sutiles. No habia hecho nada para merecer un acoso tan implacable;
y aln mas, habia vengado la muerte de la familia campesina. Y, a pesar de haber jurado que
continuaria solo, que no volveria a poner en peligro a nadie mas, habia conocido la soledad
demasiado de cerca durante muchos afios. No podia evitar mirar por encima del hombro, no por
miedo sino impulsado por la curiosidad, y la afioranza no disminuyo.

Por fin, Drizzt no pudo reprimir la curiosidad por conocer a los perseguidores. Este interés,
comprendié Drizzt mientras observaba a las figuras que se movian alrededor de la hoguera del
campamento durante una noche oscura, podia llevarlo al desastre. De todos modos, ya era
demasiado tarde para cambiar de idea. Sus anhelos lo habian hecho regresar, y ahora se encontraba
a veinte metros del campamento.

La charla alegre entre Paloma, Fret y Gabriel lo conmovid, aunque no podia comprender las
palabras. Pero cualquier deseo que podia sentir el drow de presentarse en el campamento quedaba
postergado cada vez que Roddy y su perro pasaban por delante de la hoguera. Aquellos dos no
esperarian a escuchar sus explicaciones.

El grupo habia montado dos guardias; uno era un elfo y el otro, un humano muy alto. Drizzt
habia pasado por el puesto del humano, en la suposicion correcta de que el hombre no podia ver
muy bien en la oscuridad. Ahora, contra toda precaucion, el drow se movia hacia el otro lado del
campamento, en direccién al centinela elfo.

So6lo en una ocasion anterior se habia encontrado Drizzt con los primos de la superficie, y
habia resultado un desastre. La patrulla de combate en la cual Drizzt habia servido de explorador
habia matado a todos los participantes de una fiesta élfica, excepto a una nifia a la que Drizzt habia
conseguido ocultar. Impulsado por aquellas memorias, Drizzt necesitaba volver a ver a un elfo, a
uno Vvivo.

La primera indicacion que tuvo Kellindil de que habia alguien més en su sector de vigilancia
Ilegd cuando una pequefia daga vold junto a su pecho y cort6 la cuerda de su arco. El elfo se volvio
en el acto y vio los ojos lila del drow a s6lo unos pocos pasos mas alla.

El resplandor rojo en los ojos de Kellindil mostraba que veia a Drizzt en el espectro
infrarrojo. EIl drow cruzé los brazos sobre el pecho en la sefial de paz empleada en la Antipoda
Oscura.

—@Por fin nos hemos encontrado, mi primo oscuro —susurré Kellindil en idioma drow, con
voz aspera Yy furiosa y los 0jos entrecerrados peligrosamente.

Rapido como un gato, el elfo desenvainé la espada de hoja brillante que colgaba de su
cinturon.

Drizzt se sorprendio y también se alegro al ver que el elfo hablaba su idioma, y por el hecho
de que no habia dado inmediatamente la voz de alarma. El elfo de la superficie era del mismo
tamafo que él y con las mismas facciones agudas, pero los 0jos eran mas pequefios y la cabellera
rubia no tan larga ni abundante como la blanca melena de Drizzt.

—Soy Drizzt Do'Urden —dijo el joven, vacilante.

—iNo me importa saber cémo te llamas! —replicd Kellindil—. Eres un drow. jEs lo Gnico
gue necesito saber! Adelante, drow. jAcércate y descubramos cuél de los dos es el més fuerte!

Drizzt todavia no habia desenvainado la cimitarra ni tenia intencion de hacerlo. Comenzo
una explicacion pero se interrumpid al comprender que las palabras no servian de nada ante el odio
intenso que le profesaba el elfo de la superficie.
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El joven queria explicarselo todo al elfo, hacerle un relato completo de su historia y verse
reivindicado por alguna voz aparte de la suya. Si alguien —sobre todo un elfo de la superficie—
quisiera escuchar sus vicisitudes y confirmar sus decisiones, aceptar que él habia actuado
correctamente durante toda su vida cuando le tocé enfrentarse a las iniquidades de su raza, entonces
desapareceria la culpa. Si podia conseguir la aceptacion de agquellos que méas odiaban —lo mismo
que él— las maldades de los elfos oscuros, entonces Drizzt Do'Urden viviria en paz.

Pero la punta de la espada del elfo no se movid ni un centimetro hacia abajo, ni tampoco
desaparecio la expresion furiosa de su rostro, un rostro donde lo habitual eran las sonrisas.

Drizzt pensé que no encontraria aceptacion aqui, ni ahora ni nunca. ¢Es que siempre lo
malinterpretarian?, se preguntd. ;O es que él, quizd, juzgaba mal a los humanos y a este elfo al
considerarlos mejores de lo que eran en realidad?

Estos eran dos temas que Drizzt tendria que considerar en otra ocasion, porque a Kellindil se
le habia agotado la paciencia. El elfo se acerc6 al drow con la punta de la espada por delante.

Drizzt no se sorprendid. Dio un salto hacia atras para situarse fuera del alcance del rival y,
apelando a la magia innata, lanz6 un globo de oscuridad delante del elfo.

Buen conocedor de la magia, Kellindil comprendié la treta del drow. Cambi6 de direccion, y
sali6 por la parte de atras de la esfera, con la espada preparada.

Los ojos lila habian desaparecido.
—iDrow! —grit6 Kellindil.

Los del campamento se pusieron en movimiento en el acto. El perro de Roddy comenzé a
ladrar, y aquellos ladridos excitados y amenazadores siguieron a Drizzt en el regreso a las
montafias, condenandolo a seguir en el exilio.

Kellindil se apoy6 contra el tronco de un arbol, alerta pero seguro de que el drow ya no
estaba en la zona. Drizzt no podia saberlo en aquel momento, pero sus palabras y su accion
posterior —huir en lugar de pelear— habian plantado una semilla de duda en la mente del elfo.

—Perdera la ventaja con la luz del dia —afirm6 Paloma, esperanzada después de varias
horas de persecucion inutil.

Se encontraban en el fondo de un valle rocoso, y el rastro del drow se perdia por el lado méas
lejano en una pendiente muy empinada.

—¢Ventaja? —gimio Fret, a punto de desplomarse por el agotamiento. Mir0 la siguiente
ladera y sacudio la cabeza—. Moriremos de cansancio antes de dar con ese maldito drow.

—iSi no puede seguir, entonces abandone y deje de incordiar'—rugié Roddy—. jEsta vez
no permitiremos que el drow se nos escape!

No habia acabado el montafiés de pronunciar estas palabras, cuando un nuevo incidente los
apartd de la basqueda. De pronto una piedra cay6 sobre el grupo, y golped el hombro de Darda con
tanta fuerza que arrancé al hombre del suelo y lo hizo volar por los aires. Ni siquiera pudo gritar
antes de caer de bruces en el polvo.

Paloma cogi6 a Fret y lo arrastré detrds de un pefiasco cercano. Roddy y Gabriel los
imitaron. Otra piedra, y después varias méas, cayeron a su alrededor.

—¢Una avalancha? —pregunt6 el enano aturdido cuando se recuperé de la sorpresa.

Paloma, demasiado preocupada por el bienestar de Darda, no le respondid, aunque sabia que
no se trataba de una avalancha.

—Esta vivo —Ie gritd Gabriel desde su refugio detras de un pefiasco, a una docena de pasos
de distancia.

Otra piedra se estrello violentamente contra el suelo, muy cerca de la cabeza de Darda.
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—NMaldita sea —murmur6 Paloma. Asomo la cabeza por encima del pefiasco, y observo la
ladera y los riscos cercanos a la base—. Ahora, Kellindil —musitd para si misma—. Consiguenos
un poco de tiempo.

Como si hubiese escuchado la peticidn, se oy6 el zumbido distante de la cuerda del arco del
elfo, sequido por un rugido furioso. Paloma y Gabriel cruzaron una mirada y mostraron una sonrisa
adusta.

—iGigantes de las piedras! —qrit6 Roddy, que habia reconocido el timbre del rugido.

Paloma se agazap0 dispuesta a esperar, la espalda contra el pefiasco y la mochila abierta en
la mano. No cayeron més proyectiles en su sector; en cambio, una lluvia de rocas bombarde6 la
posicion de Kellindil. Paloma corri6 hasta donde estaba Darda y lo ayudo6 a ponerse boca arriba con
mucha suavidad.

—Duele —susurré Darda con una sonrisa forzada.

—No hables —contestd Paloma, mientras buscaba una botella de pocion en la mochila, pero
se le acabo el tiempo.

Los gigantes, al verla al descubierto, reanudaron el ataque contra la zona baja.

—iVolved a las rocas! —grité Gabriel.

Paloma desliz6 un brazo por debajo del hombro del herido para sostenerlo en la dificil
marcha de regreso hasta el refugio.

—iDeprisa! jDeprisa! —chilld Fret, que los miraba ansioso con la espalda apoyada en el
pefiasco.

Paloma se tir6 de pronto sobre Darda y lo aplasté contra el suelo para esquivar otra piedra
que paso a unos centimetros de sus cabezas.

Fret comenzd a morderse las ufias; entonces vio lo que hacia y se contuvo, con una
expresion de disgusto en el rostro.

—iDeprisa! —repitio.

Otro proyectil cayé muy cerca.

Justo antes de que Paloma y Darda pudieran reunirse con Fret, una piedra golped de lleno
contra el pefiasco. Fret, que estaba apoyado en la roca, salié despedido y pasé por encima de los

comparieros que se arrastraban. Paloma dej6 a Darda a buen recaudo, y después se volvid,
convencida de que tendria que ir a socorrer al enano caido.

Pero Fret ya se habia levantado y protestaba con gran vehemencia, mas preocupado por un
nuevo agujero en el coleto que por cualquier herida.

—iVuelve aqui! —Ie grit6 Paloma.

—Pandilla de gigantes estupidos y malolientes —fue lo Unico que respondid Fret, mientras

caminaba hacia el pefiasco con aire enfadado, y sin dejar de abrir y cerrar los pufios contra las
caderas.

Prosiguio el bombardeo por toda la zona. Entonces aparecid Kellindil, que se arrojo cuerpo
a tierra en cuanto lleg6 al pefiasco donde se protegian Roddy vy el perro.

—Gigantes de las piedras —dijo el elfo—. Al menos una docena. Sefialé un risco en la
mitad de la ladera.

—EI drow nos ha metido en la trampa —afirm6 Roddy, que descargd un pufietazo de rabia
contra el pefiasco.

Kellindil no opinaba lo mismo, pero no dijo nada.

En la cumbre de la montafa, Drizzt observaba el desarrollo de la batalla. Habia pasado por
los senderos inferiores hacia cosa de una hora, antes del alba. En la oscuridad, los gigantes no
habian sido un obstaculo para el sigiloso drow; Drizzt se habia colado entre la linea sin problemas.
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Ahora, con los parpados entrecerrados para proteger los ojos del sol, Drizzt se pregunt6 qué
debia hacer. Cuando pas6 entre los gigantes, habia comprendido inmediatamente que los
perseguidores tendrian dificultades. ¢Deberia haber intentado avisarles? ;O tendria que haber
cambiado de camino para alejar a los humanos y al elfo de la region de los gigantes?

Una vez méas no comprendia dénde encajaba en el comportamiento de este mundo extrafio y
brutal.

—iQue se maten entre ellos! —exclam6 en voz alta, como si quisiera convencerse a si
mismao.

Drizzt record6 adrede el encuentro de la noche anterior. El elfo lo habia atacado a pesar de
que él le habia dicho que no queria pelear. También recordd la flecha clavada en el flanco de
Guenhwyvar.

—iQue se maten entre ellos! —repitid y se volvioé dispuesto a marcharse.

Echd una Gltima mirada por encima del hombro y vio que algunos gigantes se movian. Un
grupo permanecio en el risco, bombardeando el fondo del valle con una provision de piedras al
parecer inagotable, mientras otros dos, uno por la izquierda y el otro por la derecha, se desplegaban
para rodear a los sitiados.

Drizzt comprendio que los perseguidores no tenian escapatoria. Una vez que los gigantes los
rodearan, no encontrarian refugio contra el fuego cruzado.

Algo se removio en el interior del drow en aquel momento, las mismas emociones que lo
habian impulsado a actuar contra la banda de gnolls. No lo tenia muy claro, pero como habia
ocurrido con los gnolls y sus planes para atacar la granja, Drizzt sospechaba que los gigantes eran el
bando de los malos en esta batalla.

Otros recuerdos suavizaron el gesto severo del drow, las imagenes de los nifios humanos que
jugaban en el patio de la granja, del nifio de cabellos rubios lanzado al abrevadero. Drizzt deposit6
la estatuilla de onice en el suelo.

—Ven, Guenhwyvar —orden6—. Nos necesitan.

—iNos rodean! —qgritd6 Roddy McGristle, al ver los grupos de gigantes que se movian por
los senderos en las alturas.

Paloma, Gabriel y Kellindil miraron a su alrededor y después los unos a los otros, en busca
de una manera de huir. Habian luchado muchas veces contra los gigantes durante sus viajes, juntos
y con otros grupos. En todas las ocasiones, se habian lanzado al combate con el corazdn alegre,
dispuestos a aliviar al mundo de unos cuantos monstruos indeseables. Esta vez, sin embargo,
sospechaban que el resultado podia ser diferente. Los gigantes de las piedras eran los mejores
lanzadores de todos los Reinos, y un solo impacto podia acabar con el mas fuerte de los hombres.
Ademas, Darda no podia acompafiarlos en la huida, y ninguno de los otros tenia intencion de
abandonarlo.

—Escapa, montariés —Ile dijo Kellindil a Roddy—. No nos debes nada.

—Yo no huyo, elfo —grufid Roddy, que miré incrédulo al arquero—. Lidio mis batallas
hasta el final.

Kellindil asintio y tensé el arco.

—Si consiguen rodearnos, estamos perdidos —Ile explicé Paloma a Fret—. Te pido perdén,
querido Fret. No tendria que haberte sacado de tu casa.

Fret encogié los hombros. Metié una mano entre sus ropas y saco un pequefio y resistente
martillo de plata. Paloma sonrid al ver el objeto; le resultaba muy extrafio ver un martillo en las
suaves manos del enano, mas habituadas a sostener la pluma.
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En el risco superior, Drizzt y Guenhwyvar siguieron los movimientos del grupo de gigantes
que rodeaban el flanco izquierdo de los sitiados. El drow estaba decidido a ayudar a los humanos,
aunque no sabia hasta qué punto seria eficaz en un enfrentamiento contra cuatro gigantes armados.
De todos modos pensé que, con la pantera a su lado, encontraria la forma de distraer al grupo el
tiempo suficiente para que los humanos pudieran escapar.

El valle se ensanchaba un poco maés alla, y Drizzt advirtié que la banda de gigantes que se
movia por el otro lado, en el flanco derecho, estaba demasiado lejos para alcanzar a los humanos
con sus lanzamientos.

—Ven, amiga mia —le susurro Drizzt a la pantera y, desenvainando la cimitarra, comenzo a
descender por una pendiente de piedra suelta.

Al cabo de un momento se detuvo al ver cémo era el terreno un poco por delante de la banda
de gigantes. El joven cogio al animal por la piel de la nuca y lo guid de regreso al risco superior.

El terreno aparecia agrietado y partido pero firme. Un poco mas alla, habia centenares de
pefiascos y rocas mas pequefias dispersas junto al borde de la pendiente. Drizzt no sabia gran cosa
sobre los aludes, pero aun asi comprendia que el sector estaba a punto de desprenderse.

El drow y la pantera echaron a correr para situarse otra vez por encima de la banda. Los
gigantes se encontraban casi en posicion; algunos incluso habian comenzado a arrojar piedras a los
humanos. Drizzt apoyd un hombro contra un pefiasco y lo empujé para hacerlo rodar. La tactica de
Guenhwyvar fue menos sutil. Lanzandose montafia abajo, desprendia las piedras con las patas cada
vez que tocaba el suelo, saltaba sobre los pefiascos para moverlos con su peso y después se apartaba
en cuanto se movian.

El desprendimiento comenz6 a tomar fuerza. Drizzt, dedicado a su tarea, corria en medio de
la avalancha, sin dejar de lanzar y empujar piedras. Muy pronto hasta el suelo, debajo de los pies
del drow, comenz6 a deslizarse y un enorme trozo de la ladera se vino abajo.

Guenhwyvar corria delante de la avalancha, como un anuncio de muerte para los gigantes
espantados. La pantera saltd por encima de ellos, pero los monstruos apenas pudieron verla porque
un segundo después resultaron aplastados por toneladas de piedras.

Drizzt sabia que estaba metido en un problema grave; no era tan rapido ni agil como
Guenhwyvar y no podia pensar en aventajar a la avalancha ni apartarse. Se lanz6 al vacio desde una
pequefia cresta al tiempo que invocaba el hechizo de levitacion.

El joven hizo todo lo posible por mantener la concentracion. El hechizo le habia fallado en
dos ocasiones y, si ahora no podia mantenerlo, acabaria en medio de la avalancha.

A pesar del esfuerzo, not6 que pesaba cada vez mas. Movié los brazos sin éxito, buscando la
energia magica dentro de su cuerpo, pero el descenso era imparable.

—iLos unicos que pueden alcanzarnos son los que tenemos delante!—gritd Roddy al ver
que una piedra lanzada desde el flanco derecho se quedaba muy corta del objetivo—. Los de la
derecha estan demasiado lejos, y los de la izquierda...

Paloma comprendio la légica del montafiés y siguié su mirada hacia la densa nube de polvo
en el flanco izquierdo. Contemplé atentamente la avalancha, y lo que podia haber sido la silueta de
un elfo encapuchado. Cuando se volvié para mirar a Gabriel, descubrié que él también habia visto
al drow.

—Tenemos que irnos ahora mismo —Ile avisé Paloma al elfo.

Kellindil asintié y se asomd por un borde del pefiasco que le servia de escudo con el arco
tenso.

—Deprisa —afiadié Gabriel—, antes de que el grupo de la derecha vuelva a ponerse a tiro.
El arco de Kellindil disparé una vez y después otra. Enfrente, un gigante aullé de dolor.
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—~Quédate con Darda —le pidio Paloma a Fret, cuando ella, Gabriel y Roddy, con el perro
bien sujeto por la correa, abandonaron el refugio y corrieron a enfrentarse con los gigantes.

Corrian de pefiasco a pefiasco en un zigzag violento, para evitar que los gigantes previeran
sus movimientos. Mientras tanto, Kellindil disparaba por encima de los compafieros, y los gigantes
estaban méas ocupados en esquivar las flechas que en arrojar piedras.

Profundas grietas marcaban las estribaciones de la montafia, grietas que ofrecian proteccién
pero que también separaban a los tres guerreros. Ninguno podia ver a los gigantes, y seguian su
camino lo mejor que podian.

Al pasar por una curva muy pronunciada entre dos paredes de piedra, Roddy encontrd a uno
de los gigantes. En el acto el montarfiés solto al perro, que cargo sin miedo y dio un salto que casi le
permitio alcanzar la cintura del monstruo de seis metros de estatura.

Sorprendido por el subito ataque, el gigante solt6 el garrote, atrap6 al perro en el aire, y lo
habria aplastado entre sus manos en un abrir y cerrar de o0jos de no haber sido porque Roddy
descargd el hacha con todas sus fuerzas contra el muslo del enemigo. El gigante solté al perro, que
escald su cuerpo hasta llegar a la cabeza, donde comenzé a morderlo en el rostro y en el cuello. En
el suelo, Roddy no dejaba de dar hachazos contra el gigante como quien tala un arbol.

Sostenido en parte por el hechizo de levitacion, habia momentos en que Drizzt flotaba sobre
la cascada de piedras y otros en que corria entre ellas. Vio a un gigante escapar tambaleante de la
avalancha sélo para acabar entre las garras de Guenhwyvar.

Drizzt no tenia tiempo para saborear el éxito de su desesperado plan. El hechizo apenas si
conseguia aliviar su peso. Incluso por encima del deslizamiento principal, las piedras le golpeaban
el cuerpo, el polvo lo ahogaba y le hacia arder los 0jos. Casi ciego, alcanz6 a ver un risco que podia
servirle de refugio, pero la Unica manera de llegar hasta alli era abandonar la levitacion y correr.

Otra piedra golped a Drizzt con tanta fuerza que casi le hizo dar una voltereta en el aire.
Podia notar que el hechizo se agotaba, y comprendié que sélo tenia una oportunidad. Recupero el
equilibrio, abandond la levitacion y cay6 al suelo.

Roddé varias veces sobre si mismo, se levantd de un salto y echd a correr. Una piedra lo
golped en la rodilla de la pierna herida y lo tumbd. Una vez més, Drizzt comenzé a rodar, dispuesto
a alcanzar como fuera la seguridad del risco.

El impulso se quedo corto. Se irguid dispuesto a correr los ultimos metros, pero la pierna no
tenia fuerza y se encontrd cojo en medio de la avalancha.

Sinti6 un impacto en la espalda y penso que habia llegado el final. Un momento mas tarde,
mareado, Drizzt advirtié que, sin saber como, habia llegado al risco y que estaba debajo de algo que
no eran piedras ni tierra.

Guenhwyvar permanecié tendida sobre su amo, escudandolo con el cuerpo hasta que pasé la
Gltima piedra.

A medida que llegaban a terreno abierto, Paloma y Gabriel pudieron verse otra vez.
Observaron movimientos delante de ellos, detrds de una pared de piedras de unos cuatro metros de
altura y otros quince de largo.

Un gigante asomo6 por encima de la pared, rugiendo furioso y con una piedra entre las
manos, alzada sobre la cabeza. EI monstruo tenia varias flechas clavadas en el cuello y la frente,
pero no parecian preocuparlo.

El siguiente disparo de Kellindil si tuvo un efecto fulminante. La flecha se hundié en un
codo del monstruo. El gigante aulld y se sujetd el brazo, al parecer sin recordar la piedra, que cayo
sobre su cabeza. El gigante permanecié inmdvil, atontado, y otras dos flechas hicieron blanco en el
rostro. Se tambaled durante un momento y cayo de bruces.
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Paloma y Gabriel sonrieron satisfechos, compartiendo el aprecio por la punteria del arquero
elfo, y después continuaron la carrera, cada uno hacia un extremo de la pared.

La vigilante pill6 por sorpresa a uno de los gigantes en cuanto rode6 el muro. ElI monstruo
intentd coger el garrote, pero la espada de Paloma fue més réapida y le cort6 la mano. Los gigantes
de las piedras eran enemigos formidables, con pufios que podian aplastar a una persona y la piel tan
dura como la roca. Pero herido, atacado por sorpresa y sin el garrote, el gigante no era rival para
Paloma, que se encaramo en la pared para colocarse a la altura de la cabeza y puso la espada a
trabajar.

Con dos estocadas dejo ciego al gigante. La tercera, un golpe horizontal, abri6 un tajo en la
garganta del monstruo. Entonces la vigilante se puso a la defensiva y esquivé facilmente los Gltimos
golpes desesperados del gigante moribundo.

Gabriel no tuvo la misma suerte que su compafiera. El ultimo gigante no estaba tan cerca de
la pared y, aunque la aparicion del humano lo sorprendid, tuvo tiempo suficiente —y una piedra en
la mano— para reaccionar.

El hombre levanto la espada para desviar el proyectil, y esto le salvo la vida. La piedra
arrancé el arma de la mano del guerrero y lo hizo caer al suelo. Gabriel era un veterano, y la razén
por la que todavia sobrevivia después de tantas batallas era que sabia cuando tocaban a retirada. Se
levantd, a pesar del intenso dolor, y echd a correr hacia el otro lado de la pared.

El gigante, garrote en mano, fue tras él. Una flecha recibi6 al gigante en cuanto aparecio en
campo abierto, pero éste no le hizo mas caso que a la picadura de un mosquito y continud la
persecucion.

Gabriel no tardé en encontrarse sin espacio. Intent6 llegar a las grietas, pero el gigante le
impidio el paso y lo encajond en un pequefio cafion formado por los pefiascos. El guerrero
desenvaind la daga y maldijo su mala suerte.

En estos momentos Paloma ya habia acabado con su enemigo, Y advirtio el grave peligro
que corria su compafiero.

Gabriel también vio a la vigilante y encogié los hombros, casi como una disculpa,
consciente de que Paloma no podia llegar a tiempo para salvarlo.

El furioso gigante avanzé con el garrote en alto, dispuesto a acabar con el hombre. En aquel
instante se oyd un golpe muy sonoro y el monstruo se detuvo bruscamente. Permanecio
boquiabierto un par de segundos, y después se derrumbd a los pies de Gabriel, fulminado.

El guerrero mir6 a un lado, hacia lo alto de la pared de pefiascos, y a punto estuvo de soltar
la carcajada.

El martillo de Fret no era un arma muy grande —la cabeza no media mas de cinco
centimetros— pero era muy sdlida, y de un solo golpe el enano habia hendido el grueso craneo del
gigante.

Paloma se acercé con la espada envainada, sin entender lo ocurrido.

Al mirar las expresiones de sorpresa en los rostros de los compafieros, Fret no oculto el
disgusto.

—iDespués de todo, soy un enano! —Iles gritd, mientras se cruzaba de brazos furioso.

El movimiento puso en contacto el martillo sucio de sesos con el coleto de Fret, y la
arrogancia del enano se convirtié en un ataque de panico. Moj6 con saliva los regordetes dedos,

frotd la mancha, y entonces mostr6 un horror todavia mas grande al ver la materia gelatinosa
enganchada en la mano. Paloma y Gabriel se echaron a reir.

—iYa puedes hacerte a la idea de que pagaras un coleto nuevo! —exclamé el enano—. jY
no pienses que te libraras!
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Un grito en la distancia los apartd de su alivio momentaneo. Los cuatro gigantes que
quedaban, al ver que un grupo de compafieros habia sido sepultado por una avalancha y el otro
abatido por los humanos, habian perdido todo interés en el ataque y ahora emprendian la fuga.

Detras de ellos corrian Roddy McGristle y el sabueso.

Un solo gigante habia conseguido escapar de la avalancha y de las terribles garras de la
pantera. Ahora corria desesperado por la ladera, con la intencion de alcanzar la cumbre.

Drizzt envié a Guenhwyvar en su persecucion, después encontrd un palo a guisa de baston y
consiguio ponerse de pie. Magullado, sucio, todavia convaleciente de las heridas recibidas en la
batalla con el barje —y con una docena mas producto de su cabalgata sobre las rocas—, se disponia
a marcharse cuando un movimiento al pie de la ladera lo retuvo. Al volverse, vio el elfo frente a él...
y distinguié la flecha en el arco tensado.

El joven mir6 a su alrededor sin encontrar ningun refugio. Tal vez podia colocar un globo de
oscuridad entre él y el arquero, pero comprendié que no fallaria el tiro, una vez que lo tenia
apuntado, incluso con el obstaculo. Drizzt irgui6 los hombros y mir6 al elfo con orgullo y valentia.

Kellindil aflojo el arco y retird la flecha. El también habia visto la silueta oscura flotando
sobre la avalancha.

—Los otros estan con Darda —dijo Paloma, que aparecid en aquel momento—, y McGristle
persigue a...

Kellindil no respondié ni miré a la vigilante. Apenas si movio la cabeza para guiar la mirada
de Paloma hacia la ladera, donde la silueta oscura trepaba otra vez hacia la cumbre.

—Déjalo ir —propuso la mujer—. Aquél nunca ha sido nuestro enemigo.
—NMe asusta dejar a un drow en libertad —contestd Kellindil.

—A mi tambien —afirmo Paloma—, pero temo que las consecuencias seran mayores Si
McGristle encuentra al drow.

—Regresaremos a Maldobar y nos libraremos del hombre —dijo Kellindil—. Después tu y
los demas podéis iros a Sundabar, donde te esperan. Tengo parientes en estas montafias, juntos
vigilaremos a nuestro amigo oscuro y nos ocuparemos de que no cause ningun dafio.

—De acuerdo —contest6 Paloma.
Dio media vuelta y se alejo.

Kellindil se dispuso a hacer lo mismo pero antes se volvi6 para echar una Ultima mirada.
Metio una mano en la mochila, saco un frasco y lo dejé en el suelo bien a la vista. Después, como si
lo hubiese pensado mejor, cogié un segundo objeto y lo coloco junto al frasco. Satisfecho, echo a
andar detras de la vigilante.

Cuando Roddy McGiristle regresé de la inGtil persecucion, Paloma y los demas tenian todo
recogido y dispuesto para marcharse.

—L.istos para cazar al drow —anuncié Roddy—. Nos ha sacado algo de ventaja, pero ya es
nuestro.

—EI drow se ha marchado —contestd Paloma tajante—. Se acabé la persecucion. —Roddy
la miré boquiabierto, y el rostro se le puso blanco de rabia—. jDarda necesita descansar! —afadio
la vigilante, sin amilanarse—. A Kellindil casi no le quedan flechas y nuestras provisiones estan a
punto de agotarse.

—iNo estoy dispuesto a olvidar a los Thistledown con tanta facilidad! —declardé Roddy.
—Tampoco los olvido el drow —intervino Kellindil.

—Los Thistledown ya han sido vengados —dijo Paloma—, y usted sabe que es verdad,
McGiristle. jEI drow no los mat6! En cambio, jsi que acabé con los asesinos!
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Roddy solt6 un grufiido y le volvio la espalda. Era un cazarrecompensas veterano y también
un buen investigador. Sabia la verdad desde hacia tiempo, pero no podia hacer caso omiso de la
cicatriz en el rostro, la pérdida de la oreja, y menos aun de la fuerte recompensa prometida por la
cabeza del drow.

—La gente de Maldobar no se alegrara de ver al drow muerto cuando se enteren de la
verdad de la masacre —afiadio la vigilante, advertida de las razones del montafiés— y no creo que
estén muy dispuestas a pagar.

Roddy la mir6 furioso, aunque una vez méas no podia negar la validez de lo dicho. Cuando el
grupo de Paloma emprendi6 el camino de regreso a Maldobar, Roddy McGristle fue con ellos.

Drizzt bajé de la montafia al cabo de unas horas en busca de algo que le informara del
paradero de los perseguidores. Encontrd el frasco de Kellindil y se acerco con desconfianza hasta
que vio el otro objeto, la pequefia daga que le habia arrebatado al trasgo, la misma que habia
empleado para cortar la cuerda del arco del elfo en el primer encuentro.

El liquido del frasco olia dulce, y el drow, con la garganta reseca por el polvo, bebi6 un
buen trago. Un estremecimiento sacudié el cuerpo de Drizzt, que se noto fresco y revitalizado.
Apenas si habia comido en los Gltimos dias, pero los musculos recuperaron fuerza casi al instante.
Incluso la pierna herida mejoro rapidamente.

Sintié vértigo; camind hasta un pefiasco cercano y se sentd a la sombra dispuesto a
descansar.

Cuando despertd, era de noche y en el cielo brillaban las estrellas. Se sentia mucho mejor.
Drizzt sabia quién le habia dejado el frasco y la daga, y, ahora que comprendia la naturaleza de la
pocima, su confusion fue en aumento.
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TERCERA PARTE
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Montolio

Para todos los pueblos del mundo, no hay nada tan fuera de su alcance, y al mismo tiempo
tan profundamente personal y dominante, como el concepto de «Dios». La experiencia en mi pais
natal me ensefid muy poco sobre estos seres sobrenaturales, mas alla de las influencias de la
malvada deidad drow, la reina arafia, Lloth.

Después de presenciar los estragos de las obras de Lloth, no me apresuré a abrazar el
concepto de ningun dios, de cualquier ser que pudiese dictar los codigos de conducta y los
preceptos de toda una sociedad. ;Acaso la moral no es una fuerza interior? Y, si lo es, ¢los
principios han de ser dictados o sentidos?

A esto sigue la pregunta sobre los propios dioses: ¢son estas entidades seres reales, o son la
manifestacion de creencias compartidas? ¢Los elfos oscuros son malvados porque siguen los
preceptos de la reina arafia, o es Lloth la culminacion de la conducta malvada inherente a los
drows?

De la misma manera, cuando los barbaros del valle del Viento Helado cargan a través de la
tundra camino de la guerra, gritando el nombre de Tempus, sefior de las batallas, ¢siguen los
preceptos de Tempus, o es Tempus sencillamente el nombre idealizado que dan a sus acciones?

No sé la respuesta, y he llegado a comprender que tampoco la saben los demas, no importa
lo mucho que griten lo contrario, especialmente los sacerdotes de algunos dioses. Al final, para gran
pena del predicador, la eleccion de un dios es exclusivamente personal, y esta eleccion esta de
acuerdo con el codigo de principios de cada uno. Un misionero puede coaccionar y engafiar a los
futuros discipulos, pero ningun ser racional puede honestamente seguir las drdenes de cualquier
figura divina si dichas ordenes van en contra de sus propios principios. Ni yo, Drizzt Do'Urden, ni
mi padre, Zaknafein, podriamos haber sido nunca discipulos de la reina arafia. Y Wulfgar del valle
del Viento Helado, mi amigo de los dltimos afios, aunque puede invocar al dios de la batalla,
tampoco complace a esta entidad llamada Tempus excepto en aquellas ocasiones en que utiliza su
poderosa maza de combate.

Los dioses de los Reinos son muchos y diversos, o tal vez los muchos y diversos nombres e
identidades correspondan a un mismo ser.

No lo sé ni me importa.

DRIZZT DO'URDEN
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11

Invierno

Drizzt buscé su camino a través de las altas e imponentes montafias durante muchos dias,
dispuesto a poner la mayor distancia posible entre el pueblo de campesinos y los espantosos
recuerdos. La decisién de escapar no habia sido consciente; si Drizzt no se hubiera sentido tan
desesperado, quizas habria comprendido la buena voluntad que demostraban los regalos del elfo, la
pocima medicinal y la devolucién de la daga, y la posibilidad de una futura relacion.

Pero los recuerdos de Maldobar y la culpa que pesaba sobre los hombros del drow no podian
ser descartados facilmente. El pueblo se habia convertido sencillamente en otra parada mas en la
busqueda de un hogar, un intento que cada dia le parecia mas futil. Drizzt se pregunto si seria capaz
de acercarse al proximo pueblo que encontrara en el camino. Se creia responsable de todas las
tragedias. No se le ocurrié pensar que la presencia de los barjes podia ser una circunstancia
extraordinaria, y que, quiza, sin ellos, el resultado del encuentro podria haber sido otro muy
distinto.

En este momento tan amargo de la vida, todos los pensamientos de Drizzt se enfocaban en
una sola palabra gque se repetia incesantemente en su cabeza y le traspasaba el corazon: «drizzit».

El camino de Drizzt acabé por llevarlo hasta un gran paso en las montafias y una profunda
quebrada de paredes abruptas cubierta con la niebla de un rio turbulento que discurria en el fondo.
El aire era cada vez mas frio, algo que Drizzt no comprendia, y el vapor de agua le produjo una
sensacién agradable. Busco la forma de bajar, y tardd casi todo el resto del dia en llegar a las orillas
de la corriente.

Drizzt habia visto rios en la Antipoda Oscura, pero ninguno parecido a éste. EI Rauvin
corria entre las piedras, lanzando espuma a varios metros de altura. Rodeaba pefiascos enormes,
recorria un campo de cantos rodados, y se hundia de pronto en unas cascadas que tenian cinco veces
la altura del drow. Drizzt estaba encantado con la vista y el sonido, pero sobre todo, porque veia las
posibilidades de este lugar como refugio. En las orillas se veian numerosos charcos abastecidos por
los desvios del curso principal. En ellos también habia peces, que descansaban de la lucha contra la
corriente.

La vision provoco un grufiido de hambre en el estomago de Drizzt. Se arrodillé junto a uno
de los charcos, con la mano lista para pescar. Le costé muchos intentos comprender el fenémeno de
la refraccion de la luz en el agua, pero era lo bastante listo y rapido para aprender el juego. La mano
de Drizzt se hundié de pronto y volvié a la superficie con una trucha de treinta centimetros bien
sujeta en el pufio.

Drizzt arrojo al pescado sobre las piedras, lejos del agua, y no tardd en pescar el segundo.
Esta noche comeria bien, por primera vez desde que habia escapado de la regidn agricola, y tenia
agua fresca y clara para todas sus necesidades.

Los que conocian la region llamaban a este lugar el paso del Orco Muerto. EI nombre
engafiaba un poco, porque, si bien centenares de orcos habian muerto en este valle rocoso en las
numerosas batallas contra las legiones humanas, todavia quedaban miles que vivian en las
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numerosas cuevas, listos para atacar a los intrusos. En consecuencia, no eran muchos los visitantes
y los que aparecian desconocian el peligro.

Para el ingenuo Drizzt, la abundancia de agua y comida sumada a la niebla que lo aliviaba
del frio del aire, hacian de este lugar un refugio perfecto.

El drow pasaba los dias acurrucado en las sombras protectoras de los numerosos pefiascos y
cuevas pequefias; las horas de la noche las dedicaba a cazar y recolectar. No veia este regreso a los
habitos nocturnos como una regresion a lo que habia sido antes. Cuando habia abandonado la
Antipoda Oscura, lo habia hecho con la decision de vivir entre los habitantes de la superficie como
uno mas, y, por lo tanto, habia hecho grandes esfuerzos para habituarse a la vida diurna. Ahora ya
no tenia las mismas ilusiones. Realizaba las actividades de noche porque sus ojos sufrian menos y
también porque, cuanto menos estuviera la cimitarra expuesta a la luz solar, mas tiempo conservaria
el filo méagico.

De todos modos, no tardd mucho en averiguar la razén por la cual los habitantes de la
superficie preferian el dia. Con el calor del sol, la temperatura del aire todavia era soportable,
aungue un poco fresca. Durante la noche, a menudo tenia que protegerse de la brisa helada que
soplaba entre las paredes casi verticales de la quebrada cubierta de niebla. Llegaba el invierno a las
tierras del norte, pero el drow, criado en la Antipoda Oscura, donde no existian las estaciones, no lo
sabia.

Una noche, cuando soplaba un viento brutal y helado que le entumecia las manos, Drizzt
hizo un descubrimiento fundamental. Incluso con Guenhwyvar a su lado, acurrucada debajo de un
saliente, el joven notaba el dolor intenso que el frio provocaba en sus extremidades. Faltaban
muchas horas para el alba, y Drizzt se preguntd si llegaria a ver la salida del sol.

—Hace demasiado frio, Guenhwyvar —tartamude?, tiritando—. Demasiado frio.

Flexiono los musculos y se movid vigorosamente, en un intento por reactivar la circulacion.
Después se prepardé mentalmente; penso en los dias en que tenia calor, como una forma de contener
la desesperacion y engafiar al cuerpo para que olvidara el frio. Su mente se concentr6é en un solo
pensamiento: el recuerdo de las cocinas de la Academia de Menzoberranzan. En la siempre calida
Antipoda Oscura, Drizzt nunca habia considerado el fuego como una fuente de calor. El fuego
Unicamente habia sido un método para cocinar, un medio para producir luz y un arma ofensiva.
Ahora, en cambio, tenia un significado mucho méas importante. Mientras el viento soplaba cada vez
mas frio, Drizzt comprendid, espantado, que el calor del fuego era la Unica cosa que podia
mantenerlo vivo.

Mir6 a su alrededor en busca de lefia. En la Antipoda Oscura habia quemado tallos de setas,
pero en la superficie no habia setas tan grandes. En cambio habia plantas, arboles que crecian mas
altos que los hongos de la Antipoda Oscura.

—Busca... ramas —Ile indicé tartamudeando a Guenhwyvar, que no conocia las palabras
para madera o arbol. La pantera lo miré curiosa—. Fuego —rogo.

Intentd ponerse de pie pero las piernas no lo sostenian.

Entonces la pantera lo comprendio. Grufio y desaparecio en la noche. El felino casi se llevo
por delante un montén de ramas y astillas que habia sido dejado —por quién, Guenhwyvar no lo
sabia— a unos pasos de la entrada. Drizzt, demasiado preocupado por la supervivencia, no se
extrafid ante el subito regreso del animal.

Durante varios minutos intentd sin éxito encender el fuego, golpeando la daga contra un
cuchillo. Por fin comprendio que el viento impedia que las chispas llegaran a la madera, y movio las
ramas a un lugar mas protegido. Le dolian las piernas, y la saliva se le congelaba en los labios y la
barbilla.

Una chispa prendio en las astillas secas. Drizzt soplé con mucho cuidado la pequefia llama,
encerrandola entre las manos para evitar que el viento la apagara.
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—Ha encendido un fuego —Ile dijo un elfo a su compafiero.

Kellindil asintié6 muy serio, todavia poco seguro respecto a si él y sus compafieros habian
hecho bien en ayudar al drow. El arquero habia regresado inmediatamente de Maldobar, mientras
Paloma y los otros se marchaban a Sundabar, y se habia reunido con una pequefia familia de elfos,
parientes suyos, que vivian en las montafias cerca del paso del Orco Muerto. Con su ayuda, el elfo
no habia tenido muchas dificultades en localizar al drow, y entre todos lo habian vigilado, con gran
interés, durante las ultimas semanas.

El inocente comportamiento de Drizzt no habia disipado todas las dudas del elfo. Después
de todo era un drow, de visible piel oscura y corazén negro por reputacion.

En cualquier caso, Kellindil suspird aliviado cuando vio el pequefio y distante resplandor. El
drow no se congelaria; el arquero consideraba que no se merecia semejante destino.

Después de cenar, Drizzt se apoy6 en Guenhwyvar —la pantera aceptd gustosa compartir el
calor corporal— y contemplo las estrellas que brillaban con toda claridad en el aire helado.

—¢Recuerdas Menzoberranzan? —Ile pregunté a la pantera—. ¢Recuerdas cuando nos
vimos por primera vez?

Guenhwyvar no dio ninguna muestra de haber comprendido las palabras. Con un bostezo, se
estird contra su amo y apoyo la cabeza sobre las patas extendidas.

Drizzt sonri¢ y froté con fuerza la oreja de la pantera. Habia conocido a Guenhwyvar en
Sorcere, la escuela de magia de la Academia, cuando la pantera pertenecia a Masoj Hun'ett, el Unico
drow que Drizzt habia matado en su vida. El joven no queria recordar el episodio; con el fuego bien
encendido y los pies calientes, no era ésta una noche para recuerdos desagradables. A pesar de los
muchos horrores que habia visto en su ciudad natal, Drizzt también habia vivido algunos momentos
agradables y aprendido muchas cosas Utiles. Incluso Masoj le habia ensefiado cosas que ahora lo
ayudaban mas de lo que hubiese esperado. Al mirar las Ilamas, Drizzt pensé que, de no haber sido
por aquellas tareas de aprendiz, en las que debia ocuparse de encender velas, no habria sabido como
encender un fuego. No habia ninguna duda de que este conocimiento lo habia salvado de morir de
frio.

La sonrisa de Drizzt durd poco mientras sus pensamientos seguian por la misma linea. Unos
pocos meses después de aquella leccion tan Gtil, se habia visto forzado a matar a Masoj.

Se recostd una vez mas y suspiro. Sin peligros inminentes ni malas compaiiias, quizas ésta
era la época méas sencilla de su vida, pero nunca como ahora las complejidades de la existencia lo
habian abrumado tanto.

La tranquilidad se quebro al cabo de unos momentos, cuando un pajaro grande, un buho con
dos mechones de plumas como cuernos en la cabeza, vold de pronto por encima de él. Drizzt soltd
una carcajada al comprobar su incapacidad para relajarse; en el segundo que habia tardado en ver
que el pajaro no era una amenaza, se habia puesto de pie y desenvainado la cimitarra y la daga.
Tambien Guenhwyvar habia reaccionado ante la inesperada aparicion del buho, pero de una manera
muy diferente. En cuanto Drizzt se apartd, la pantera se acercé al fuego, se desperezé y volvié a
bostezar.

El baho volo silencioso entre las brisas invisibles, ascendiendo con la bruma del rio por la
pared opuesta a la cueva de Drizzt. El pajaro volo a través de la noche hasta un espeso bosque en la
ladera de una montafia, y se poso en un puente de cuerdas construido entre las ramas mas altas de
tres de los arboles. Después de unos momentos dedicados a alisarse el plumaje, el baho hizo sonar
una campanita de plata, sujeta al puente para estas ocasiones. Al cabo de un segundo, el pajaro toco
otra vez la campana.

—Ya voy —dijo una voz desde mas abajo—. Paciencia, Sirena. jDeja que un ciego camine
al paso que mas le acomode!
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Como si hubiese entendido, y disfrutara del juego, el buho repitio el toque.

Un anciano con un enorme e hirsuto mostacho gris y los ojos blancos aparecio en el puente.
Avanzo con toda seguridad por los troncos del puente en direccion al pajaro. Montolio era un
antiguo vigilante de mucho renombre, que ahora vivia sus Gltimos afios —por propia eleccion—
recluido en las montafias y rodeado por las criaturas a las que mas queria (no consideraba entre ellas
a los humanos, elfos, enanos, ni a ninguna de las otras razas inteligentes). A pesar de su
considerable edad, Montolio se conservaba agil y atlético, aunque el paso de los afios se habia
dejado sentir, y el ermitafio tenia una mano retorcida hasta el punto de que se parecia a la garra de
un ave.

—Paciencia, Sirena —repitid varias veces.

Cualquiera que lo hubiese visto cruzar el peligroso puente no habria imaginado que era
ciego, y aquellos que lo conocian tampoco lo habrian descrito como tal. En cambio, quizas habrian
dicho que los ojos no le funcionaban aungue se habrian apresurado a afiadir que no los necesitaba.
Con sus habilidades y conocimientos, y la ayuda de sus muchos amigos animales, el viejo vigilante
podia «ver» mucho més del mundo que la mayoria de las personas con vista.

Montolio extendié un brazo, y el gran baho se posé sobre él y asegurd las garras en la
gruesa manga de cuero.

—¢Has visto al drow? —pregunté Montolio.

El bdho respondié con un «juuuuuh!» y después emitié una complicada serie de sonidos.
Montolio escuchd con gran atencién sin perderse ni un solo detalle. Con la ayuda de los amigos, y
en especial la del baho parlanchin, el vigilante habia seguido los movimientos del drow durante
varios dias, curioso por saber las razones por las que un elfo oscuro habia entrado en el valle. Al
principio, Montolio habia pensado que el drow podia tener alguna relacion con Graul, el jefe de los
orcos de la regién; pero a medida que pasaba el tiempo, el vigilante fue cambiando de parecer.

—Una buena sefial —coment6 Montolio cuando el bdho le asegur6 que el drow no habia
mantenido ningdn contacto con las tribus de orcos.

iGraul ya era una pesadilla y sélo le faltaba recibir la ayuda de un aliado tan poderoso como
un elfo oscuro!

Aun asi, el vigilante no podia entender por qué los orcos no habian ido a buscarlo.
Probablemente no lo habian visto; el drow se habia tomado muchas molestias para pasar
inadvertido, no habia encendido fuego (hasta esta noche) y so6lo salia con el anochecer, aunque
Montolio llegé a la conclusién, después de pensar un poco mas, que los orcos habian visto al drow
pero no tenian coraje para establecer contacto.

En cualquier caso, todo el episodio proporcionaba una distraccion que complacia al vigilante
mientras se ocupaba de las tareas habituales de preparar la casa para el invierno. No temia la
aparicién del drow —Montolio no le tenia miedo a nada—y, si el drow y los orcos no eran aliados,
el conflicto podia ser digno de verse.

—Ya puedes irte —Ile dijo al buho, que rezongaba—. jVe y caza unos cuantos ratones! —El
baho remont6 el vuelo al instante, dio una vuelta por encima del puente, y desaparecié en la
noche—. jTen cuidado de no comerte ninguno de los que vigilan al drow! —afiadié Montolio, con
una carcajada.

Sacudié la gran melena gris, regres6 a la escalera al final del puente. Jurd, mientras
descendia, que no tardaria en cefiirse la espada a la cintura y descubrir qué buscaba el drow en esta
region.

El vigilante era muy dado a hacerse estas promesas.

Los avisos del otofio cedieron paso rapidamente al terrible invierno. Drizzt no habia tardado
en comprender el significado de las nubes grises, pero cuando estalld la tormenta, esta vez en forma

de nieve en lugar de lluvia, el drow se quedd boquiabierto. Habia visto el blanco en la cumbre de las
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montafias, aungque nunca habia subido hasta alli, y habia pensado que sélo era la coloracion de las
rocas. Ahora contemplaba la caida de los copos blancos en el valle; desaparecian en el torrente y se
amontonaban en las piedras.

A medida que aumentaba el espesor de la nieve y las nubes bajaban de altura, Drizzt
comprendié que debia actuar deprisa, y se apresuro a llamar a Guenhwyvar.

—Tenemos que buscar un refugio mas adecuado —Ile explico a la cansada pantera, que sélo
habia podido estar un dia en su casa astral—. Y debemos abastecerlo con madera para las hogueras.

Habia muchas cuevas en la pared a este lado del rio. Drizzt encontr6 una, no sélo profunda y
oscura sino también protegida del viento por un risco bastante alto. Entro y se detuvo para permitir
que los ojos se habituaran a la oscuridad después de soportar el fuerte resplandor de la nieve.

El suelo de la cueva era irregular y el techo no muy alto. Habia un montén de piedras
grandes dispersas, y en un extremo, cerca de una de éstas, Drizzt observé una sombra méas oscura,
que indicaba una segunda camara. Dejo la brazada de lefia y se dirigio hacia alli; de pronto,
Guenhwyvar y él se detuvieron al presentir otra presencia.

Drizzt desenvainé la cimitarra, se oculto detrds del pefiasco, y espio el interior de la otra
camara. Con la infravision no le fue dificil ver al otro habitante de la cueva, una bola caliente
mucho més grande que el drow. Drizzt supo de inmediato quién era, aunque no tenia un nombre
para él. Habia visto a la criatura desde lejos en repetidas ocasiones, la habia observado mientras,
con mucha mafia —y una velocidad sorprendente, dado el tamafio—, pescaba en el rio.

En cualquier caso le daba igual no saber el nombre. No tenia ningln interés en luchar contra
él para ocupar la cueva; habia muchas mas en la zona, mas faciles de conseguir.

El gran oso pardo, en cambio, parecia tener otras ideas. El animal se despert6 bruscamente,
se irguid sobre las patas traseras, y exhibi6 las garras mientras su poderoso rugido resonaba como
un trueno en la caverna.

Guenhwyvar, la entidad astral de la pantera, conocia al 0so como un enemigo ancestral, una
criatura que los felinos sensatos trataban de evitar. Sin embargo, en esta ocasion la valiente pantera
se coloco delante de Drizzt, dispuesta a enfrentarse con el 0so para que su amo tuviera tiempo de
huir.

—iNo, Guenhwyvar! —le ordend Drizzt, y sujet6 a la pantera para ponerse €l otra vez
delante.

El oso, otro de los muchos amigos de Montolio, no hizo ningin movimiento de ataque, sino
que mantuvo la posicion con fiereza, enfadado por la interrupcion del suefio invernal.

Drizzt not6 una sensacion que no podia explicar; no una amistad hacia el 0so, sino una
extrafia comprensién del punto de vista de la criatura. Se trat6 a si mismo de tonto cuando envaino
la cimitarra, pero tampoco podia negar la empatia, casi como si estuviese viendo la situacion a
través de los ojos del animal.

Con cautela, Drizzt se acerco para mirar al oso atentamente. El animal parecio casi
sorprendido y entonces, poco a poco, bajé las garras y la mueca feroz fue reemplazada por una
expresion que el elfo comprendié como de curiosidad.

Drizzt metié una mano en la bolsa y saco el pescado que tenia reservado para la cena. Se lo
arrojé al o0so, que lo oli6 una vez y después se lo engull6 casi sin masticarlo.

Transcurrié otro largo momento de estudio, pero la tensién habia desaparecido. El 0so
eructd una vez, volvid a tenderse en el suelo, y al cabo de un par de minutos roncaba satisfecho.

Drizzt mir6 a Guenhwyvar y encogid los hombros, sin saber como explicar la comunicacion
tan profunda con el animal. Por su parte, la pantera parecia haber comprendido las connotaciones
del cambio porque la piel ya no se veia erizada.

Durante el resto del tiempo que Drizzt paso en aquella cueva, nunca dejo de poner algo de
comida junto al oso dormido, cada vez que podia hacerlo. En ocasiones, especialmente si Drizzt
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habia dejado pescado, el oso lo olia y se despertaba el tiempo suficiente para comérselo. Pero la
mayoria de las veces, el animal no hacia caso y continuaba dormido sofiando con miel, frutas, osas,
todo aquello con lo que suefian los 0sos.

—¢Comparte el hogar con Bluster? —exclam6 Montolio asombrado cuando se enterd por
Sirena de que el drow y el intratable oso compartian la cueva.

Montolio casi se cayd de espaldas... y se habria caido de no haber tenido cerca un arbol
donde apoyarse. Recostado en el tronco, atonito, el viejo vigilante se rascé la barba y se tironed los
mostachos. Conocia al oso desde hacia afios, y ni siquiera él estaba seguro de estar dispuesto a
compartir el alojamiento con el animal. Bluster era una criatura que se irritaba facilmente, como
muy bien habian podido averiguar los estlpidos orcos de Graul con el paso de los afios.

«Supongo que Bluster esta demasiado cansado para discutir», pensé Montolio, aunque sabia
que aqui pasaba algo mas.

Si un orco o un goblin hubiesen entrado en la cueva, Bluster los habria matado sin pensarlo
dos veces. No obstante, el drow y la pantera pasaban alli los dias, encendiendo fuego en la primera
camara mientras Bluster roncaba en la otra.

Como vigilante, y conociendo a muchos otros vigilantes, Montolio habia visto y escuchado
muchas cosas extrafias. En cualquier caso, hasta entonces siempre habia considerado la habilidad
innata para comunicarse mentalmente con los animales salvajes un dominio exclusivo de los elfos
de la superficie, los trasgos, los halflings, los gnomos y los humanos que habian aprendido la vida
de los bosques.

—¢Como puede un elfo oscuro saber qué es un 0so? —preguntdé Montolio en voz alta, sin
dejar de rascarse la barba.

El vigilante consider6 dos posibilidades: o bien desconocia cosas de la raza drow, o este elfo
oscuro no tenia mucho que ver con los suyos. A la vista del extrafio comportamiento del drow,
Montolio se inclinaba por la segunda, aunque necesitaba confirmarla. Pero las investigaciones
tendrian que esperar. Habia caido la primera nevada, y la seguirian muchas mas. En las montafias
que rodeaban el paso del Orco Muerto no se movia nadie cuando comenzaba a nevar.

Guenhwyvar fue la salvacion de Drizzt en el transcurso de las semanas siguientes. En las
ocasiones en que la pantera caminaba por el plano material, Guenhwyvar se aventuraba
constantemente por los campos cubiertos de nieve dedicada a cazar y, mas importante aun, a
recolectar lefia para el fuego.

Pese a ello, las cosas no eran faciles para el drow. Cada dia tenia que ir hasta el rio y romper
la capa de hielo de los charcos que se formaban en la orilla, donde hallaba su provision de pesca.
No era una caminata muy larga, pero caminar por la nieve resultaba dificil y peligroso; a menudo se
producian pequefios aludes que lo sepultaban, y muchas veces regresaba a la caverna con las manos
y los pies entumecidos. No tardé en aprender que debia dejar el fuego encendido antes de salir,
porque al regreso no tenia fuerzas para sostener la daga y la piedra y hacer chispas.

Incluso cuando tenia el estomago lleno y permanecia sentado junto al fuego apoyado en el
cuerpo de la pantera, tenia frio y se sentia desconsolado. Por primera vez en muchas semanas, el
drow dudaba de la decision de abandonar la Antipoda Oscura, y, a medida que crecia la
desesperacion, se pregunt6 una y otra vez si habia hecho bien en marcharse de Menzoberranzan. Se
compadecia de si mismo y habia momentos en que creia que acabaria por morir de frio, solo y
abandonado.

Drizzt no comprendia lo que pasaba en el extrafio mundo que lo rodeaba. ¢Volveria alguna
vez el calor que habia encontrado a su llegada a la superficie? ¢Acaso el frio era el resultado de una
maldicion lanzada por los poderosos enemigos de Menzoberranzan? Esta confusion le planteé un
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complejo dilema: ¢debia permanecer en la cueva y esperar a que pasara la tormenta (no sabia otro
nombre para la estacion invernal)? ;O debia abandonar el valle y buscar un clima mas célido?

Se habria ido, y sin duda habria muerto en el cruce de las montafias, de no haber sido por
otro hecho coincidente con el mal tiempo. Las horas diurnas eran menos y mas las nocturnas.
¢Significaba esto que el sol desapareceria por completo, y la superficie quedaria envuelta por la
oscuridad y el frio eternos? Drizzt dudaba de esa posibilidad, asi que, utilizando un poco de arena 'y
una botella vacia que tenia en la mochila, comenz6 a medir los periodos de luz y oscuridad.

Sus esperanzas se desmoronaron al ver que los calculos demostraban que el dia era cada vez
mas corto. La estacion avanzaba, y con ella aumentaba la desesperacion. Su salud empeord. Casi
estaba al limite de sus fuerzas, cuando advirtié por primera vez un cambio: el solsticio de invierno.
Apenas si podia dar crédito al descubrimiento —Ilas mediciones horarias eran poco precisas— pero
después de unos dias, Drizzt no podia negar la evidencia del reloj de arena.

Los dias volvian a ser mas largos.

El joven recuperd la esperanza. Habia sospechado un cambio de estacion desde que habian
soplado los primeros vientos frios. Habia visto como el 0so pescaba afanosamente a medida que
empeoraba el tiempo, y ahora creia que el animal habia previsto el frio y acumulado grasa para el
largo suefio.

Este conocimiento y los hallazgos sobre la duracién del dia, convencieron a Drizzt de que
este paisaje helado no lo seria para siempre.

Sin embargo, el solsticio no trajo un alivio inmediato. Los vientos no amainaron y
continuaron las nevadas. Pero Drizzt tenia otra vez el &nimo muy alto, y habria sido necesario algo
mas que un invierno para derrotar al indémito drow.

Entonces ocurri6. Al parecer, casi de la noche a la mafiana. Dejo de nevar, el rio corri6 libre
de hielo y el viento cambid para traer un aire mas calido. Drizzt not6 una sensacion de vitalidad y
alegria, un alivio del dolor y la culpa que no podia explicar. Aunque no sabia de qué se trataba ni
podia darle un nombre, experimentaba los efectos de la primavera como todas las demas criaturas
naturales del mundo de la superficie.

Una mafana, mientras Drizzt acababa de comer y se disponia a irse a dormir, su compafiero
de cueva salio de la otra camara, visiblemente mas delgado aunque igual de formidable. Drizzt
observd al 0so sin saber muy bien si debia empufiar la cimitarra o llamar a Guenhwyvar. El 0so no
le presto atencidn. Paso junto a él, se detuvo para oler y lamer la piedra que Drizzt habia utilizado
como plato, y después salid a la luz del sol. Bostez6 y se desesperezd con tantas ganas que Drizzt
comprendié que habia acabado la siesta invernal. También comprendié que, con el animal en
activo, la cueva resultaria pequefia para dos. Decididé que quiza, con un tiempo mas benigno, no
valia la pena luchar por la cueva.

Drizzt se marchd antes del regreso del 0so, pero para deleite del animal, le dejé un pescado
para la cena. El joven no tard6 en encontrar otra cueva adecuada unos centenares de metros mas
abajo.
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12

Conoce a tu enemigo

El invierno desaparecio tan deprisa como habia llegado. La nieve se derretia rapidamente y
el viento del sur ya no era frio. Drizzt no tardo en establecer una rutina muy facil de llevar: el
problema mas importante era el resplandor del sol en el suelo todavia cubierto de nieve. EIl drow se
habia adaptado bastante bien al sol durante los primeros meses en la superficie, se movia sin
impedimentos a la luz del dia e incluso habia luchado en esas condiciones. En cambio ahora, con el
reflejo de la nieve en el rostro, Drizzt apenas se aventuraba fuera de la cueva.

Salia s6lo de noche y dejaba el dia para el oso y otros animales. Tampoco lo preocupaba
demasiado; la nieve no tardaria en desaparecer, y podria llevar otra vez la vida cdmoda que habia
disfrutado en los ultimos dias anteriores al comienzo del invierno.

Una noche, bien comido y mejor descansado, a la luz de la luna llena, Drizzt mir6 al otro
lado del rio, hacia la pared més lejana del valle.

«¢,Qué habra al otro lado?», se preguntd a si mismo.

El rio corria con mucha fuerza y la profundidad habia aumentado con el agua del deshielo,
pero aquella misma noche Drizzt habia encontrado una via para cruzarlo, una fila de pefiascos muy
juntos que asomaban por encima de las turbulentas aguas.

La noche era joven; la luna todavia no habia alcanzado la mitad del recorrido. Animado por
el espiritu propio de la estacion, Drizzt decidid investigar. Bajo hasta la orilla y saltd agilmente
sobre el primero de los pefiascos. A un hombre o a un orco —e incluso a la mayoria de las otras
razas del mundo— cruzar por unas rocas redondeadas, resbaladizas, y dispuestas a distancias
irregulares les habria parecido un camino demasiado dificil y peligroso como para hacer el intento.
Pero el drow realizo el cruce en muy poco tiempo.

Llego al otro lado y corrio por la orilla, saltando cuando era necesario los numerosos
obstaculos presentados por las piedras y las grietas sin la menor preocupacion. Muy otro habria sido
su comportamiento de haber sabido que ahora se encontraba en la parte del valle dominada por
Graul, el gran cacique orco.

Una patrulla de orcos descubri6 al drow antes de que llegara a la mitad de la pared del valle.
Los orcos ya habian visto al drow en otras ocasiones, cuando bajaba a pescar en el rio. Temeroso de
los elfos oscuros, Graul habia ordenado a los suyos que se mantuvieran a distancia, convencido de
que las nieves se encargarian de echar al intruso. Pero el invierno habia pasado, el drow no se habia
ido, y ahora habia cruzado el rio.

Graul frot6 las regordetas manos con un gesto nervioso al enterarse de la noticia. El gran
orco se consol6 un poco al recordar que el drow estaba solo y no pertenecia a un grupo mayor.
Quizés era un explorador o un renegado. No podia averiguarlo, y en cualquier caso las
implicaciones no complacian al cacique. Si el drow era un explorador, no tardarian en llegar los
demas, y, si era un renegado, quiza podia pensar en los orcos como posibles aliados.
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Graul habia sido cacique durante muchos afios, un hecho poco frecuente entre los
indisciplinados orcos. Habia sobrevivido gracias a no correr riesgos y no pretendia correrlos ahora.
Un elfo oscuro podia usurpar el mando de la tribu, una posicion que Graul protegia celosamente.
No podia permitirlo. Dos patrullas de orcos abandonaron las cuevas con 6rdenes explicitas de matar
al drow.

El viento soplaba frio en la cumbre de la pared del valle y la nieve era méas profunda, pero a
Drizzt no le importaba. Ante su mirada se extendian grandes zonas boscosas, que oscurecian los
valles montafiosos y lo invitaban, después de pasar el invierno encerrado en una cueva, a que los
explorara.

Habia caminado casi un kilometro cuando advirtié que lo seguian. No habia visto a nadie,
excepto quizas una sombra fugaz con el rabillo del ojo, pero los instintos guerreros advirtieron a
Drizzt que se trataba de algo real. Subié por una cuesta empinada, buscé la proteccion de un grupo
de arboles muy altos y corrid hasta la cresta. Una vez alli, se oculto detras de un pefiasco y espero.

Siete siluetas oscuras, seis humanas y una canina, salieron de los arboles, y siguieron el
rastro lenta y metddicamente. A tanta distancia, Drizzt no podia distinguir la raza, aunque
sospechaba que debian de ser humanos. Mir6 a su alrededor, en busca de un buen camino para la
retirada, o un sector facilmente defendible.

Drizzt casi no se dio cuenta de que tenia la cimitarra en una mano y la daga en la otra.
Cuando advirtié que empufaba las armas, y que el grupo de perseguidores estaba muy cerca, penso
en lo que debia hacer.

Podia enfrentarse a ellos aqui y ahora, atacandolos mientras escalaban los Gltimos metros de
la resbaladiza y traicionera pendiente.

—No —qgruii6 Drizzt, descartando la posibilidad de un ataque.

No dudaba de la victoria. En cambio, lo preocupaba el hecho de que después tendria que
soportar el remordimiento y la culpa por la batalla. EI drow no queria ni le interesaba tener ningun
tipo de contacto. Ya se sentia bastante culpable.

Oyo las voces de los perseguidores, sonidos guturales parecidos a los del idioma goblin.
—Orcos —musito, al relacionar el lenguaje con la silueta casi humana de las criaturas.

Saber qué eran no cambié la decision del elfo oscuro. Drizzt no sentia ningin aprecio por
los orcos —Ilos habia conocido muy bien en los afios pasados en Menzoberranzan—, pero tampoco
tenia ningun motivo ni justificacion para luchar contra la banda.

Dio media vuelta, escogio un sendero y se perdio en la oscuridad.
Los perseguidores no desistieron.

Se encontraban demasiado cerca, y Drizzt no podia despistarlos. Pensé que acabaria por
tener problemas. Si los orcos eran hostiles —y, a juzgar por los gritos y los grufiidos, éste era el
caso—, entonces habia desperdiciado la oportunidad de luchar en terreno favorable. La luna se
habia puesto hacia rato y el cielo mostraba el tono azul que anunciaba el alba. A los orcos no les
gustaba la luz, aunque esto no resultaba una ventaja importante porque el resplandor de la nieve
también lo afectaba a él.

Empecinado, el drow no hizo caso a la opcion del combate y tratd6 de dejar atras a los
perseguidores, retrocediendo otra vez hacia el valle. Aqui Drizzt cometio el segundo error, porque
otra banda de orcos, éstos acompafiados por un lobo y alguien mucho méas grande, un gigante de las
rocas, lo esperaban.

El sendero era bastante llano, limitado a la izquierda por una pendiente casi vertical y por la
derecha por una pared practicamente inescalable. Drizzt sabia que los perseguidores no tendrian
ninguna dificultad en seguirlo por este Gnico camino, y comprendio que dependia exclusivamente
de la velocidad. Tenia que llegar a la cueva antes de la salida del sol.
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Un grufiido fue el Gnico aviso antes de que un worg, un enorme lobo con la piel como
cerdas, saltara al camino para cerrarle el paso. EI worg se le echd encima, las fauces abiertas en
busca de la cabeza. Drizzt se agachd por debajo del animal y descargd un golpe que abrié una
segunda boca en el cuello de la bestia. El worg cayo detras del drow, ahogado en la propia sangre.

Drizzt se gir6 para asestarle otro mandoble cuando aparecieron los seis orcos armados con
lanzas y garrotes. EI drow se dispuso a huir y entonces volvioé a agacharse, justo a tiempo para
evitar que una piedra enorme le arrancara la cabeza.

Sin detenerse a pensar, Drizzt cre6 un globo de oscuridad a su alrededor.

Los cuatro orcos que iban a la cabeza se metieron en el globo sin darse cuenta. Los otros dos
consiguieron detener la carrera y esperaron inquietos, con las lanzas preparadas. No podian ver lo
que ocurria en el interior de la oscuridad méagica, aunque por el ruido de los garrotazos y el
chasquido metalico de las espadas parecia como si alli dentro se enfrentaran dos ejércitos
completos. Entonces otro sonido surgi6 de las sombras: el rugido de un felino.

Los dos orcos retrocedieron, sin dejar de mirar por encima del hombro, mientras deseaban
que el gigante de las piedras se apresurara a venir a socorrerlos. Uno de los camaradas, y después
otro, salieron de la oscuridad, gritando aterrorizados. El primero pasé como una exhalacion junto a
los comparieros, el segundo no lo consiguid.

Guenhwyvar saltd sobre el orco y acabd con él en un instante. A continuacion, casi sin
solucién de continuidad, abatié a uno de los dos que esperaban sin darle tiempo a escapar. Los que
quedaban fuera del globo se dispersaron en un intento indtil por escalar la pendiente. La pantera
rematd a la segunda victima y fue a perseguir a los otros.

Drizzt aparecio por el otro lado del globo, sin un solo rasgufio, con la cimitarra y la daga
tintas con sangre de orco. El gigante de las piedras, enorme, de hombros cuadrados y piernas como
troncos, se enfrentd a él. El drow no vacild. Se encaramé a un pefiasco y lo utiliz6 de trampolin para
saltar con la cimitarra por delante contra el monstruo.

La agilidad y la rapidez del joven sorprendieron al gigante, que no tuvo tiempo para
esgrimir el garrote o levantar una mano. Pero esta vez la suerte no acompafié al drow. La cimitarra,
fortalecida con la magia de la Antipoda Oscura, habia pasado demasiadas horas expuesta a la luz
del sol. Golped contra la piel dura como una roca del gigante de cuatro metros y medio de estatura,
se doblo por la mitad y se quebré en la empufiadura.

Drizzt se echd atrés, traicionado por primera vez por su arma mas apreciada.

El gigante lanz6 un aullido y levantd el garrote, con una sonrisa cruel que mantuvo hasta
que una forma oscura pas6 por encima de la presunta victima y le clavo en el pecho cuatro garras
formidables.

Guenhwyvar habia salvado una vez mas a Drizzt, pero no era tarea facil derrotar a un
gigante, que comenz0 a dar garrotazos y a sacudirse hasta que la pantera volo por los aires. El felino
tuvo la mala suerte de aterrizar en la pendiente y, al intentar saltar para reanudar el ataque, resbald
en la nieve. Guenhwyvar rod6 un gran trecho y, cuando finalmente consiguié frenar la caida, ya
estaba demasiado lejos para ayudar al drow.

Esta vez el gigante no sonreia. La sangre manaba de la docena de heridas profundas que le
cruzaban el pecho y el rostro. A sus espaldas, el otro grupo de orcos, guiados por el segundo worg,
se acercaba a la carrera.

Como cualquier otro guerrero al verse superado en namero, el elfo oscuro dio media vuelta
y eché a correr.

Si los dos orcos que habian escapado de la pantera hubiesen regresado sobre sus pasos,
podrian haber cogido al drow. Pero los orcos nunca se habian destacado por la valentia, y aquellos
dos ya habian pasado la cumbre y todavia corrian, sin mirar atras.

Drizzt avanz6 por el sendero en busca de algun lugar que le permitiera bajar la pendiente y
reunirse con la pantera. No habia ninguno por el cual pudiera descender deprisa, porque no dudaba
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que tendria que soportar la lluvia de piedras lanzadas por el gigante. Trepar la ladera tampoco
prometia mucho con el monstruo tan cerca, asi que el drow siguié corriendo, con la esperanza de
que el sendero no se acabara muy pronto.

Entonces el sol asomo por el horizonte: otro problema —uno entre muchos— para el drow
acosado.

Consciente de que la fortuna le habia vuelto la espalda, Drizzt comprendid, aun antes de
rodear el siguiente recodo, que habia llegado al final del trayecto. Un deslizamiento habia cubierto
el camino hacia afios. EI drow se detuvo en seco y se despojo de la mochila; ya casi no le quedaba
tiempo.

La banda guiada por el worg alcanzé al gigante y, mutuamente envalentonados, reanudaron
juntos la persecucion, con el malvado worg a la cabeza.

La bestia paso a la carrera una curva muy cerrada, tropezé e intentd detenerse cuando vio
que tenia la pata metida en un lazo. Los worgs no eran criaturas estpidas, pero éste no advirtio las
consecuencias de la trampa cuando el drow empuj6 el pefiasco a la pendiente. ElI worg no se
preocupd hasta que la cuerda se puso tensa y la piedra lo hizo caer al vacio.

La sencilla trampa habia funcionado a la perfeccion; sin embargo, era toda la ventaja que
habia conseguido Drizzt. A sus espaldas, el deslizamiento le cerraba el paso, a los lados s6lo podia
elegir entre el precipicio y la ladera casi vertical. Cuando los orcos y el gigante aparecieron, con una
cierta precaucion después de presenciar el vuelo del worg, Drizzt los esperaba con la daga como
Unica arma.

El drow intentd6 parlamentar, utilizando la lengua goblin, pero los orcos no estaban
dispuestos a escuchar. Antes de que la primera palabra saliera de la boca de Drizzt, uno de ellos
arrojé la lanza.

El arma era una sombra que volaba hacia el drow, cegado por el sol. No obstante, la habia
lanzado una mano torpe y seguia una trayectoria curva. Drizzt la esquivé sin problemas y devolvio
el tiro con la daga. Aungue el orco podia ver mejor que el drow, era mucho mas lento. Recibio la
daga en la garganta. Con un gemido ronco cay¢ al suelo, y el compafiero mas cercano se apresurd a
sujetar el arma por el mango y retirarla de la herida, no para salvarlo sino para hacerse con una daga
tan buena.

Drizzt recogi6 la lanza y se planté en medio del camino dispuesto a enfrentarse con el
gigante.

De pronto un buho sobrevold al gigante y ululd, pero ello no distrajo al monstruo. Un
segundo mas tarde, el enorme corpachon se sacudié por el impacto de una flecha en la espalda.

Drizzt vio el astil de la flecha con las aletas de plumas negras cuando el gigante se volvio
furioso. El drow no perdi6 tiempo en averiguar de donde habia llegado la ayuda inesperada, y clavé
la lanza en la espalda del rival con todas sus fuerzas.

El gigante se habria vuelto para responderle, pero el buho se aproximo otra vez y, en cuanto
ululé, una segunda flecha se hundié en el pecho del gigante. Una tercera llamada, y otra flecha hizo
diana.

Los boquiabiertos orcos buscaron ansiosos al agresor invisible, aunque sin éxito, porque el
brillo cegador de la nieve dificultaba la vision de las bestias nocturnas. El gigante, con el corazén
atravesado, permanecio erguido con la mirada extraviada, sin darse cuenta de que su vida habia
acabado. El drow volvio a hundirle la lanza en la espalda, y el monstruo cayo de bruces.

Los orcos se miraron los unos a los otros y a su alrededor, preocupados por descubrir la
mejor via para escapar.

El extrafio biho bajo otra vez para situarse por encima de un orco, y soltd el peculiar
aullido. El orco, consciente de las consecuencias, sacudid los brazos y grit6 para espantarlo; una
flecha lo silenci6 en el acto.
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Los cuatro orcos restantes rompieron filas y escaparon, uno ladera arriba, otro por el mismo
camino por el que habia venido, y los otros dos cargaron contra Drizzt. EI drow hizo girar la lanza,
descargo el extremo del mango contra el rostro de uno de los atacantes y completd el movimiento
para desviar la lanza del otro enemigo. El orco soltd el arma al comprender que no podria levantarla
a tiempo para detener a Drizzt.

El orco que trepaba por la ladera supo que estaba condenado en cuanto el buho vold por
encima de su cabeza. La aterrorizada bestia se zambull6 detrds de una roca en el momento de oir el
ululato. De haber sido mas listo habria advertido el error. Por el angulo de los flechazos que habian
tumbado al gigante, el arquero debia de estar situado en algin punto mas alto de la ladera.

Una flecha le atravesd el muslo mientras se agachaba y lo hizo caer de espaldas, chillando
de dolor. Con tanto escandalo como montaba el orco, el arquero invisible no necesitaba de la ayuda
del buho para orientar el segundo disparo, que alcanzo al orco en el pecho y lo acall6 para siempre.

Drizzt cambid de direccion en el acto y descarg6é otro golpe contra el orco. Con una
velocidad fulminante, el drow invirtio la lanza y la clavo en la garganta de la criatura con tanta
fuerza que alcanzé el cerebro.

El orco que habia recibido el primer golpe se tambale6 mientras sacudia la cabeza
violentamente con la intencién de reorientarse. Noté que las manos del drow lo sujetaban por la
pechera de la chaqueta de piel mugrienta, y después sintié el roce del aire mientras caia al vacio,
siguiendo el mismo camino del worg.

Al oir los alaridos de los compafieros que morian, el orco que escapaba por el camino
agacho la cabeza y corri6 mas deprisa, convencido de que era el mas astuto de todos. Cambio de
opiniodn cuando, al doblar un recodo, fue a caer en las garras de una enorme pantera negra.

Drizzt, agotado, se apoy0 en la ladera, con la lanza preparada para usarla cuando el buho
bajo desde lo alto de la montafia, aunque esta vez el ave se mantuvo a distancia y se posé en el
saliente que formaba el recodo a una docena de pasos.

Unos movimientos en la ladera llamaron la atencién del drow. Apenas si podia ver por culpa
de la luz, pero consiguio distinguir una silueta humana que bajaba con mucho cuidado.

El baho remontd el vuelo y comenzé a ulular por encima del elfo oscuro, que se acurruco,
alerta y preparado, mientras el hombre se situaba detras del saliente. Sin embargo, ninguna flecha
siguio a la llamada del buho. En cambio aparecio el arquero.

Era alto, erguido y muy viejo, con grandes mostachos grises y una larga cabellera
enmarafiada. Lo mas curioso de todo eran los ojos blancos sin pupilas. De no haber sido por la
eficacia de los disparos, Drizzt habria dicho que era ciego. Los miembros del anciano parecian
enclenques, pero Drizzt no se dej6 engafar por las apariencias. EI hombre llevaba el arco preparado
y sostenia la flecha casi sin ningln esfuerzo.

El viejo dijo algo en un lenguaje que Drizzt no entendio, después en otro, y por ultimo en
goblin.

—¢Quién eres? —preguntd el vigilante.
—Drizzt Do'Urden —contesté el drow, muy sereno y esperanzado al ver que podia
comunicarse con el adversario.

—¢Es un nombre? —pregunto el anciano. Soltd una risa seca y encogié los hombros—. En
cualquier caso, tu nombre, lo que puedas ser, y por qué estas aqui, no tienen mucha importancia.

El baho, al advertir un movimiento inesperado, comenzo a revolotear y a ulular, pero ya era
demasiado tarde para el viejo. A sus espaldas aparecid6 Guenhwyvar, que se colocd a un par de
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pasos, con las orejas aplastadas contra el craneo y las fauces abiertas. Al parecer despreocupado
ante el peligro, el anciano acabd la frase.

—Ahora eres mi prisionero.
Guenhwyvar grufié una vez, y el drow mostré una sonrisa de oreja a oreja.
—Creo que no —contesto Drizzt.
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13

Montolio

—¢Amiga tuya? —pregunto el viejo sin inmutarse.
—Guenhwyvar —explico Drizzt.

—¢Un gran felino?

—Oh, si—contestd Drizzt.

El anciano aflojo la cuerda del arco y dej6 deslizar la flecha poco a poco, apuntando hacia
abajo. Cerro los ojos, echd la cabeza hacia atras, y parecié replegarse en su interior. Drizzt advirtio
casi de inmediato que Guenhwyvar levantaba las orejas, y comprendid que este extrafio humano era
capaz de establecer una comunicacion telepatica con la pantera.

—Un buen animal —comenté el viejo en cuanto acabd la comunicacion.

La pantera rodeo el saliente, con lo que el buho remonto el vuelo, espantado, y pasé muy
tranquila junto al hombre para ir a colocarse al lado de Drizzt. Al parecer, la pantera ya no
consideraba al anciano como un enemigo.

Drizzt observé las acciones de Guenhwyvar sin disimular la curiosidad, y pensé que se
trataba de algo similar a su entendimiento con el 0so a principio del invierno.

—Un buen animal —repitid el viejo.
Drizzt se apoy0 contra las rocas y bajo la lanza.

—Soy Montolio —explicé el viejo, con gesto orgulloso, como si el nombre tuviese alguna
importancia para el drow—. Montolio DeBrouchee.

—NMucho gusto en conocerte —dijo Drizzt, categorico—. Si hemos acabado con nuestro
encuentro, ya podemos continuar cada uno con nuestro camino.

—Podemos —admitié Montolio—, si es lo que ambos deseamos.
—¢Acaso vuelvo a ser tu prisionero? —pregunto Drizzt con un ligero tono de sarcasmo.

La sinceridad de la risa de Montolio al escuchar la pregunta provocé la sonrisa del drow a
pesar de su cinismo.

—¢Mi prisionero? —repitié el hombre, incredulo—. No, no, creia que ya habiamos aclarado
ese punto. Pero hoy has matado a unos cuantos secuaces de Graul, algo que el rey orco deseara
castigar. Deja que te ofrezca una habitacion en mi castillo. Los orcos no se acercaran al lugar. —
Mostré una sonrisa severa y se inclind sobre Drizzt para susurrar sus proximas palabras como si
fueran algo muy secreto—. No se acercan a mi, ¢sabes? —Montolio sefialé los ojos blancos—.
Creen que soy un brujo maléfico a causa de mi...

El anciano se desesperé por encontrar la palabra adecuada, pero el idioma gutural era
limitado y acabd por renunciar al esfuerzo.

Drizzt recapitul6 para si mismo el desarrollo de la batalla, y entonces se quedod boquiabierto
al comprender la verdad. jEl anciano era ciego! El baho, que volaba en circulo sobre los enemigos,
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habia dirigido los disparos con sus gritos. Drizzt mird al gigante y al orco y sigui6 con la boca
abierta; el viejo no habia fallado.

—¢Vendras? —preguntd Montolio—. Me gustaria saber los... —una vez mas tuvo que
buscar la palabra correcta— motivos por los cuales un elfo oscuro paso el invierno en una cueva
con Bluster, el 0so.

Montolio sufria por la incapacidad de conversar de forma fluida con el drow, pero por el
contexto, Drizzt comprendio casi todo lo que habia dicho el viejo, e incluso habia captado términos
desconocidos como «invierno» y «0so».

—Graul, el rey orco, tiene otros mil guerreros para enviar contra ti —afirm6 Montolio, al
percibir que el drow tenia dificultades para tomar una decision.

—No iré contigo —respondié Drizzt después de mucho pensar. En realidad el drow queria
ir, queria aprender todo lo posible de este hombre extraordinario, pero lo asustaban las tragedias
sufridas por todos aquellos que se habian cruzado en su camino. El grufiido de la pantera le aviso
que ella no compartia la decisibn—. Traigo mala suerte a los demas —afiadié ofreciendo una
explicacion al viejo, a la pantera y a si mismo—. Te ird mejor, Montolio DeBrouchee, si te
mantienes apartado de mi.

—¢ESs una amenaza?

—Una advertencia —replico Drizzt—. Si me acoges, incluso si dejas que permanezca cerca,
entonces te veras perdido como ocurrio con los campesinos del pueblo.

Montolio prestd mucha atencion al escuchar mencionar a los campesinos. Habia oido que
habian asesinado a una familia de Maldobar y que una vigilante, Paloma Garra de Halcon, habia ido
a investigar el caso.

—No tengo miedo al destino —afirm6 Montolio, con una sonrisa forzada—. He sobrevivido
a muchas... batallas, Drizzt Do'Urden. He participado en una docena de guerras sangrientas y he
pasado todo un invierno atrapado en la ladera de una montafia con una pierna rota. He matado a un
gigante con una daga como unica arma y... me he hecho amigo de todos los animales en un radio de
cinco mil pasos en cualquier direccidén. No temas por mi. —Una vez mas mostro la sonrisa severa—
. De todos modos —afiadid, lentamente—, creo que no es por mi que tienes miedo. —Drizzt se
sinti6 confuso y un tanto ofendido—. Tienes miedo de ti mismo —continu6 Montolio, sin
arredrarse—. ¢Sientes autocompasion? No se corresponde con alguien de tu valia. Olvidate y ven
conmigo.

Si Montolio hubiese podido ver el gesto agrio de Drizzt, habria adivinado cudl iba a ser la
respuesta. Guenhwyvar si la vio y golpe6 con fuerza la pierna del drow. Por la reacciéon de la
pantera, el anciano comprendio la intencién del elfo oscuro.

—La pantera quiere que me acompafies —comento—. Estaras mas comodo que en la cueva
y comeras algo mas que pescado medio crudo.

Drizzt mir6 a Guenhwyvar, y una vez mas la pantera le golpe6 la pierna, al tiempo que
emitia un grufiido mas fuerte e insistente que el anterior. El joven no queria dar el brazo a torcer, y
para ayudarse recordd la imagen de la masacre cometida en la granja.

—No iré —declarb.

—iEntonces te considero mi enemigo y mi prisionero! —rugié Montolio, tensando el arco—
. jEsta vez la pantera no te ayudard, Drizzt Do'Urden! —EI vigilante se inclind, mostré su sonrisa, y
susurro—: La pantera esta de acuerdo conmigo.

Fue demasiado para Drizzt. Sabia que el viejo no le dispararia, pero el rudo encanto de
Montolio no tardo en superar las defensas mentales del drow, a pesar de lo fuertes que eran.

El castillo mencionado por Montolio resultd ser un grupo de cuevas de madera excavadas
entre las raices de un grupo de arboles gigantes. Empalizadas de palos entretejidos reforzaban las
defensas y servian para unir las cuevas entre si. Un muro bajo hecho de piedras apiladas rodeaba

todo el conjunto. Al acercarse al lugar, Drizzt advirtié varios puentes de madera y sogas que iban de
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arbol a arbol dispuestos a diversas alturas; se accedia a ellos por escalas de cuerda, y habia ballestas
montadas a espacios regulares.

En cualquier caso, el drow no se quejo de que el castillo fuera de madera y tierra. Drizzt
habia pasado tres décadas en Menzoberranzan viviendo en un maravilloso palacio de piedra y
rodeado de otros muchos edificios hermosos, pero ninguno le era més grato que el hogar de
Montolio.

Los péajaros saludaron con sus trinos la llegada del viejo vigilante. Las ardillas, e incluso un
mapache, descendieron hasta las ramas mas bajas para poder estar cerca de él, aunque mantuvieron
la distancia al ver que Montolio venia acompafiado de una pantera enorme.

—Dispongo de muchas habitaciones —le explic6 Montolio—. Abundantes mantas y
comida.

El viejo detestaba la pobre lengua goblin. Tenia tantas cosas que contarle al drow, y muchas
mas que queria aprender del elfo. Esto parecia imposible, ademas de sumamente aburrido, si debia
utilizar un idioma tan basico y negativo por naturaleza, muy poco apto para expresar pensamientos
e ideas complejas. Los goblins tenian mas de cien palabras para matar y odiar, pero ni una sola para
sentimientos tales como la compasion. El término goblin correspondiente a amistad podia ser
traducido también como «alianza militar temporal» 0 «sometimiento a un goblin mas fuerte», y
ninguna definicion encajaba con las intenciones de Montolio hacia el drow solitario. El vigilante
creia que la tarea mas urgente era ensefiar a Drizzt la lengua comun.

—No podemos hablar... —no existia la palabra «correctamente» en goblin, asi que Montolio
improvis6— bien en este idioma —le explicd a Drizzt—, pero nos servira para que pueda ensefarte
el lenguaje de los humanos, si quieres aprenderlo.

Drizzt vacil6. Cuando habia abandonado la vecindad del pueblo agricola, habia decidido
vivir como un ermitafio, y hasta el momento le habia ido bastante bien, mejor de lo que esperaba.
Aun asi, la oferta era tentadora, y a un nivel practico el conocimiento de la lengua comdn podia
evitarle muchos problemas. La sonrisa de Montolio se extendio casi de oreja a oreja cuando el drow
acepto. Sirena, el buho, no se mostr6 tan complacido. Con el drow —o mejor dicho, con la pantera
del drow— rondando por el lugar, el biho no podria pasar tanto tiempo gustando de la comodidad
de las ramas bajas.

—iPrimo, Montolio DeBrouchee tiene al drow alojado en su casa! —le comunicé un elfo a
Kellindil.

Todo el grupo buscaba el rastro de Drizzt desde el final del invierno. Cuando el drow dejo el
paso del Orco Muerto, los elfos, y en particular Kellindil, habian pensado que tendrian problemas,
preocupados por la posibilidad de que el drow se hubiese unido a Graul y su tribu de orcos.

Kellindil se levantd de un salto, casi sin poder aceptar la sorprendente noticia. Conocia a
Montolio, el legendario aunque un tanto excentrico vigilante, y sabia que el hombre, con todos sus
contactos animales, podia juzgar a los intrusos bastante bien.

—¢Cuéndo? ;Como? —preguntd Kellindil, sin saber por dénde empezar.

Si el drow habia conseguido confundirlo durante los meses anteriores, ahora el elfo de la
superficie estaba completamente azorado.

—Hace una semana —contesto el otro elfo—. No sé como ha sido, pero ahora el drow se
pasea por el huerto de Montolio, a la vista de todos y acompafado por la pantera.

—¢Montolio esta...?
El otro elfo interrumpio a Kellindil, al ver cudl era su preocupacion.

—NMuontolio esta bien y controla la situacion —le aseguré a Kellindil—. Al parecer tiene al
drow como invitado, y ahora le ensefia la lengua comun.

—Sorprendente —exclamé Kellindil, sin saber qué mas decir.
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—Podemos montar un servicio de vigilancia —propuso el otro elfo—. Si te preocupa la
seguridad de Montolio...

—No —contesté Kellindil—. No, el drow ha demostrado una vez mas que no es un
enemigo. Sospechaba sus buenas intenciones desde que nos encontramos cerca de Maldobar. Ahora
estoy tranquilo. Sigamos con nuestros asuntos y dejemos que el drow y el vigilante se ocupen de los
Suyos.

El otro elfo asintid, pero una diminuta criatura que los espiaba fuera de la tienda de Kellindil
no estaba de acuerdo.

Tephanis acudia cada noche al campamento de los elfos, a robar comida y cosas necesarias
para su comodidad. El trasgo habia escuchado hablar del elfo oscuro unos dias antes, cuando los
elfos comenzaron a buscar a Drizzt, y desde entonces se habia tomado muchas molestias para espiar
todas las conversaciones, curioso como cualquiera por saber el paradero de aquel que habia matado
a Ulgulu y Kempfana.

Tephanis sacudid la cabeza violentamente.

—iMaldito-sea-el-dia-en-que-aquél-regres6!—murmuro.

Sus palabras sonaron como el zumbido de una abeja. Entonces echd a correr tan rapido que
los diminutos pies apenas si tocaban el suelo. El trasgo habia encontrado otro amigo a lo largo de

los meses transcurridos desde la desaparicién de Ulgulu, un aliado poderoso al que no queria
perder.

Al cabo de unos minutos encontr6 a Caroak, el gran lobo plateado que vivia en la cumbre de
la montafia que llamaban su casa.

—EI-drow-esta-con-el-vigilante —dijo Tephanis, y la bestia parecio entenderle— jVe-con-
cuidado-con-ése! jEl-mat6-a-mis-viejos-amos! jMuertos!

Caroak contemplo la vasta extension de la montafia que albergaba el huerto de Montolio. El
lobo plateado conocia muy bien aquel lugar, y no se acercaria por nada del mundo. Montolio
DeBrouchee era amigo de toda clase de animales, pero los lobos plateados eran mas monstruos que
bestias, y poco amigos de los vigilantes.

También Tephanis mir6 en la misma direccién, preocupado por la posibilidad de tropezar
otra vez con el traicionero drow. El solo hecho de pensarlo le dio dolor de cabeza (y revivio el dolor
del golpe producido por la reja del arado, cuya sefial nunca habia desaparecido del todo).

En el transcurso de las semanas siguientes, a medida que el invierno cedia paso a la
primavera, Drizzt y Montolio progresaron en su amistad. La lengua comun de la region no era tan
diferente del idioma goblin. Se trataba mas de una cuestion de acento que no el cambio de palabras
completas, y Drizzt la aprendio sin grandes dificultades; incluso podia leerla y escribirla. Montolio
resultd ser un buen maestro, y a la tercera semana Unicamente hablaba con el drow en lengua
comun y lo regafiaba impaciente cada vez que Drizzt utilizaba el goblin para completar una frase.

Para Drizzt era un tiempo de ocio, un tiempo de vida facil y placeres compartidos. Montolio
poseia una gran coleccion de libros, y el drow pasaba horas absorto en las aventuras de la
imaginacion, en las historias de dragones y relatos de batallas épicas. Las dudas de Drizzt se habian
disipado, y cada dia confiaba méas en Montolio. Las cuevas en los arboles eran un castillo de verdad,
y el anciano el mejor anfitrion del mundo.

El joven aprendié muchas otras cosas de Montolio durante aquellas primeras semanas,
lecciones préacticas que le servirian para el resto de su vida. Montolio confirmé las sospechas del
drow respecto al cambio de las estaciones, y le ensefid a pronosticar el tiempo a través de la
observacion de los animales, el cielo y el viento.

Tampoco en esto, como habia supuesto Montolio, Drizzt tuvo dificultades de aprendizaje. El
viejo jamas lo habria creido de no haber sido testigo personal, pero este extrafio drow poseia las

dotes de un elfo de la superficie, quizas incluso el corazon de un vigilante.
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—¢Como pudiste calmar al 0so? —le pregunté Montolio un dia.

Esta cuestion lo habia intrigado desde el momento en que Drizzt y Bluster habian
comenzado a compartir la cueva.

Drizzt no sabia cdmo responder, porque tampoco él comprendia lo ocurrido en aquel
encuentro.

—De la misma manera que tu tranquilizaste a Guenhwyvar el dia en que nos conocimos —
contestd después de mucho pensar.

La sonrisa de Montolio inform6 a Drizzt que el anciano le habia entendido con toda
claridad.

—El corazon de un vigilante —murmuré Montolio mientras se alejaba.

Gracias a su magnifico sentido del oido, Drizzt escuch6 el comentario, aunque no supo
interpretar el significado.

Las lecciones de Drizzt se volvieron mas intensas a medida que pasaban los dias. Ahora
Montolio se concentraba en la vida que los rodeaba, los animales y las plantas. Le ensefi6 a Drizzt a
cosechar y a comprender las emociones de los animales s6lo con observar los movimientos. La
primera prueba real se presentd poco después, cuando Drizzt, al mover las ramas de un arbusto de
bayas, descubrio la entrada de una pequefia cueva y se encontrd de pronto enfrentado a un tejon
furioso.

Sirena, desde las alturas, emitié una serie de gritos para alertar a Montolio, y el primer
impulso del vigilante fue ir en ayuda de su amigo drow. Los tejones probablemente eran las
criaturas mas malvadas de la region —ain mas que los orcos—, mas irritables que Bluster el 0so y
siempre dispuestos a tomar la ofensiva contra cualquier oponente, con indiferencia de su tamario.
Pero Montolio decidi6 no moverse y seguir el desarrollo de la situacion a través de las
descripciones del buho.

En una reaccion instintiva, Drizzt empufié la daga. El tejon retrocedié y le mostré los
afilados dientes y las temibles garras, sin dejar de chillar mil y una quejas.

El drow dio un paso atrads y devolvié la daga a la funda. De pronto, veia el encuentro desde
el punto de vista del tejon, y comprendié que el animal se sentia amenazado. Sin saber como,
también comprendio que el tejon habia escogido esta cueva como el lugar mas adecuado para criar
la camada que estaba a punto de parir.

El tejon parecia confundido por los movimientos lentos del rival. La futura madre no queria
pelear y, no bien Drizzt dej6é que las ramas volvieran a ocultar la cueva, el tejon se puso a cuatro
patas, olio el aire para poder recordar el olor del elfo oscuro, y regreso al agujero. Cuando Drizzt
dio media vuelta se encontr6 frente a Montolio, que comenz6 a aplaudirlo con una sonrisa.

—Hasta un vigilante habria tenido problemas para calmar a un tejon furioso —dijo el

anciano.

—El tejon estd a punto de dar a luz —contestd Drizzt—. Tenia menos interés que yo en
luchar.

—¢Como lo has sabido? —pregunté Montolio, aunque no dudaba de las percepciones del
drow.

Drizzt iba a responder, cuando advirtié que no podia. Miré el arbusto y después a Montolio
con un gesto de resignacion.

El anciano solté una carcajada y volvio a su trabajo. El, que habia seguido las ensefianzas de
la diosa Mielikki durante tantos afios, sabia mejor que Drizzt lo que ocurria.

—El tejon podria haberte hecho pedazos, ¢lo sabias? —comento el vigilante con severidad
cuando Drizzt se puso a su lado.

—Estaba a punto de tener los cachorros —insistio Drizzt—, y ademas no era tan grande.
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—¢No tan grande? —exclamd Montolio con una carcajada de burla—. Créeme cuando te
digo que es mejor pelear contra Bluster que con una madre tejon. —Drizzt no supo hacer otra cosa
que encoger los hombros, porque no tenia argumentos para rebatir al viejo—. ¢De verdad crees que
ese ridiculo pufial que llevas podria haberte servido de defensa? —inquirid el vigilante, interesado
en llevar la discusion a otro terreno.

Drizzt mir6 la daga, la misma que le habia arrebatado al trasgo. Una vez mas no tenia la
respuesta adecuada: la daga era en verdad ridicula. No pudo evitar reirse de si mismo.

—Es todo lo que tengo —repuso.
—Ya nos ocuparemos de ponerle remedio —prometid el vigilante, sin afiadir nada mas.

Montolio, a pesar de su aparente calma y confianza, conocia muy bien los peligros de la
salvaje region montafiosa, y ahora confiaba en el drow sin ninguna reserva.

Montolio despert6 a Drizzt poco después de la puesta de sol y lo guio hasta un arbol enorme
en el extremo norte del huerto. En la base habia un gran agujero, casi una cueva, perfectamente
disimulado por los matorrales y por una manta pintada con los mismos colores de la corteza.
Cuando Montolio aparté la manta, el joven comprendié el motivo de tanto secreto.

—¢Una armeria? —pregunto el drow, asombrado.

—Te gustan las cimitarras —contestd Montolio, recordando el arma que Drizzt habia roto
en el combate contra el gigante de las piedras—. Tengo una muy buena.

Se arrastrd al interior del agujero, buscd durante unos minutos, y salié provisto de una
magnifica hoja curva. Drizzt entrd para contemplar el excelente surtido del arsenal mientras salia el
vigilante. Montolio poseia una amplia variedad de armas, desde dagas de ceremonia hasta grandes
hachas de combate y una multitud de ballestas, livianas y pesadas, todas cuidadas con gran esmero.
En la pared del fondo, colocadas verticalmente, habia diversas lanzas y jabalinas, incluida una pica
de tres metros con la cabeza muy afilada y dos garfios que sobresalian cerca de la punta.

—¢Prefieres un escudo, o quizds un estilete, para la otra mano? —preguntdé Montolio
cuando reaparecio el drow murmurando palabras de admiracion—. Puedes escoger lo que quieras
excepto el escudo, la lanza y el casco que llevan el sello del buho con garras. jSon mios!

Drizzt vacil6é un instante, mientras intentaba imaginar al vigilante ciego equipado para la
lucha cuerpo a cuerpo.

—Una espada —respondiéo—, 0 mejor otra cimitarra si la tienes.

—Dos hojas largas para el combate —comentd curioso—. Lo mas probable es que termines
estorbandote a ti mismo.

—Es un estilo de combate frecuente entre los drows.

Montolio encogié los hombros sin poner en duda la afirmaciéon y entré otra vez en la
armeria.

—NMe temo que ésta sea mas util como adorno —dijo cuando volvié con un arma casi
ornamental—. Puedes usarla si quieres, o coge una espada. Tengo unas cuantas.

Drizzt empufidé la cimitarra y la hizo girar para comprobar si estaba bien equilibrada.
Encontro que era demasiado liviana y quiza fragil, pero aun asi decidio conservarla. La hoja curva
seria un complemento mas adecuado para la otra cimitarra que una espada recta, engorrosa de
mover.

—Las cuidaré tan bien como tu —prometio Drizzt, consciente de la importancia del regalo
que le habia hecho el humano—. Y las utilizaré sélo cuando sea preciso —afiadid, porque sabia que
esto era lo que queria oir Montolio.

—Entonces ruega para que nunca las necesites, Drizzt Do'Urden —repuso el vigilante—.
jHe conocido la paz y he conocido la guerra, y te juro que prefiero la primera! Ahora ven, amigo
mio. Hay muchas otras cosas que quiero ensefiarte.
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Tras mirar las cimitarras una vez mas, Drizzt las metio en las vainas enganchadas a su
cinturén y sigui6 a Montolio.

Con la proximidad del verano y con una compafiia tan agradable, maestro y alumno se
sentian muy animados, y se prometian una época de valiosas lecciones y hechos maravillosos.

No se habrian sentido tan felices de haber sabido que cierto rey orco, furioso por la pérdida
de diez soldados, dos worgs y un gigante aliado, tenia puestos en la region sus amarillos 0jos
inyectados en sangre, dispuesto a encontrar al drow. El gran orco comenzaba a preguntarse si el
drow habia regresado a la Antipoda Oscura o si se habia unido con algun otro grupo, quizé con una
de las pequerias bandas de elfos que habia en la zona, o con aquel temible vigilante ciego, Montolio.

Si el drow aun permanecia en la region, Graul daria con él. El cacique orco no queria correr
riesgos, y la sola presencia del elfo oscuro era un auténtico peligro.
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La prueba de Montolio

—iBueno, ya he esperado bastante! —gritd6 Montolio con severidad, al tiempo que sacudia
al drow. Faltaba poco para el ocaso.

—¢ Esperado? —repitio Drizzt, con los ojos sofiolientos.

—¢Eres un guerrero o un brujo? —afiadio Montolio—. ¢O las dos cosas? ¢Eres uno de esos
tipos que lo saben hacer todo? ¢ Tienes maltiples talentos como los elfos de la superficie?

—No soy ninguin brujo —respondid Drizzt riéndose tras un momento de confusion.

—NMe ocultas tus secretos, ;verdad? —le reproch6 Montolio, aunque la sonrisa traicionaba
la fiereza de la expresion. Se irguio en toda su estatura delante del agujero que servia de dormitorio
al elfo y cruzo los brazos sobre el pecho—. Esto no vale. jTe he acogido y, si eres un brujo, debo
saberlo!

—¢Por qué dices estas cosas? —le preguntd el drow, perplejo—. {De donde has sacado...?

—iMe lo ha dicho Sirena! —exclamo6 Montolio. Drizzt no entendia nada—. En la pelea,
cuando nos conocimos —explico el vigilante—, oscureciste la zona donde estabas t0 y algunos
orcos. No lo niegues, brujo. jMe lo ha dicho Sirenal

—iAquello no fue el hechizo de un brujo! —protestd Drizzt en su defensa—. No soy un
brujo.

—¢No fue un hechizo? —repitié Montolio—. Entonces, ¢qué? ¢Un artilugio? Enséfiamelo,
quiero verlo.

—No es un artilugio —replicoé Drizzt—, sino una habilidad. Todos los drows, incluso los
mas inferiores, pueden crear globos de oscuridad. No es nada dificil.

Montolio penso en la revelacion durante unos momentos. No habia tenido contacto con los
elfos oscuros antes de la aparicion de Drizzt.

—¢Qué otras «habilidades» posees?
—El fuego fatuo. Es una linea...

—Conozco el hechizo —lo interrumpié Montolio—. Es algo que usan habitualmente los
monjes de los bosques. ¢ Esto también lo pueden hacer todos los drows?

—No lo sé —respondié Drizzt con toda sinceridad—. Ademas, puedo... o podia... levitar.
Solo los nobles drows son capaces de hacerlo. Creo que ahora he perdido el poder, o estoy a punto
de perderlo. Desde que estoy en la superficie he tenido algunos fallos. También mi piwafwi, las
botas y las cimitarras perdieron la magia que poseian.

—Inténtalo —dijo Montolio.

Drizzt se concentro durante un buen rato. Sintio que perdia peso, y se despeg6 del suelo. Sin
embargo, cuando sélo habia subido unos diez centimetros, recuperé el peso y volvié a tocar tierra.

—Impresionante —murmuro el vigilante.
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Drizzt solt6 una carcajada y sacudio la melena blanca al escuchar el comentario.
—¢Ahora puedo irme a dormir? —pregunto, con la mirada puesta en la cama.

Montolio tenia otras intenciones. Habia venido para averiguar mas cosas de su compafiero.
Queria saber el limite de las capacidades de Drizzt, incluidas las magicas. Tenia un plan y debia
realizarlo antes de la caida del sol.

—Espera —repuso—. Podras descansar mas tarde, cuando sea de noche. Ahora te necesito a
ti y a tus «habilidades». ¢Puedes invocar un globo de oscuridad en el acto, o necesitas tiempo para
realizar el hechizo?

—S0lo son unos segundos —contestd Drizzt.

—Entonces ve a buscar la armadura y las armas —indic6 Montolio—, y acompéafiame. No
tardes. No quiero perder la ventaja de la luz del dia.

Drizzt encogié los hombros, fue a vestirse, y después acompafié al vigilante hasta el
extremo norte del huerto, que era un lugar poco frecuentado.

Montolio se arrodillé y pidi6 a Drizzt que lo imitara al tiempo que sefialaba un pequefio
agujero en la ladera de un monticulo cubierto de hierba.

—En aquel agujero vive un jabali —explic6 el viejo—. No quiero hacerle dafio, pero me
preocupa tener que acercarme demasiado. Los jabalies son unas bestias bastante imprevisibles. —
Se produjo un largo silencio, y Drizzt se pregunt6 si Montolio s6lo tenia la intencion de esperar a
que el animal saliera de la cueva. Entonces, el vigilante afadio— Vamos, adelante. —EI joven lo
miro incrédulo al pensar que el hombre pretendia enfrentarlo con una bestia salvaje—. Adelante —
repitié6 Montolio—. Ultiliza tu globo de oscuridad. Frente a la entrada del agujero, por favor.

Drizzt comprendio el plan, y su suspiro de alivio casi provocé la risa de Montolio. Un
segundo después, el terreno delante del monticulo desaparecio en la oscuridad. El vigilante le indicé
a Drizzt que mantuviera la posicion y avanzo.

El drow permanecid atento a cualquier imprevisto. De pronto se oyeron varios chillidos
agudos, y a continuacion el grito angustiado de Montolio. Drizzt dio un salto, entr6 en el globo de
oscuridad a la carrera y a punto estuvo de llevarse por delante el cuerpo tendido del amigo.

El vigilante gimi6 y se revolco en el suelo sin responder a ninguna de las preguntas que el
drow le formulaba en voz baja. Al ver que no habia sefiales del jabali, Drizzt se agach6 para
averiguar qué habia pasado. El viejo le dio un susto de muerte cuando se acurruco con las manos
aferradas al pecho.

—Montolio —susurré Drizzt, convencido de que el hombre se encontraba malherido.
Acerco el rostro al del vigilante para escuchar la respuesta, y se apartd con rapidez cuando el
escudo del viejo lo golpe6 en un costado de la cabeza—. jSoy yo, Drizzt! —qrit6, frotandose la
zona dolorida.

Oyo6 como Montolio se ponia de pie, y luego el ruido de la espada al salir de la vaina.

—iYa lo sé! —afirmd el viejo entre risas.

—¢Qué hay del jabali?

—¢Jabali? No hay ningun jabali, estipido drow. No hay tal. Aqui nosotros somos los Gnicos
rivales. jHa llegado el momento de divertirnos un poco!

Ahora Drizzt comprendi6 la trampa. Montolio lo habia engafiado para que lanzara el globo
de oscuridad con el fin de privarlo de la ventaja de la vision. El vigilante lo desafiaba en igualdad
de condiciones.

—iCon el plano de la hoja! —replico Drizzt, muy dispuesto a seguir el juego.

iCuanto habia disfrutado con este tipo de duelos en Menzoberranzan con Zaknafein como
adversario!

—iPor tu vida! —declaré Montolio con una carcajada.
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El vigilante lanzo el primer golpe, y la cimitarra de Drizzt lo desvio sin problemas.

El drow contestd con dos rapidos golpes cortos a media altura, en un ataque que habria
vencido a la mayoria de los rivales, pero que en esta ocasion golpearon en el escudo de Montolio.
Seguro de la posicion de Drizzt, el vigilante adelanté el escudo violentamente.

Drizzt se balance6 sobre los talones antes de poder apartarse. La espada de Montolio lo
ataco por el flanco, y Drizzt la par6. El viejo repitié la maniobra con el escudo; Drizzt desvio la
trayectoria y aguanto a pie firme.

Entonces el astuto vigilante levantd de pronto el escudo en una finta que no sélo arrancé una
de las cimitarras de la mano de Drizzt sino que ademas lo hizo trastabillar, al tiempo que lanzaba
una estocada de través contra el vientre del rival.

Drizzt presintié el ataque. Dio un salto atrds y hundio el vientre. Asi y todo not6 el paso de
la hoja a unos milimetros del cuerpo.

El drow paso a la ofensiva con una serie de complicadas maniobras de ataque, convencido
de que serian suficientes para ganar el encuentro. Pero Montolio previo cada una de ellas; el ruido
metalico del escudo al parar los golpes era el Unico fruto de los esfuerzos de Drizzt. Entonces fue el
momento del contraataque del vigilante, y el joven se vio en apuros. No era inexperto en la lucha a
ciegas, pero Montolio era ciego desde hacia afios y podia moverse tan bien y con tanta facilidad
como la mayoria de los hombres.

Drizzt no tard6é en comprender que no podia ganar en el globo. Tenia la intencion de sacar al
vigilante de la zona de oscuridad, cuando la situacion cambi6 bruscamente al esfumarse el hechizo.
Convencido de que el duelo habia llegado a su fin, Drizzt retrocedié unos cuantos pasos, tanteando
el suelo con los pies hasta conseguir subir a una gruesa raiz.

Montolio recibi6é el cambio de actitud en su oponente con una expresion de curiosidad;
después reanudo el ataque, avanzando agachado.

El drow se considerd6 muy astuto mientras iniciaba un salto que le permitiria caer detras de
Montolio y atacarlo por la espalda mientras el ciego se volvia desconcertado.

Las cosas no funcionaron como esperaba. El escudo de Montolio choc6 contra el rostro de
Drizzt en pleno vuelo, y el joven cay6 a tierra con un gemido. Cuando consiguio librarse del
aturdimiento, descubrié que tenia a Montolio sentado sobre su espalda, con la espada atravesada
sobre sus hombros.

—¢Como...? —Drizzt no pudo acabar la pregunta porque Montolio lo interrumpio.

—NMe has subestimado, drow—dijo el viejo, con un tono despiadado—. Me has tomado por
un ciego indefenso. jNo lo hagas nunca mas!

Por una fraccion de segundo, Drizzt se pregunt6 si Montolio pensaba matarlo, a la vista de
lo furioso que estaba. Sabia que su soberbia habia herido al hombre, y entonces comprendio que
Montolio DeBrouchee, siempre tan capaz y seguro de si mismo, también soportaba su propia carga.
Por primera vez desde que habia conocido al vigilante, considero lo doloroso que debia de haber
sido para este hombre perder la vista. ;Qué mas, se preguntd, habia perdido Montolio?

—Era obvio lo que harias —afiadié Montolio después de una breve pausa, con voz mas
suave—, al atacar yo agachado.

—Obvio solo en el caso de saber que el globo de oscuridad habia desaparecido —contesto
Drizzt, que se preguntd hasta qué punto era real la incapacidad del viejo—. Jamas habria intentado
la maniobra del salto en la oscuridad, sin poder valerme de los ojos. ;Como has podido saber a
pesar de ser ciego que el hechizo habia desaparecido?

—iTa mismo me lo dijiste! —exclaméd Montolio, sin moverse de la espalda de Drizzt—.
iEn la actitud! jLa variacién en los pasos, demasiado agiles para ser dados en la oscuridad, y con tu
suspiro, drow! Aquel suspiro te traiciond, porque ya sabias que no podias vencerme sin la ayuda de
la vista. —Montolio se aparto, pero el drow permanecié boca abajo, digiriendo las palabras del

viejo. Comprendi6 lo poco que sabia de él, lo mucho que habia dado por sentado en lo que se
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referia a su compafiero—. Vamos —afadio el vigilante—. La primera leccion de esta noche ha
acabado. Ha sido muy provechosa, pero todavia quedan otras cosas pendientes.

—Dijiste que podia irme a dormir —Ile recordé Drizzt.

—Pensaba que eras mas competente —replicdé Montolio fulminante, con una sonrisa
presuntuosa.

De la misma manera que Drizzt sacaba provecho de las muchas lecciones que Montolio le
dio aquella noche y los dias sucesivos, el vigilante recogia informacion referente al drow. Su trabajo
se concentraba sobre todo en el presente; Montolio le ensefiaba cosas del mundo de su alrededor y
cémo sobrevivir en él. Pero siempre, en algin momento, uno u otro —la mayoria de las veces
Drizzt—deslizaba un comentario sobre su pasado. Se convirtio casi en un juego. Uno mencionaba
algun hecho lejano casi con la Unica intencién de ver la expresion de asombro del otro. Montolio
tenia algunas anécdotas muy buenas de los afios pasados en los caminos, relatos de valientes
batallas contra los goblins y las bromas que los vigilantes, tan serios en apariencia, solian gastarse
entre ellos. Drizzt se mostraba un poco reservado, aungue sus historias de Menzoberranzan, de la
siniestra Academia y de las guerras salvajes entre familias, superaban cualquier cosa que Montolio
hubiese imaginado.

Pese a todas las confidencias, el vigilante sabia que Drizzt le ocultaba algo, que se sentia
abrumado por una terrible carga, pero no insisti6. Esperd pacientemente, satisfecho de que él y
Drizzt compartieran los mismos principios y—a medida que Drizzt mejoraba sus habilidades de
vigilante— la misma vision del mundo.

Una noche de luna llena, Drizzt y Montolio descansaban en las sillas de madera que el
vigilante habia construido en las ramas mas altas de un roble enorme. El brillo de la luna, que
asomaba y se escondia entre el rapido paso de las nubes, encantaba al drow.

Desde luego Montolio no podia ver la luna, pero el viejo vigilante, con Guenhwyvar
acomodada sobre su regazo como un gatito, disfrutaba con el frescor nocturno. Pasé una mano con
aire ausente por la gruesa piel del cuello de la pantera y escuché los diversos sonidos que traia la
brisa, la charla de un millar de criaturas que el drow no habia escuchado nunca, a pesar de que tenia
el oido mas fino que Montolio. De vez en cuando, el anciano soltaba una risita, una vez al escuchar
como una rata le chillaba enfadada a un buho —probablemente Sirena— por interrumpirle la
comida y obligarla a buscar refugio en un agujero.

Al mirar al vigilante y a la pantera, tan tranquilos y confiados el uno en el otro, Drizzt sinti¢
punzadas de amistad y de culpa.

—Quiza no tendria que haber venido nunca —susurro casi para si mismo, con la mirada
puesta en la luna.

—¢Qué has dicho? —pregunté Montolio en voz baja—. ¢ No te gusta como cocino?
La sonrisa del vigilante desarmo a Drizzt mientras se volvia para mirarlo con aire sombrio.

—NMe referia a la superficie —explicd Drizzt, que consiguid reirse a pesar de la
melancolia—. A veces pienso que mi decision fue un acto egoista.

—Sobrevivir casi siempre lo es —replic6 Montolio—. En algunas ocasiones he pensado lo
mismo. Una vez tuve que hundir la espada en el corazén de un hombre. La dureza de este mundo
produce grandes remordimientos, pero afortunadamente es un lamento pasajero y sin duda no es el
mas apropiado para ir a una batalla.

—Cuénto deseo que desaparezca para siempre —sefiald Drizzt, como si hablara con la luna
y no con el viejo.

Pero el comentario cal6 muy hondo en Montolio. A medida que aumentaba la intimidad
entre ellos, mas compartia el vigilante la carga desconocida de Drizzt. EI drow era joven segun los
patrones de su raza pero era mas sabio y experto que la mayoria de los soldados profesionales.

Desde luego un elfo oscuro tropezaria con muchas barreras en el mundo de la superficie, cargado de
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prejuicios. Sin embargo, Montolio creia que Drizzt era capaz de superar estos prejuicios y disfrutar
de una larga y prospera vida, dados sus considerables talentos. «;Cual sera la culpa que tanto
atormenta a este elfo?», se pregunté Montolio. Drizzt sufria mas de lo que sonreia, y se castigaba a
si mismo.

—¢El tuyo es un lamento sincero? —preguntdé Montolio—. ;Sabes?, la mayoria no lo son.
La mayoria de las cargas que nos imponemos se fundan en interpretaciones erroneas. Nosotros... al
menos los que somos de caracter sincero... siempre nos juzgamos a NOSotros Mismos con normas
mucho mas exigentes que aquellas que aplicamos a los demas. Supongo que es una bendicion o,
segun cémo se mire, una maldicion. —Volvio los ciegos ojos hacia Drizzt—. Témalo como una
bendicion, amigo mio, una llamada interior que te empuja hacia metas inalcanzables.

—Una bendicion frustrante —opiné Drizzt.

—S0lo cuando no te paras a pensar las ventajas que te ha dado esa busqueda —se apresuré a
contestar Montolio, como si hubiese previsto las palabras del drow—. Aquellos que aspiran a poco
no consiguen nada. En esto no hay ninguna duda. Es mejor, pienso, intentar coger las estrellas que
no hacerlo porque sabes que no puedes alcanzarlas. —Mostrd la habitual sonrisa severa—. Al
menos quien trepa disfrutard de una magnifica vista, y quizas incluso se haga con una manzana
colgada de la rama en recompensa por sus esfuerzos.

—Y quiza también con una flecha rasante disparada por algun atacante desconocido —
comento Drizzt en tono agrio.

Montolio incliné la cabeza, impotente ante el perpetuo pesimismo de Drizzt. Le dolia
profundamente ver sufrir tanto al noble drow.

—Es probable —prosiguié Montolio, con una voz un poco mas dura de lo que pensaba—,
pero la pérdida de la vida es solo importante para quienes tienen la oportunidad de vivirla en
plenitud. jSuelta tu flecha y atraviesa al que se agazapa en el suelo! jQue su muerte no sea una
tragedia!

Drizzt no podia negar la logica, ni el consuelo que le ofrecia el anciano vigilante. Durante
las ultimas semanas, la filosofia casera de Montolio y su forma de entender el mundo —pragmatica
y al mismo tiempo imbuida de una exuberancia juvenil— le habian devuelto en parte la tranquilidad
que habia disfrutado en aquellos lejanos tiempos, en el gimnasio de Zaknafein, aunque Drizzt
tampoco podia negar lo poco que duraba el consuelo. Las palabras podian aliviar, pero no
conseguian borrar las voces distantes de los muertos: Zaknafein, Clak y la familia campesina. Un
solo eco de la palabra «drizzit» podia borrar horas de consejos bienintencionados de Montolio.

—iYa esta bien de tanta monserga! —exclamo6 Montolio, al parecer irritado—. Te considero
mi amigo, Drizzt Do'Urden, y espero que ti me tengas como tal. ;De qué sirve mi amistad si no
puedo hacer nada para aliviar la carga que llevas sobre tus hombros? Soy tu amigo o no lo soy. La
decision es tuya; pero si no lo soy, entonces no veo ningln sentido en compartir noches tan
maravillosas como ésta a tu lado. jHabla, Drizzt, o vete de mi casa!

Drizzt apenas podia creer que Montolio, por lo general tan paciente y tranquilo, pudiera
plantearle semejante dilema. La primera reaccion del drow fue de rechazo, de crear una muralla de
ira ante la intromision del viejo y aferrarse a lo que consideraba personal. Sin embargo, a medida
que Drizzt superaba la sorpresa inicial y se tomaba el tiempo necesario para meditar las palabras de
Montolio, llegd a comprender la verdad basica que excusaba este comportamiento: Montolio y él
eran amigos, gracias sobre todo a los esfuerzos del vigilante.

Montolio queria compartir el pasado de Drizzt, para poder comprender mejor y ayudar al
nuevo amigo.

—¢Sabes algo de Menzoberranzan, la ciudad donde naci y en la que vive mi gente? —
pregunto Drizzt en voz baja. Incluso le dolia pronunciar el nombre—. ; Conoces como vive mi raza,
0 los edictos de la reina arafia?

—Cuéntamelo todo, te lo ruego —respondié Montolio.
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Drizzt asintio. —Montolio advirtid6 el movimiento aunque no podia verlo—. Se apoy0
contra el tronco. Dirigié la mirada a la luna aunque en realidad miraba més alla a través de sus
aventuras, al camino de Menzoberranzan, a la Academia y a la casa Do'Urden. Mantuvo los
pensamientos fijos por un rato, reflexionando sobre las complejidades de la vida de familia de los
drows y la sencillez de su vida en la época del aprendizaje con Zaknafein.

Montolio esperd, paciente. Sabia que Drizzt buscaba la manera de comenzar. Por lo que
habia sabido a través de los comentarios casuales del elfo, la vida de Drizzt habia estado llena de
aventuras y episodios turbulentos, y Montolio comprendia que no le seria facil a Drizzt, con su
conocimiento todavia limitado de la lengua coman, hacer un relato demasiado preciso. Ademas, a la
vista de la culpa y la pena que lo afectaban, sospechaba que Drizzt tenia sus recelos.

—Naci en un dia muy importante en la historia de mi familia —comenz6 Drizzt—. Aquel
dia, la casa Do'Urden elimind a la casa DeVir.

—¢Eliming?

—Masacré6 —explicd Drizzt. Los ojos ciegos de Montolio no revelaron nada, pero la
expresion del vigilante era de repulsion, tal como habia esperado Drizzt. Queria que el compafiero
comprendiera los horrores de la sociedad drow, asi que afiadié intencionadamente—: Y, aquel
mismo dia, mi hermano Dinin hundid la espada en el corazon de nuestro otro hermano, Nalfein. —
Montolio se estremecié al tiempo que movia la cabeza. Se dio cuenta de que éste era solo el
comienzo de las tribulaciones del elfo—. Es la manera de los drows —prosigui6é Drizzt con voz
calma, como si quisiera adoptar el mismo tono de despreocupacion que mostraban los demas elfos
oscuros ante el asesinato—. En Menzoberranzan existe una estructura jerarquica muy rigida. Para
escalarla, para tener un rango superior, se trate de un individuo o de una familia, el Unico medio es
eliminar a los que estan por encima.

El vigilante percibio el leve temblor en la voz de Drizzt, y comprendié que su amigo nunca
habia aceptado las canallas préacticas de su sociedad.

Drizzt continu6 con el relato, sin escatimar detalles de los cuarenta afios que habia pasado
en la Antipoda Oscura. Le hablo de los dias en que vivié sometido a la estricta tutela de su hermana
Vierna, dedicado a limpiar dia y noche la capilla familiar, y a aprender a utilizar los poderes innatos
y su posicion en la sociedad drow. Drizzt emple6 mucho tiempo en explicarle la peculiar estructura
social, las jerarquias basadas en el rango, y la hipocresia de la «ley» drow, una burla cruel que
ocultaba la anarquia de la ciudad. El vigilante se encogié ante la narracion de las guerras entre
familias. Se trataba de conflictos brutales que no permitian la supervivencia de ningln noble, ni
siquiera de los nifios. Montolio sufrié todavia méas cuando Drizzt le habl6 de la «justicia» drow, de
la destruccidn de una casa que habia fracasado en el intento de asesinar a otra familia.

El relato fue menos terrible cuando Drizzt hablé de Zaknafein, su padre y méas querido
amigo. Desde luego, los felices recuerdos de su padre significaron un breve respiro, un preludio a
los horrores de la muerte de Zaknafein.

—Mi madre maté a mi padre —explico Drizzt, con emocidn contenida aunque sin poder
disimular del todo el profundo dolor—. Lo sacrifico a Lloth por mis crimenes. Despues reanimo el
cuerpo y lo envi6 en mi persecucién para que me matara, como castigo por haber traicionado a mi
familia y a la reina arafia.

Le costo trabajo reanudar el relato, pero cuando lo hizo, habl6 con sinceridad y revel6 sin

temor las debilidades y los fallos cometidos durante los afios pasados a solas en las profundidades
de la Antipoda Oscura.

—Tenia miedo de haberme perdido a mi mismo y a mis principios a manos de un monstruo
instintivo y salvaje —manifestd Drizzt, en un tono rayano en la desesperacion.

Pero entonces los sentimientos que habian animado su existencia volvieron a cobrar fuerza,
y una sonrisa brill6 en su rostro cuando recapitul6 la época vivida junto a Belwar, el muy honorable
capataz svirfnebli, y de Clak, el pek que habia sido transformado en un oseogarfio. Como era de
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esperar, la sonrisa desaparecio en el momento en que el relato llegd a la muerte de Clak a manos del
ser infernal invocado por la matrona Malicia. Otro amigo muerto por su relacion con Drizzt.

El alba despuntd por las montafias del este cuando Drizzt comenzd a relatar la salida a la
superficie. Escogio las palabras con mas cuidado, poco dispuesto a divulgar la tragedia de la familia
campesina por temor a que Montolio le echara la culpa y destrozara el vinculo de amistad que
habian formado. Racionalmente, Drizzt se recordd a si mismo que él no habia matado a los
granjeros, que incluso habia vengado los asesinatos, pero la culpa casi nunca es una emocion
racional, y Drizzt sencillamente no podia encontrar las palabras, al menos por ahora.

Montolio, viejo, sabio y con exploradores animales por toda la region, comprendié que
Drizzt le ocultaba algo. Cuando se habian conocido, el drow habia mencionado a una familia
humana, y el vigilante ya estaba al corriente del asesinato de una familia en el pueblo de Maldobar.
Montolio no creia que Drizzt fuera el responsable, aunque sospechaba que el drow tenia alguna
vinculacion con el suceso. Aun asi, prefirid no insistir; su amigo habia sido muy sincero y habia
dicho més cosas de lo que habia esperado; confiaba en que Drizzt acabaria por llenar las lagunas a
su debido tiempo.

—Es una buena historia —opiné Montolio, después de una larga pausa—. Has vivido mas
cosas en algo mas de cuatro décadas que la mayoria de los elfos en trescientos afios. Pero las
heridas son pocas y acabaran por curarse.

Drizzt, mucho menos seguro, le dirigié una mirada triste, y Montolio sélo pudo ofrecerle el
consuelo de una palmada en el hombro mientras dejaba la silla y se iba a la cama.

Drizzt aun dormia cuando Montolio llamé a Sirena y le até un rollo de papel a la pata. El
buho no se mostré muy contento al escuchar las instrucciones del vigilante; el viaje le llevaria una
semana, un tiempo muy valioso y agradable porque era el mejor momento de la temporada para
cazar ratones y aparearse. Sin embargo, a pesar de las protestas, no pensaba desobedecer.

Sirena se aliso las plumas, aprovecho la primera rafaga de viento y remonté el vuelo. El
viaje lo conduciria por encima de las montafias nevadas hasta Maldobar y después hasta Sundabar,
si era necesario. Una vigilante de fama, hermana de la dama de Luna Plateada, todavia se
encontraba en la region; Montolio lo sabia gracias a los informes de los animales, y el mensaje iba
dirigido a ella.

—¢Es-que-esto-nunca-se-acabara? —gimi6 el trasgo, al ver aparecer por el sendero a un
humano de aspecto feroz—. jPrimero-aquel-desagradable-drow-y-ahora-este-bruto! ¢ Es-que-nunca-
me-veré-libre-de-esta-gentuza?

Tephanis se dio bofetadas en la cabeza y golped los pies contra el suelo con tanta rapidez
que abri6 un agujero.

En el camino, el gran sabueso de pelo amarillo grufio y ensefié los dientes. Tephanis
comprendié que habia armado demasiado escandalo con la rabieta y ech6 a correr en un amplio
semicirculo, cruzd el sendero muy lejos del viajero, y se detuvo en el otro flanco. El perro, con la
mirada puesta en la direccién contraria, agachd la cabeza y gimi6 confuso.
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Una sombra sobre el refugio

Drizzt y Montolio no hicieron ningn comentario referente al relato del drow durante un par
de dias. Drizzt reflexionaba apenado sobre los recuerdos revividos y Montolio, con mucho tacto, lo
dejo6 hacer a su aire. Se ocupaban de las tareas diarias como siempre, aungue separados y con menos
entusiasmo, pero ambos sabian que el distanciamiento era sélo pasajero.

Poco a poco volvieron a acercarse, y Drizzt pensé esperanzado que habia encontrado a un
amigo tan digno como Belwar o incluso Zaknafein. No obstante, una mafiana el drow se desperto al
oir una voz que conocia muy bien, y creyé en el acto que los dias con Montolio habian llegado a un
desastroso final.

Se arrastrd hasta la empalizada de madera que protegia la cueva y espio entre los postes.

—Un elfo oscuro, Mooshie —decia Roddy McGristle, levantando la cimitarra rota para que
el viejo vigilante la viera. El fornido montafies, que parecia enorme debido a las muchas pieles que
lo protegian del frio, montaba un jamelgo pequefio pero musculoso parado junto al muro de piedra
que rodeaba el huerto—. ¢ Lo has visto?

—¢Ver? —exclamé Montolio sarcastico, al tiempo que guifiaba con exageracion los blancos
0jos.

A Roddy no le hizo ninguna gracia.

—Ya sabes a qué me refiero —grufio Roddy—. jVes mas que todos nosotros, asi que no te
hagas el tonto!

El perro de Roddy, que tenia una gran cicatriz en la cabeza, donde lo habia golpeado Drizzt,
husmeo un olor conocido y comenzd a correr arriba y abajo por los senderos del huerto tras el
rastro.

Drizzt empuiio la cimitarra dispuesto a defenderse aunque en su rostro se reflejaba una
expresion de temor y preocupacién. No tenia ningln deseo de pelea, ni siquiera de enfrentarse al
perro.

—iOrdena a tu perro que vuelva! —dijo Montolio, tajante.

—¢Has visto al elfo oscuro, Mooshie? —repitid McGristle, esta vez con un tono de
sospecha al ver el comportamiento del sabueso.

—Quiza si —respondié Montolio.
Se volvié y soltd un silbido agudo casi inaudible. EI perro, al escuchar el silbido del

vigilante, interpretod claramente la ira del viejo y regreso deprisa con el rabo entre las patas para
acomodarse junto al caballo de su amo.

—Tengo una camada de zorros alli dentro —minti6 el vigilante enfadado—. Si tu perro se
mete con ellos... —Montolio dejo la amenaza pendiente, y al parecer fue suficiente para
impresionar al montafiés, que se apresuré a echar un lazo al cuello del animal para mantenerlo
sujeto contra sus piernas—. Un drow... Debe de ser el mismo, aquel que paso por aqui antes de las
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primeras nevadas —afadi6—. Tendrds que trabajar duro si quieres cogerlo, cazador de
recompensas. —Se rio—. Por lo que sé, tuvo algunos problemas con Graul, y después continu6 el
viaje, supongo que de regreso a su hogar. ;Tienes la intencion de perseguir al drow hasta la
Antipoda Oscura? Sin duda te haras famoso, cazador de recompensas, aunque te cueste la vida.

Drizzt se tranquilizo al escuchar las palabras del viejo. jMontolio habia mentido por él!
Ahora podia ver que el vigilante no tenia ninguna estima por McGristle, y esto también lo animo.
Entonces Roddy volvié a la carga con fuerza, y narré la tragedia de Maldobar de una manera tan
brusca y retorcida que sometio la amistad entre Montolio y Drizzt a una dura prueba.

—iEl drow mat6 a los Thistledown! —rugié Roddy, enfurecido por la sonrisa remilgada del
vigilante, que se esfuméd en el acto—. Los descuartizo, y la pantera devoré a uno de ellos. Tu
conocias a Bartholemew Thistledown, vigilante. jTendrias que avergonzarte por hablar a la ligera
del asesino!

—¢El drow los asesin6? —pregunté Montolio, muy serio.

—ijLos hizo pedazos! —contesté Roddy, mostrandole la cimitarra rota otra vez—. Ofrecen
dos mil piezas de oro por su cabeza. Te daré quinientas si consigues averiguar donde se oculta.

—No necesito tu oro —se apresuro a contestar Montolio.

—¢Es que no quieres ver al asesino entre rejas? —exclamé Roddy—. ¢No lloras la muerte
de los Thistledown, una familia tan buena como cualquier otra?

La larga pausa de Montolio hizo que Drizzt creyera que el vigilante lo entregaria. El elfo
decidié que no escaparia. Podia defenderse contra la ira del cazador de recompensas, pero no contra
la de Montolio. Si el vigilante lo acusaba, estaba dispuesto a someterse y ser juzgado.

—Un dia triste —murmurd Montolio—. Una excelente familia. Atrapa al drow, McGiristle.
Sera la mejor recompensa de toda tu vida.

—¢Donde debo buscar? —preguntd Roddy mas tranquilo, al parecer convencido de que
tenia a Montolio de su parte.

Drizzt también lo penso al ver que Montolio daba media vuelta y miraba hacia el huerto.
—¢Has oido hablar de la cueva de Morueme? —pregunté Montolio.

La expresion ufana de Roddy se esfumo al oirlo. La cueva de Morueme, en el borde del gran
desierto de Anauroch, recibia su nombre de la familia de dragones azules que vivian alli.

—A doscientos kilometros de aqui —gimié McGristle—. A través de las Nethers, una
cordillera muy dificil.

—El drow fue alli, o a los alrededores, a principios del invierno—mintié Montolio.
—¢El drow se fue con los dragones? —inquirié Roddy, atonito.

—Supongo que se escondié en algin otro agujero de la region—replicé Montolio—. Es
probable que los dragones de Morueme sepan algo. Tendrias que ir a preguntarles.

—No me gusta mucho tener tratos con los dragones —dijo Roddy, sombrio—. jDemasiados
riesgos y, aun cuando no pase nada, siempre sale caro!

—Asi que Roddy McGristle ha perdido su primera pieza —comentd Montolio—. De todos
modos, es comprensible frente a un rival tan dificil como un elfo oscuro.

Al escuchar el comentario un tanto despreciativo, Roddy tiré de las riendas del caballo para
sofrenar al animal.

—iNo te des tanta prisa en cantar mi derrota, Mooshie! —Ile grité por encima del hombro—.
iNo dejare que se escape, aunque tenga que revisar hasta el ultimo agujero de las Nethers!

—NMe parece demasiado trabajo por dos mil piezas de oro —respondié Montolio, sin dejarse
impresionar.

—iEl drow maté a uno de mis perros, me cortdé una oreja y me hizo esta cicatriz! —grito
Roddy, sefialando la cara marcada.
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El cazador de recompensas comprendié lo absurdo de su gesto, puesto que el vigilante ciego
no podia verlo, y, clavando las espuelas al caballo, se alej6 del huerto al galope.

Montolio hizo un gesto de disgusto y se volvio para ir en busca del drow. Drizzt se reunid
con él en el muro de piedra, sin saber como darle las gracias.

—Nunca me ha caido bien —explic6 Montolio.

—La familia Thistledown fue asesinada —admitié Drizzt, sin mas. Montolio asintio—. ;Lo
sabias?

—Desde antes que vinieses aqui —contesto el vigilante—. Reconozco que en un primer
momento pense que eras el asesino.

—Yo no los maté.
Montolio asintid una vez mas.

Habia llegado el momento de completar los detalles sobre los primeros meses de estancia en
la superficie. Drizzt volvio a sentirse culpable cuando narr6 la batalla contra el grupo de gnolls. Con
voz ahogada por el dolor, hablé de los Thistledown y del horrible asesinato. Montolio identificé al
trasgo, pero no supo explicar qué eran el goblin gigante y el lobo que se habian enfrentado a Drizzt
en la cueva.

—Hiciste bien en matar a los gnolls —afirm6 Montolio cuando Drizzt acabé el relato—. No
tengas remordimientos y olvidalos.

—¢Como podia saberlo? —Ile preguntdé Drizzt, con toda sinceridad—. Todos mis
conocimientos me atan a Menzoberranzan y todavia no he aprendido a separar la verdad de las
mentiras.

—Ha sido un viaje muy confuso —dijo Montolio, con una sonrisa que alivi6 mucho la
tension—. Acompafname, deja que te hable de las razas, y te diga la razon por la cual tus cimitarras
actuaron en nombre de la justicia cuando abatieron a los gnolls.

Como vigilante, Montolio habia dedicado toda su vida a la eterna lucha entre las razas
buenas —humanos, elfos, enanos y halflings entre otros— y los malvados goblinoides y gigantes
que solo vivian para destruir a los inocentes.

—A los que mas detesto es a los orcos —manifestd Montolio—. Asi que ahora me contento
con mantener un ojo vigilante..., me refiero al ojo del buho..., sobre Graul y su infame pandilla.

Por fin Drizzt tuvo las cosas mas claras. Se sinti6 reanimado al saber que habia actuado
correctamente y que al menos, hasta cierto punto, estaba libre de culpa.

—¢Qué me dices del cazador de recompensas y la otra gente como él? —inquiri6 Drizzt—.
No parecen encajar muy bien en tu descripcion de las razas.

—En todas las razas hay buenos y malos —respondié Montolio—. S6lo me refiero a la
conducta en su conjunto, y no dudo que la conducta de los goblinoides y los gigantes es perversa.

—¢COmo puedes saberlo? —insistié Drizzt.
—Basta con mirar a los nifios —asegurd Montolio.

A continuacidn, se embarco en una larga explicacion sobre las poco sutiles diferencias entre
los nifios de las razas buenas y las malas. Drizzt lo escuchd, un poco distante, porque no necesitaba
més aclaraciones. Al parecer, siempre todo se reducia a los nifios. Drizzt habia dejado de
reprocharse su ataque a los gnolls al mirar los juegos de los nifios Thistledown. Y, en
Menzoberranzan, su padre habia expresado la misma opinion. ¢Acaso son malvados todos los nifios
drows?, se habia preguntado Zaknafein, y durante toda su vida lo habian acosado los gritos de los
moribundos nifios drows atrapados en la guerra entre familias.

Se produjo una larga pausa cuando Montolio acabo la explicacion, y los dos amigos se
tomaron su tiempo para digerir las muchas revelaciones del dia. El vigilante comprendié que Drizzt
se sentia mejor cuando el drow se volvid hacia él y sin mas cambi6 de tema.
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—¢Por qué «Mooshie»? —pregunt6 Drizzt, recordando el mote que McGristle habia usado
junto al muro de piedra.

—Montolio DeBrouchee. —EI viejo solté una risita, al tiempo que hacia un guifio
grotesco—. Mooshie para los amigos, y para aquellos como McGristle que son incapaces de decir
palabras mas largas que 0so, burro y matar.

—NMooshie —murmur6 Drizzt otra vez, divirtiéndose a costa de Montolio.

—¢No tienes nada que hacer, «drizzit»? —protest6 Montolio. Drizzt asintié y se alejo
complacido. Esta vez «drizzit» no le habia sonado tan mal.

—La cueva de Morueme —rezong6 Roddy—. jMaldita sea la cueva de Morueme!

Un segundo después, un trasgo aparecio en el pomo de la montura de Roddy, con la mirada
puesta en la asombrada expresion del cazador de recompensas. Tephanis habia presenciado el
encuentro en el huerto de Montolio y habia maldecido su mala suerte cuando el vigilante habia
despachado a Roddy. Tenia mucho interés en que éste pudiera cazar a Drizzt. Era la mejor manera
de librarse de dos enemigos al mismo tiempo.

—Sin-duda-no-eres-tan-estipido-como-para-creer-en-aquel-viejo-mentiroso—dijo
Tephanis.

—iEh, quieto! —qgrit6 Roddy, tratando inatilmente de coger al trasgo, que se aped de un
salto, rode¢ al caballo y al perro, y volvio a montar, esta vez detras del hombre—. ;Quién demonios
eres tU?—rugidé McGristle—. jY quédate quieto!

—Soy un amigo —respondi6 Tephanis, con un esfuerzo para no hablar tan deprisa. Roddy
lo mir6 con cautela por encima del hombro—. Si-quieres-cazar-al-drow-vas-por-el-camino-
equivocado—anfadio.

Al cabo de un rato, Roddy estaba oculto entre los riscos al sur del huerto de Montolio
dedicado a espiar al vigilante y a su invitado de piel oscura, muy entretenidos en sus ocupaciones.

—iBuena-caza! —Ile desed Tephanis, antes de irse a reunir con Caroak, el gran lobo
plateado que olia mucho mejor que este humano.

Roddy, con la mirada clavada en la escena distante, no presto atencion a la marcha del
trasgo.

—Pagaras por tus mentiras, vigilante —murmurao.

Una sonrisa cruel aparecio en su rostro mientras pensaba en la manera de vengarse de los
compafieros. Seria una cuestion delicada, pues tratar con Graul siempre resultaba dificil.

El mensajero de Montolio regres6 dos dias después con una nota de Paloma Garra de
Halcén. Sirena intento recapitular la respuesta de la vigilante, pero el biho era incapaz de transmitir
un mensaje tan largo y complicado. Montolio no pudo hacer otra cosa que darle la carta a Drizzt y
pedirle que la leyera en voz alta. EI drow adn tenia dificultades para leer de corrido, y tardé un poco
en comprender el texto. La nota detallaba la version de Paloma sobre los hechos ocurridos en
Maldobar y durante la persecucion. El relato de la vigilante coincidia casi punto por punto con la
verdad, exculpaba a Drizzt y citaba a los cachorros de barje como los asesinos.

La alegria de Drizzt era tan grande que s6lo con esfuerzo logro leer las Gltimas palabras de
la carta, donde Paloma mencionaba su gratitud y su placer al saber que Montolio habia acogido a
alguien tan «cabal» como el drow.

—Como puedes ver, al final has recibido tu recompensa, amigo mio —manifesté Montolio.
No tuvo necesidad de afiadir nada mas.

107



CUARTA PARTE
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Resoluciones

Ahora contemplo mi largo viaje como una busqueda de la verdad; la verdad en mi corazoén,
en el mundo que me rodea, y en los temas principales del propoésito y de la existencia. ;Como se
definen el bien y el mal?

Llevaba dentro de mi un codigo moral, aunque nunca pude saber si habia nacido con él, si
me lo habia ensefiado Zaknafein, o si sencillamente se habia desarrollado a partir de mis
percepciones. Este cddigo me forz6 a abandonar Menzoberranzan, porque, a pesar de estar bastante
seguro de cudles podrian ser esas verdades, sabia fuera de toda duda que no las podria encontrar en
los dominios de Lloth.

Después de pasar muchos afios en la Antipoda Oscura fuera de Menzoberranzan y tras
aquella primera experiencia horrible en la superficie, llegué a dudar de la existencia de una verdad
universal, llegué a preguntarme si, al fin y al cabo, habia algun propdsito en la vida. En el mundo de
los drows, el Unico propdsito era la ambicién, la busqueda de ganancias materiales provenientes del
ascenso de rango. Incluso entonces, aquello me parecia muy poca cosa, una razon que no justificaba
la existencia.

Te doy las gracias, Montolio DeBrouchee, por confirmar mis sospechas. He aprendido que
la ambicion de aquellos que siguen preceptos egoistas no es mas que un desperdicio caético, una
ganancia misera a la que sigue una pérdida infinita. Porque es cierto que existe una armonia en el
universo, una sinfonia coral de felicidad. Para unirse al coro, uno debe encontrar la armonia interior,
debe encontrar las notas verdaderas.

Hay otra cosa que se debe sefialar referente a la verdad: las criaturas malvadas no saben
cantar.

DRIZZT DO'URDEN
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16

De dioses y propositos

Las lecciones continuaron a buen ritmo. El viejo vigilante habia disminuido la considerable
carga emocional del drow, y Drizzt resultaba un alumno aventajado a la hora de aprender todo lo
referente al mundo natural. Sin embargo, Montolio presentia que algo preocupaba al drow, aunque
no sabia qué podia ser.

—¢Todos los humanos tienen el oido tan desarrollado? —Ile pregunto de pronto el elfo
mientras arrastraban una enorme rama caida fuera del huerto—. O es que el tuyo es una bendicion,
quiza para compensar la ceguera? —La pregunta tan directa solo sorprendié a Montolio durante el
instante que tardo en comprender la frustracion del drow, una inquietud causada por el fracaso de
Drizzt a la hora de entender las habilidades del hombre—. (O tu ceguera es acaso un ardid, un
engafo que empleas para conseguir ventaja?

—Y si lo es, ¢qué? —replicé Montolio.
—Entonces es un ardid muy bueno, Montolio DeBrouchee —dijo el elfo—. Desde luego
que te ayuda contra los enemigos... y los amigos.

Estas palabras dejaron un regusto amargo en Drizzt, y el drow sospechd que se estaba
dejando llevar por el orgullo.

—Es evidente que no te han vencido en las batallas —respondié Montolio, al descubrir que
el origen de las frustraciones era el duelo que habian mantenido. De haber podido ver la expresion
del elfo, el vigilante habria tenido la confirmacion de su razonamiento—. Te lo tomas demasiado a
pecho —afadio tras una pausa incomoda—. La verdad es que no te venci.

—NMie tenias tumbado e indefenso.

—Te derrotaste tu mismo —explicO Montolio—. Es verdad que soy ciego, pero no tan
indefenso como pareces creer. Me subestimaste. Sabia que lo harias, aunque me resisti a pensar que
tl pudieras ser tan ciego.

Drizzt se detuvo subitamente, y Montolio hizo lo mismo cuando el peso de la rama aumento
de pronto. El vigilante sacudio la cabeza y solt6 una carcajada. Entonces saco la daga, la arrojo al
aire, la cogio por la hoja, y al grito de «jAbedul!», la lanzé con fuerza contra uno de los pocos
abedules que habia en el huerto.

—¢Puede un ciego hacer esto? —pregunt6 Montolio.
—Entonces puedes ver —declar6 Drizzt.

—Desde luego que no —afirmé Montolio enfatico—. Mis o0jos no ven desde hace cinco
anos. jPero tampoco estoy ciego, Drizzt, sobre todo en este lugar que llamo mi hogar! Sin embargo
me tratas como a un ciego —afiadié mas tranquilo—. En nuestro duelo, cuando desaparecid el
globo de oscuridad, creiste que tenias ventaja. ¢ES que pensaste que todas mis acciones..., debo
sefialar que todas efectivas..., tanto en la batalla contra los orcos como en nuestro combate,
respondian sencillamente a algo ensayado? Si fuera un invalido como me considera Drizzt
Do'Urden, ,como podria sobrevivir un solo dia mas en estas montafias?
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—Yo0 no... —comenz0 a decir Drizzt, pero la verglienza lo hizo callar.

Montolio habia dicho la verdad, y él lo sabia. Desde el primer encuentro habia considerado,
al menos a un nivel subconsciente, que el vigilante era un minusvalido. Drizzt suponia que en
ningun momento le habia faltado el respeto a su amigo (al contrario, lo valoraba muchisimo), pero
si habia dado por hecho que podia méas que él y que las limitaciones del anciano eran mayores que
las suyas.

—Lo has hecho —lo corrigié Montolio—, y te perdono. Para que lo sepas, me has tratado
mejor que cualquiera de los que conoci antes, incluso aquellos que cabalgaron a mi lado en
innumerables campafas. Ahora siéntate. Llega mi turno de relatar mi historia, como td me has
contado la tuya. ¢Por donde comenzar?

El viejo se rascd la barba. Todo le parecia tan lejano, como si perteneciera a una vida
olvidada hacia tiempo. De todos modos, retenia un vinculo con el pasado: la preparacion de
vigilante de la diosa Mielikki. Drizzt, que la habia conocido a través de él, lo comprenderia.

—Desde muy joven dediqué mi vida al bosque, al orden natural —dijo Montolio—.
Aprendi, de la misma manera que te ensefio a ti, los usos y las costumbres del mundo salvaje y
decidi muy pronto que defenderia aquella perfeccion, aquella armonia de los ciclos demasiado vasta
y maravillosa para ser comprendida. Esta es la razon por la que me gustaba pelear contra los orcos y
otros como ellos. Como he dicho antes, hay enemigos del orden natural, enemigos de los arboles y
de los animales como los hay de los humanos y de las otras razas buenas. jTodos ellos monstruos, y
nunca me he arrepentido de matarlos!

Montolio dedicé muchas horas al relato de las campafas, expediciones en las que habia
actuado solo o como explorador de grandes ejércitos. Le hablé de su maestra, Dilamon, una
vigilante tan experta con el arco que nunca la vio errar la diana, ni siquiera una vez en diez mil
disparos.

—NMurié en combate —explic6 Montolio—, defendiendo una granja del ataque de una
banda de gigantes. Pero no lloremos por la sefiora Dilamon, porque ni un solo granjero result6
herido y ninguno del pufiado de gigantes que consiguid escapar con vida volvid a mostrar nunca su
horrible rostro por aquella region.

La voz de Montolio se hizo mucho méas moderada cuando Ilegé el momento de hablar del
pasado reciente. Le hablé de los vigilantes de la sierra, su ultima compafiia, y de como fueron a
combatir con un dragdn rojo que aterrorizaba a los pueblos de la zona. Habian conseguido liquidar
al dragon, pero en la batalla murieron tres vigilantes, y Montolio acab6 con la cara quemada.

—Los sacerdotes me curaron muy bien —relatd Montolio con tono sombrio—. Casi no
quedaron cicatrices como prueba del sufrimiento. —Hizo una pausa, y, por primera vez desde que
habia conocido al vigilante, Drizzt pudo ver una expresién de dolor en el rostro del anciano—. Pero
no pudieron hacer nada por mis ojos. Las heridas estaban mas all& de sus conocimientos.

—Entonces viniste aqui para morir —manifesto Drizzt, con un tono acusador que no habia
pretendido.

—He soportado el aliento de los dragones, las lanzas de los orcos, la furia de hombres
malvados y la codicia de aquellos dispuestos a esquilmar la tierra en su propio beneficio —dijo el
vigilante sin negar la afirmacion—. Ninguna de todas esas cosas me afecto tanto como la piedad.
Incluso mis comparfieros, que habian luchado a mi lado tantas veces, se apiadaban de mi. Td
también.

—Yo0 no... —tratd de decir Drizzt.

—Tu0 también —replico Drizzt—. En nuestro duelo, te consideraste superior. jAhi tienes la
razén de tu derrota! La fuerza de cualquier vigilante es la sabiduria, Drizzt. Un vigilante se
comprende a si mismo, a los enemigos y a los amigos. Me tomaste por un invalido; si no, nunca
habrias intentado una maniobra tan atrevida como la de saltar por encima de mi. Pero te comprendi
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y previ el movimiento. —En el rostro del viejo aparecio la sonrisa astuta de siempre—. ;Todavia te
duele la cabeza?

—Si —admitié Drizzt, frotdndose la cicatriz—. Pero poco a poco, se me aclaran las ideas.

—En cuanto a tu primera pregunta —continué Montolio, satisfecho de dejar bien sentado el
punto—, no hay nada excepcional en mi oido, o en cualquiera de los otros sentidos. Lo que sucede
es que, a diferencia de las demas personas, presto méas atencion a lo que ellos me dicen; y, como has
podido comprobar, me guian bastante bien. Si quieres saber la verdad, yo tampoco conocia sus
capacidades cuando vine aqui, y has acertado en lo referente a mis motivos. Sin los ojos, me
consideraba un hombre acabado, y queria morir aqui, en este huerto que habia conocido en mis
primeros viajes y me gustaba tanto.

»Quiza se debid a Mielikki, la sefiora del bosque..., aunque es méas probable que fuera por
Graul, el enemigo tan cercano..., pero no me llevd mucho cambiar las intenciones respecto a mi
propia vida. Aqui encontré un proposito, solo y minusvalido... y reconozco que en aquellos dias era
un minusvalido. Dicho propoésito vino acompafiado con un nuevo sentido de la vida, y esto a su vez
me llevé a comprender mis limitaciones. Si hubiese muerto hace cinco afios, como habia sido mi
intencion, habria muerto con mi vida incompleta. Nunca habria podido saber qué era capaz de
hacer. Sélo en la adversidad, mucho més alla de cualquier cosa que Montolio DeBrouchee hubiera
podido imaginar, fui capaz de conocerme a mi mismo y a mi diosa tan bien.

Montolio hizo una pausa y volvid la cabeza hacia Drizzt. Habia escuchado un ruido al
mencionar el nombre de la diosa, y lo interpret6 como un movimiento de malestar. Interesado por
averiguar esta revelacion, el viejo metié una mano por debajo de la cota de malla y sacd un colgante
que reproducia la cabeza de un unicornio.

—¢No es hermoso? —pregunt6 con toda intencion.

Drizzt vacil6. El unicornio era una maravilla de disefio y de una talla exquisita, pero las
connotaciones del colgante no le hacian ninguna gracia. En Menzoberranzan, Drizzt habia sido
testigo de la insensatez de obedecer los dictados de los dioses, y le parecia detestable.

—¢Cual es tu dios, drow? —quiso saber Montolio. En todo el tiempo que llevaban juntos,
nunca habian hablado a fondo de religion.

—No tengo dios —afirmd Drizzt, atrevido—, ni quiero tenerlo. —Esta vez le tocd a
Montolio hacer una pausa. Drizzt se levantd y se alejé unos pasos—. Mi gente sigue a Lloth —
afiadié—. Ella, si no es la causa, si que es la prolongacion de su perversidad, de la misma manera
que Gruumsh lo es para los orcos, y los otros dioses lo son para otras gentes. Seguir a un dios es una
estupidez. Yo, en cambio, sigo a mi corazon.

—T0 también tienes un dios, Drizzt Do'Urden —aseguré Montolio, con una risa suave que
resté todo dramatismo a la declaracion del joven elfo.

—MIi dios es mi corazén —proclamd Drizzt, dandole la espalda.
—Y el mio.
—TU has dado a tu diosa el nombre de Mielikki —repuso Drizzt.

—Y en cambio tu todavia no has encontrado un nombre para el tuyo —replic6 Montolio—.
Esto no quiere decir que no tengas dios. Tu dios es tu corazon, y ¢que te dice tu corazén?

—No lo sé —contesto Drizzt después de meditar unos instantes.

—Entonces, jpiensa! —gritdé Montolio—. ¢Qué te dijeron tus instintos sobre la banda de
gnolls, o de los granjeros en Maldobar? Lloth no es tu deidad, eso ya lo sabemos. ¢ Cudl es el dios 0
la diosa que se ajusta a lo que hay en el corazon de Drizzt Do'Urden? —Montolio casi podia
escuchar los repetidos encogimientos de hombros que hacia el elfo oscuro—. (No lo sabes? —
pregunto el viejo—. Yo si.

—Presumes demasiado —dijo Drizzt, poco convencido.
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—Observo mucho —lo rectifico Montolio con una carcajada—. ¢ Crees que tienes el mismo
corazén de Guenhwyvar!

—Nunca lo he puesto en duda —afirmo Drizzt.

—Guenhwyvar sigue a Mielikki.

—¢Como puedes saberlo? —protestd Drizzt, un tanto preocupado.

No le molestaban las suposiciones de Montolio referentes a su persona, pero consideré las
palabras del viejo como un atague a la pantera. Drizzt siempre habia pensado que Guenhwyvar
estaba por encima de los dioses y de todo lo que representaba creer en uno.

—¢Coémo lo sé? —replicé Montolio incrédulo—. jPorque la pantera me lo dijo!
Guenhwyvar es la entidad de una pantera, una criatura del reino de Mielikki.

—Guenhwyvar no necesita tus etiquetas —declar6 Drizzt furioso, mientras volvia a sentarse
junto al vigilante.

—Desde luego que no —admiti6 Montolio—. Pero esto no cambia las cosas. No lo
entiendes, Drizzt Do'Urden. Has crecido rodeado de la perversion de una deidad.

—¢Y latuya es la auténtica? —inquirio Drizzt, sarcastico.

—Todas son verdaderas, y todas son una misma —respondié Montolio.

Drizzt reconocio que el viejo tenia razon en una cosa: no lo entendia.

—Consideras a los dioses como entidades exteriores —intento explicarle Montolio—. Los
ves como seres fisicos que pretenden controlar tus acciones para sus propios fines, y por lo tanto ta,
en tu empecinada independencia, los rechazas. Yo digo que los dioses estan en nuestro interior, y da
igual que le hayas dado un nombre o no. TU has seguido a Mielikki toda tu vida, Drizzt. S6lo que no
le has dado un nombre en tu corazén. —De pronto Drizzt se mostr6 mas intrigado que escéptico—.
¢Qué sentias cuando abandonaste la Antipoda Oscura? —pregunté Montolio—. ;Qué te dijo el
corazén cuando miraste por primera vez el sol o las estrellas, o el verde de los bosques?

Drizzt record6 aquel dia en el pasado, cuando él y la patrulla drow habian salido de la
Antipoda Oscura para atacar a un grupo de elfos. Eran memorias dolorosas, pero en ellas habia un
consuelo, un momento de exaltacion al sentir el contacto del viento y los aromas de las flores.

—¢Y como pudiste hablar con Bluster? —afiadi6 Montolio—. jNo es ninguna tonteria
compartir una cueva con aquel oso! Lo quieras o no, tienes el corazén de un vigilante. Y el corazon
de un vigilante es un corazén que pertenece a Mielikki.

—¢Y qué es lo que requiere tu diosa? —pregunto en tono airado Drizzt, molesto por una
afirmacidn tan concluyente.

Quiso levantarse, pero Montolio le puso una mano sobre las piernas y se lo impidio.

—¢Requerir? —El vigilante rio—. jNo soy un misionero que predica la palabra e impone
reglas de comportamiento! /No te acabo de decir que los dioses estan en nuestro interior? Conoces
las reglas de Mielikki tan bien como yo. Las has seguido durante toda tu vida. Te ofrezco un
nombre, nada mas, y la personificacion de un comportamiento ideal, un ejemplo que te servira en
los momentos en que te apartes de lo que sabes que es verdad.

Dicho esto, Montolio cogio la rama y Drizzt lo imito.

El drow considerd las palabras del vigilante durante mucho tiempo. Aquel dia no durmié y
permanecio en el dormitorio, pensando.

—NMe gustaria saber algo mas de tu... de nuestra... diosa —reconocio Drizzt aquella noche,
mientras Montolio preparaba la cena.

—Y yo deseo ensefarte —contestdé Montolio.

Un centenar de ojos amarillos inyectados en sangre siguieron la figura del humano que
cruzaba el campamento en compafia de un perro amarillo bien sujeto a su lado. A Roddy no le
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hacia ninguna gracia acudir alli, a la fortaleza de Graul, el rey orco, pero tampoco tenia la intencion
de permitir que el drow se volviera a escapar. Roddy habia tratado varias veces con Graul durante
los dltimos afios: el jefe orco, con tantos espias en las montafias, era un aliado muy valioso, y
también muy caro, en la caceria de fugitivos.

Varios orcos muy grandes se cruzaron adrede en su camino, para molestarlos a él y al perro.
Pero Roddy contuvo al animal aunque no le faltaban ganas de lanzarlo contra los malolientes orcos.
Repetian el mismo juego cada vez que aparecia por alli: lo empujaban, le escupian, lo que fuera por
provocar la pelea. Los orcos siempre se mostraban muy valientes cuando superaban al rival cien a
uno.

Todo el grupo marchd detras de McGristle a lo largo de los ultimos cincuenta metros, hasta
una ladera rocosa, la entrada a la cueva de Graul. Dos orcos aparecieron en la puerta, armados con
lanzas, para detener al intruso.

—¢Por qué has venido? —preguntd uno en su lengua nativa. El otro extendio la mano como
si esperara un pago.

—Esta vez no pago yo —contestdé Roddy en el mismo dialecto—. jEsta vez paga Graul!

Los orcos intercambiaron una mirada incrédula; después volvieron a mirar al humano, y
grufieron amenazadores hasta que de pronto los interrumpid la aparicion de un orco mas grande
todavia.

Graul salio de la cueva, apart6 a los guardias de un empellén, y sin detenerse avanzé hasta
poner el morro cubierto de mocos casi pegado a la nariz de Roddy McGristle.

—¢Graul paga? —grito, y casi tumbo al humano con el aliento.

La carcajada de Roddy fue exclusivamente a beneficio de la chusma. No podia demostrar la
méas minima debilidad. Como los perros salvajes, los orcos atacaban a todo aquel que no se
mantenia firme contra ellos.

—Tengo informacion, rey Graul —dijo el cazarrecompensas, sin vacilar—. Informacion que
Graul necesita saber.

—Habla —ordeno Graul.
—¢Y la paga? —preguntd Roddy, consciente de que abusaba de la suerte.
—ijHabla! —grufié Graul—. Si tus palabras tienen valor, Graul te dejara vivir.

Roddy lament6 para sus adentros que los tratos con Graul siempre funcionaran de esta
manera. Era dificil conseguir alguna ventaja con el maloliente cacique cuando tenia el apoyo de un
centenar de guerreros armados. Aun asi, permanecio tranquilo. No habia ido por dinero —aunque
no perdia la esperanza de conseguir un poco— sino por venganza. No podia atacar abiertamente al
drow mientras éste estuviera con Mooshie. En estas montafias, con el apoyo de los animales
amigos, Mooshie era un rival formidable. Incluso si conseguia quitarlo de en medio y acabar con el
drow, los muchos aliados del vigilante, veteranos como Paloma Garra de Halcon, se tomarian la
revancha.

—iHay un elfo oscuro en tus dominios, poderoso rey orco! —prosiguié Roddy, sin provocar
la reaccion imaginada.

—Un renegado —aclar6 Graul.

—¢Lo sabias?

Los ojos como platos de Roddy descubrieron su incredulidad.

—EI drow mato a los guerreros de Graul —dijo el cacique, muy serio.

Los orcos presentes comenzaron a dar golpes en el suelo y a escupir, maldiciendo al elfo
oscuro.

—Entonces, ¢como es que el drow vive? —pregunt6é Roddy sin rodeos.
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El cazador de recompensas entrecerrd los ojos al sospechar que Graul desconocia el
paradero del elfo oscuro. Quizé todavia le quedaba algo con que poder negociar.

—iMis exploradores no pueden encontrarlo! —rugi6 Graul.

Y no mentia. Pero la frustracién que mostraba era simulada. El cacique, a diferencia de los
exploradores, si sabia cul era el paradero del drow.

—iYo lo he encontrado! —vociferd Roddy.

Todos los orcos comenzaron a gritar y a saltar de alegria. Graul levanté una mano para
hacerlos callar. El cacique orco era consciente de que éste era un momento critico. Buscd con la
mirada entre la concurrencia al chaman de la tribu, al jefe espiritual, y descubri6 al orco ataviado
con una capa roja que prestaba gran atencion a las palabras del cazarrecompensas.

Por consejo del chaman, Graul habia evitado cualquier accion contra Montolio durante todos
estos afos. ElI chaman consideraba que el ciego tenia poderes de magia negra, y, debido a las
advertencias del jefe espiritual, los orcos de la tribu se acobardaban cada vez que Montolio estaba
cerca. Pero al aliarse con el drow —y, si las sospechas de Graul eran ciertas, al ayudar al elfo
oscuro a ganar la batalla en la cima de la montafia—, Montolio se habia metido en asuntos ajenos,
habia violado los dominios de Graul de la misma manera que el drow vagabundo. Seguro de que el
drow era un renegado, pues no habian aparecido mas elfos oscuros en la regién. El cacique orco
solo esperaba una excusa que pudiera animar a los subditos a tomar una accion contra el huerto. A
Graul le habian dicho que Roddy quiza podria facilitarle la excusa.

—ijHabla! —rugié una vez més Graul a la cara de Roddy, para evitar que insistiera en algun
tipo de recompensa.

—EI drow esta con el vigilante —contestd Roddy—. jSe sienta en el huerto del vigilante
ciego!

Si Roddy habia tenido la esperanza de que el anuncio provocara otro estallido de gritos,
saltos y escupitajos, se quedd con las ganas. La mencion del vigilante ciego apagd cualquier
muestra de entusiasmo de los reunidos, y todos los orcos miraron al chaman y a Graul en busca de
una orientacion. Habia llegado el momento de que el humano comenzara a relatar una historia de
conspiraciones, tal cual Graul habia sido avisado que haria.

—ijTenéis que ir alli y cogerlos! —grité—. No podemos...

El cacique levantd los brazos para silenciar los murmullos de los vasallos y también a
Roddy.

—¢Fue el vigilante ciego quien matd al gigante? —le pregunto el rey orco con un tono de
astucia—. ¢Y ayudo al drow a matar a los guerreros?

Desde luego, Roddy no sabia a qué se referia Graul, pero captd en el acto las intenciones del
cacique.

—iFue él' —proclamo con voz altisonante—. jY ahora el drow y el vigilante conspiran
contra vosotros! jDebéis ir y acabar con ellos antes de que se presenten aqui dispuestos a

aniquilaros! jEl vigilante traera a sus animales, a los elfos..., muchisimos elfos, y también a los
enanos para que luchen contra Graul!

La mencién de los amigos de Montolio, en particular los elfos y los enanos, a los que la
gente de Graul odiaban mas que a cualquier otra cosa en el mundo, provoco expresiones agrias en
todos los presentes, y hubo méas de uno que mird nervioso por encima del hombro, como si esperara
ver al ejército del vigilante rodeando el campamento.

Graul miro al chaman.

—El-que-vigila debe bendecir el ataque —respondid el chaman a la pregunta silenciosa—.
iEn la noche de luna nueval!

Graul asintio, y el orco de la tanica roja se volvid, llamé a unos cuantos subditos y se
marcho a ocuparse de los preparativos.
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Graul meti6 la mano en la bolsa y sacé un pufiado de monedas de plata para Roddy. El
hombre no le habia dicho nada que él no supiera, pero la mentira de la conspiracion contra la tribu
inventada por el cazarrecompensas habia sido de mucha ayuda en el intento de convencer al
supersticioso chaman de que debia bendecir el ataque.

Roddy acept6 el pago sin rechistar, porque ya se daba por satisfecho con haber conseguido
sus propdsitos, y se volvio dispuesto a marcharse.

—Te quedas —dijo Graul de pronto a sus espaldas. A una sefial del rey orco, varios
guardias se adelantaron y rodearon al cazador de recompensas, que lo mird desconfiado—. Huésped
—explico el rey muy tranquilo—. Participaras en la pelea.

A Roddy no le quedaba mucho donde elegir.

Graul despidio a la guardia personal y regreso solo a la cueva. Los guardias encogieron los
hombros y sonrieron, sin muchas ganas de seguirlo y tener que soportar a los otros invitados del
rey, en especial al enorme lobo plateado.

En cuanto Graul ocup0 su sitio habitual, se dirigio a uno de los invitados.
—Tenias razon —le dijo al pequefio trasgo.

—Soy-muy-bueno-para-conseguir-informacion —afirmé Tephanis, y para sus adentros
afiadid: «Y-para-crear-situaciones-que-me-beneficiens.

En aquel momento se consideraba muy listo, porque no sélo habia avisado a Roddy que el
drow se encontraba en el huerto de Montolio, sino que se habia puesto de acuerdo con el rey Graul
para que Roddy los ayudara. Sabia que el orco odiaba al vigilante ciego, y que, con la excusa de la
presencia del drow, podria por fin convencer al chaméan para que bendijera el ataque.

—¢ Caroak ayudara en la pelea? —pregunt6 Graul, con una mirada de sospecha al enorme e
imprevisible lobo plateado.

—Desde-luego —contestd Tephanis en el acto—. jLa-destruccion-de-los-enemigos-
también-favorece-a-nuestros-intereses!

Caroak, que podia entender perfectamente la conversacion, se levant6 y salié de la cueva.
Los guardias de la entrada no intentaron cerrarle el paso.

—Caroak-se-encargara-de-los-worgs—explic6  Tephanis—.  Reunira-una-fuerza-muy-
poderosa-contra-el-vigilante-ciego.Hace-mucho-tiempo-que-es-enemigo-de-Caroak.

Graul asintio y penso en las semanas venideras. Si podia librarse del vigilante y del drow,
disfrutaria de una seguridad que no tenia desde hacia afios; para ser precisos, desde la llegada de
Montolio. EI vigilante casi nunca combatia contra los orcos, pero Graul sabia que los animales
espias del vigilante siempre alertaban a las caravanas. El cacique ya no recordaba cual habia sido la
Gltima vez que habian atacado a una caravana por sorpresa, el método favorito de los orcos. En
cambio, con el vigilante ausente...

Con la llegada del verano aumentaria el paso de caravanas, y los orcos conseguirian
excelentes botines. Ahora lo Unico que necesitaba era la confirmacion del chaman, saber que El-
que-vigila, el dios orco Gruumsh el Tuerto, aprobaba el ataque.

La luna nueva, un tiempo sagrado para los orcos y el momento que el chaman consideraba
como el mas propicio para conocer la voluntad del dios, se produciria dentro de poco mas de dos
semanas. Ansioso e impaciente, Graul protesto contra la demora, pero sabia que no podia hacer otra
cosa que esperar. El cacique, mucho menos religioso que los demas, tenia la intencidn de atacar de
todas maneras, pero no queria desafiar al lider espiritual de la tribu a menos que fuese algo
absolutamente necesario.

Tampoco faltaba tanto para la luna nueva, pensé Graul. Entonces se libraria para siempre
del vigilante ciego y del misterioso drow.
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17

En desventaja

—Pareces preocupado —Ile dijo Drizzt a Montolio cuando, a la mafiana siguiente encontro
al vigilante en uno de los puentes de sogas.

Sirena estaba sentado en una rama por encima de €l. Montolio, absorto en sus pensamientos,
tardd en responder. El drow, sin molestarse por el silencio, encogié los hombros y le volvié la
espalda, dispuesto a respetar la intimidad de su amigo. Saco del bolsillo la estatuilla de dnice.

—Iré a cazar un rato con Guenhwyvar —anadio por encima del hombro—, antes de que el
sol esté demasiado alto. Después me iré a dormir y podras pasar el dia con la pantera.

Montolio parecié no haberle escuchado, pero al ver que Drizzt colocaba la estatuilla sobre
las tablas del puente, las palabras del drow se registraron con mayor claridad y salio del
ensimismamiento.

—Espera —dijo Montolio—. Deja que la pantera descanse.

—Guenhwyvar lleva mas de un dia y medio de ausencia —replico el elfo, extrafiado por la
peticion.

—Quiza necesitaremos a la pantera para algo mas que una caceria antes de que pase
demasiado tiempo —afiadio el anciano—. Déjala descansar.

—¢Cual es el problema? —pregunto Drizzt, de pronto muy serio—. ;Qué ha visto Sirena?

—Anoche fue luna nueva —contesté Montolio. Drizzt, que habia aprendido los ciclos
lunares, asintio—. Un dia sagrado para los orcos —continud el vigilante—. Su campamento esta a
muchos kilometros de aqui, pero anoche pude oir los gritos.

Una vez mas Drizzt asintio.

—Yo también los oi, pero pensé que era el viento al soplar entre los arboles.

—Era el lamento de los orcos —le asegurd Montolio—. Cada mes se retnen para bailar y
gritar como salvajes sumergidos en un estupor innato. Los orcos no necesitan ninguna pocima para
inducirlo, ¢lo sabias? Nunca me han preocupado, pero anoche se mostraron mucho mas ruidosos
que de costumbre. Por lo general no se los puede oir desde aqui. Un viento favorable... o
desfavorable trajo los canticos hasta aqui.

—¢Y ahora sabes que habia algo mas que los canticos? —supuso Drizzt.

—Sirena también los oy6 —explicO Montolio—. Siempre dispuesto a mirar por mi. —
Movio la cabeza hacia donde estaba el buho—. Vol6 hasta alli para echar una ojeada.

Drizzt también miré al maravilloso pajaro, posado con el plumaje henchido de orgullo como
si comprendiera los elogios del anciano. De todos modos, a pesar de la grave preocupacion del
vigilante, el elfo se preguntd hasta qué punto podia Montolio entender los mensajes del buho, y, por
el otro lado, hasta dénde llegaba la comprension del baho de los hechos que veia.
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—Los orcos parecen prepararse para la guerra —dijo Montolio, rascandose la barba—.
Todo indica que Graul ha despertado del largo invierno con la intencion de resolver algin pleito
pendiente.

—¢Como puedes saberlo? —pregunto Drizzt—. ;Acaso Sirena entiende sus palabras?

—No, no, desde luego que no —contestd Montolio, con una expresion risuefia ante la
ridiculez de la idea.

—Entonces, ¢como puedes saberlo?

—Sirena me ha informado que una jauria de worgs se encuentra en el campamento. Los
orcos y los worgs no son buenos amigos, pero se unen cada vez que se prepara algo feo. La
celebraciéon de anoche fue demasiado salvaje, y la presencia de los worgs no da lugar a muchas
dudas.

—¢Hay algun pueblo cercano? —inquirié Drizzt.

—Ninguno excepto Maldobar —respondio6 el vigilante—. Dudo que los orcos pretendan
Ilegar tan lejos, pero ya casi no queda nieve y las caravanas comenzaran a cruzar el paso, desde
Sundabar hasta la ciudadela de Adbar y viceversa. Habra muchas procedentes de Sundabar, y no

creo que Graul sea tan atrevido, o tan estlpido, como para atacar a una caravana de enanos
fuertemente armados procedentes de Adbar.

—¢ Cuantos guerreros tiene el rey orco?

—Graul podria reunir varios miles si se toma el trabajo y la molestia —dijo Montolio—.
Pero tardaria semanas, y Graul nunca ha destacado por su paciencia. Ademas, no habria traido a los
worgs tan pronto si pensaba esperar a reunir sus legiones. Los orcos suelen desaparecer cuando
rondan los worgs, y los worgs suelen engordar y convertirse en perezosos con tantos orcos por alli.
No sé si me entiendes. —EI movimiento de hombros de Drizzt indic6 que le entendia—. Supongo
que Graul tiene unos cien guerreros —afiadid6 Montolio—, y entre doce y veinte worgs, segun el
recuento de Sirena, y probablemente un gigante o dos.

—Una fuerza muy considerable para atacar a una caravana —opino Drizzt.

Pero tanto él como el vigilante sospechaban otra cosa. Cuando se habian conocido, un par de
meses antes, Graul habia salido malparado.

—Tardaran un dia o dos en estar preparados —sefial6 Montolio, después de una pausa
incobmoda—. Sirena se encargara de vigilarlos esta noche, y yo llamaré a los otros espias.

—Yo0 me ocuparé de los orcos —manifestd Drizzt. Vio una sombra de preocupacion en el
rostro de Montolio y se apresuro a disiparla—. Muchas veces he realizado el trabajo de explorador
en las patrullas de Menzoberranzan. Es una tarea que sé hacer muy bien. No temas.

—Aquello fue en la Antipoda Oscura —Ile recorddé Montolio.

—La oscuridad es la misma —replico Drizzt con un guifio y una sonrisa—. Tendremos las
respuestas que necesitamos.

Drizzt se despidid con un «buenos dias» y se marchd hacia su dormitorio. Montolio escucho
con sincera admiracion los pasos del amigo que se alejaba, apenas un susurro entre los arboles muy
juntos, y pensé que era un buen plan.

El dia transcurrié lenta y pacificamente para el vigilante. Se entretuvo en la preparacion de
los planes defensivos del huerto. Nunca habia tenido que defender el lugar, excepto la vez en que
una banda de ladrones despistados habia aparecido por alli, pero habia dedicado muchas horas al
estudio y el ensayo de diferentes estrategias, pensando en que un dia u otro Graul se cansaria de la
intromision del vigilante y reuniria el coraje suficiente para atacar.

Si se presentaba la ocasion, Montolio confiaba en estar preparado.

De todas maneras, no podia hacer mucho por el momento —no podia instalar las defensas
antes de saber a ciencia cierta cuales eran las intenciones de Graul— la espera se le hacia
interminable.
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Por fin, Sirena le informd que el drow acababa de despertar.

—Es hora de ponerme en marcha —dijo Drizzt en cuanto encontré al vigilante. El sol se
encontraba casi detras del horizonte—. Vamos a averiguar qué planean nuestros poco amistosos
Vecinos.

—Ve con cuidado, Drizzt —le pidi6 Montolio, y el tono de preocupacién en su voz
conmovio al drow—. Graul puede ser un orco, pero es muy astuto. Es posible que espere la visita de
alguno de nosotros dos.

Drizzt desenvainé las cimitarras nuevas y las hizo girar para acostumbrarse al peso y al
equilibrio. Después las guard6 y metié una mano en al bolsillo, para animarse con el roce de la
estatuilla de 6nice. Con una Ultima palmada en la espalda del vigilante, se puso en marcha.

—iSirena estara por alli' —le grité el vigilante—. Y otros amigos que no conoces. No tienes
mas que gritar si las cosas se ponen demasiado feas.

El campamento orco no resultd dificil de encontrar, porque la luz de la enorme hoguera
central se divisaba desde muy lejos. Drizzt vio las siluetas, incluida la de un gigante, que bailaba
alrededor de las Ilamas y escuchd los aullidos y los ladridos de los grandes lobos: worgs, los habia
Ilamado Montolio. ElI campamento estaba en un pequefio valle, en un claro rodeado por arboles muy
altos y paredes de piedra. Drizzt podia escuchar las voces de los orcos con bastante claridad en la
quietud de la noche, y decidio no acercarse demasiado. Escogio uno de los arboles, se concentro en
una de las ramas bajas e intento utilizar la levitacion para subir.

El hechizo, tal como suponia, no funciond. Drizzt envaind las cimitarras y comenz0 a trepar.
Habia ramas hasta lo més alto de la copa, entre seis y siete metros del suelo. El elfo llegd hasta una
de éstas y se disponia a encaramarse cuando escuchd una respiracién. Con mucha cautela, Drizzt
asomo la cabeza por un costado del tronco.

En el lado opuesto, acomodado en la horqueta de otra rama, habia un centinela orco con las
manos en la nuca y una expresion aburrida en el rostro. Al parecer, la criatura no habia advertido la
presencia del silencioso drow colgado a menos de un metro de distancia.

Drizzt sujeto la empufiadura de una de las cimitarras, pero después, convencido de que la
estlpida criatura se encontraba demasiado cémoda, cambid de opinion y, sin hacer caso del orco,
dirigi6 la atencion a lo que ocurria en el claro.

El lenguaje orco era similar al de los goblins en estructura y entonacion.

Sin embargo, Drizzt, que no hablaba muy bien el goblin, s6lo consiguio captar algunas
palabras sueltas. Por fortuna, los orcos eran muy dados a las demostraciones. Dos murfiecos, efigies
de un elfo oscuro y un humano con bigotes, descubrieron las intenciones de la tribu. EI mas grande
de los orcos, probablemente el rey Graul, escupio y maldijo a los mufiecos. Después los soldados
orcos y los worgs se turnaron para destrozarlos, en medio del griterio de los frenéticos espectadores,
un frenesi que lleg6 al delirio cuando apareci6 el gigante de las piedras y de un manotazo aplasto la
efigie del drow.

El espectaculo se prolong6 durante muchas horas, y Drizzt pens6 que concluiria con el alba.
Graul y otros orcos grandes se apartaron de la multitud y comenzaron a dibujar en la tierra, al
parecer, los planos de la batalla. Drizzt no tenia ninguna posibilidad de acercarse lo suficiente para
escuchar la conversacion ni tampoco podia permanecer en el arbol cuando faltaba tan poco para la
salida del sol.

Penso en el centinela orco al otro lado del arbol, que ahora roncaba muy fuerte. Los orcos
pensaban atacar el hogar de Montolio. ¢Era el momento de asestar el primer golpe?

La conciencia lo traiciond. Bajé del arbol y escapé del campamento, dejando al orco dormir
tranquilamente en la horqueta.
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Montolio, con el buho posado en un hombro, esperaba el regreso de Drizzt sentado en uno
de los puentes.

—Vendrén por nosotros —dijo el viejo vigilante cuando se presento el elfo—. Graul todavia
tiene atragantado aquel pequefio incidente en el barranco de Rogee.

Montolio sefial6 hacia el oeste, en direccion al lugar donde él y Drizzt se habian encontrado.

—¢ Tienes algun refugio seguro para ocasiones como ésta? —preguntd Drizzt—. Creo que
los orcos vendran esta misma noche. Son casi un centenar y cuentan con aliados poderosos.

—¢Escapar? —grité Montolio. Cogid una soga cercana y se descolgd para reunirse con el
drow, con Sirena enganchado a su chaqueta—. ¢Escapar de los orcos? ¢No te he dicho que los
orcos son mis enemigos favoritos? jNo hay nada mas agradable en el mundo que el sonido de una
espada abriendo la barriga de un orco!

—¢Es necesario que te recuerde la diferencia de fuerzas? —dijo Drizzt, con una sonrisa a
pesar de la preocupacion.

—ijTendrias que decirselo a Graul! —Montolio se ri6—. jEl viejo orco ha perdido la
chaveta, o ha sufrido un repentino atague de coraje, cuando se dispone a atacar en una evidente
inferioridad numérica! —La Unica respuesta posible de Drizzt a una afirmacion tan descarada lleg6
en forma de carcajada—. Apuesto un cubo de truchas frescas y tres sementales de primera a que el
viejo Graul no participard en el ataque. Permanecera oculto entre los arboles, retorciéndose sus
gordas manos, y, cuando acabemos con sus tropas, sera el primero en echar a correr. Nunca ha
tenido el coraje para pelear a pie firme, al menos desde que se convirtié en rey. Se ha vuelto
demasiado comodon y supongo que tiene mucho que perder. jYa veras cuando le zurremos la
badana!l

Una vez mas, Drizzt no supo encontrar las palabras para dar una respuesta y no pudo dejar
de reir a mandibula batiente. De todos modos, no podia negar el entusiasmo y los animos que le
habian infundido los disparates del viejo.

—Ahora ve y descansa —le recomendd Montolio, rascandose la barba al tiempo que se
volvia para estudiar el entorno—. Tengo que empezar con los preparativos; te sorprenderas, te lo
prometo. Y te llamaré cuando sea la hora. —Los altimos murmullos le llegaron al drow mientras se
metia entre las mantas—. Si, Sirena, esperaba esto desde hace mucho tiempo —dijo el vigilante
entusiasmado.

Y Drizzt le crey0 a pie juntillas.

Habia sido una primavera pacifica para Kellindil y sus parientes elfos. Formaban un grupo
nomada, que recorria la region y se alojaba donde podia, en bosques y cuevas. Les encantaba vivir
al aire libre, bailar a la luz de las estrellas, cantar con el acompafiamiento de los rapidos en las
montafas, cazar venados y jabalies en los bosques que cubrian las laderas.

En cuanto su primo aparecio en el campamento una noche, ya tarde, Kellindil advirtio en su
rostro el temor, una emocién poco frecuente en este grupo libre de preocupaciones. Todos los
demas lo rodearon.

—Los orcos se preparan —anuncid el elfo.
—¢Graul ha encontrado una caravana? —pregunto Kellindil.

—Es demasiado pronto para que vengan los traficantes —respondio el primo, que parecio
desconcertado por la pregunta.

—iEl huerto! —exclamaron varios elfos al mismo tiempo.
El grupo se volvio para mirar a Kellindil, al que consideraban responsable del drow.

—No creo que el drow esté aliado con Graul —contesté Kellindil a la pregunta implicita—.
Con todos los exploradores que Montolio tiene, ya lo habria descubierto. Si el drow es amigo del
vigilante, entonces no es enemigo nuestro.
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—EI huerto esta a muchos kilémetros de aqui —dijo uno de los presentes—. Si queremos
enterarnos de lo que prepara el rey orco, y llegar a tiempo para ayudar al vigilante, tendremos que
ponernos en marcha ahora mismo.

Sin una palabra mas, los elfos recogieron las provisiones necesarias, consistentes sobre todo
en sus grandes arcos y abundantes flechas. Al cabo de unos minutos, corrian por los bosques y los
senderos montafiosos, sin hacer mas ruido que una leve brisa.

Drizzt se despertd a primera hora de la tarde y tuvo oportunidad de presenciar algo
sorprendente. El cielo estaba encapotado, pero aun asi al drow le parecié muy claro cuando sali6 de
la cueva y se desperezo. Por encima de él descubrié al vigilante, que se movia entre las ramas
superiores de un pino muy alto. La curiosidad del elfo se transformé en horror, cuando Montolio,
con un aullido salvaje, se arrojo al vacio con los brazos bien abiertos.

Montolio llevaba un arnés de cuerdas sujeto al tronco delgado del pino. A medida que
bajaba el peso torcia el arbol, y, cuando el vigilante aterrizd suavemente, el pino estaba doblado casi
en dos. En cuanto piso tierra, se apresurd a asegurar las cuerdas en unas raices bien gordas.

Mientras se desarrollaba esta escena, Drizzt advirtio que habia varios pinos mas torcidos de
la misma manera, todos apuntando hacia el oeste y atados entre si con sogas. EI drow avanzé con
mucho cuidado hacia Montolio, y al pasar vio una red, varias cuerdas tendidas casi a ras del suelo, y
una soga a la que habian sujetado una docena o mas de cuchillos de doble filo. Cuando accionaran
la trampa y los arboles se enderezaran, también subiria la soga, con el consiguiente peligro para
cualquier criatura que estuviera cerca.

—Drizzt... —llam6 Montolio, al escuchar las ligeras pisadas del amigo—. Mira bien donde
pones los pies. No quisiera tener que volver a doblar todos estos arboles, aunque admito que resulta
muy divertido.

—Al parecer tienes los preparativos muy adelantados —comenté Drizzt al llegar junto al
vigilante.

—Hace mucho tiempo que espero la llegada de este dia —contestd6 Montolio—. He librado
esta batalla un centenar de veces en mi cabeza y sé el curso que seguird. —Se agaché y dibujo un
ovalo en el suelo, que correspondia aproximadamente a la forma del huerto—. Deja que te lo
ensefie —afadio.

Dibujo las caracteristicas del terreno alrededor del huerto con tanto detalle y exactitud que
Drizzt sacudio la cabeza y volvio6 a dudar de que el vigilante fuera realmente ciego.

El huerto consistia en varias docenas de arboles, que se extendian de norte a sur a lo largo de
unos cincuenta metros y en un ancho de algo menos de la mitad. El suelo formaba una pendiente
suave pero apreciable, de modo que el extremo norte quedaba medio arbol mas bajo que el sur. Mas
hacia el norte, el terreno pedregoso era quebrado, con algunos trozos cubiertos de hierbajos y
grietas bastante profundas, cruzado por algunos senderos retorcidos.

—La fuerza principal llegara por el oeste —explicé Montolio sefialando més alla de la pared
de piedra y, a través de un pequefio prado, a dos grupos de matorrales encajados entre rocas y
cornisas—. Aquél es el tnico camino que disponen para llegar unidos.

Drizzt echo una rapida ojeada a la zona y estuvo de acuerdo. Al otro lado del huerto, por el
este, era escabroso e irregular. Un ejército que avanzara por aquella direccion se encontraria con un
campo de hierba alta, y después tendria que pasar casi en fila india entre dos pefiascos inmensos,
con el riesgo de convertirse en un blanco facil para las flechas mortales de Montolio. Hacia el sur,
maés alla del huerto, aumentaba la pendiente, un lugar perfecto para los arqueros y lanceros, excepto
por el hecho de que por encima del risco méas cercano se alzaba una profunda quebrada con una
pared casi inescalable.

—No tendremos ningun problema por el sur —comenté Montolio, como si hubiera leido los
pensamientos del drow—. Y, si vienen por el norte, tendran que correr colina arriba para llegar
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hasta nosotros, y sé que Graul no lo hara. Con la ventaja de su parte, enviara a su horda
directamente por el oeste, con la intencion de aplastarnos.

—De ahi los arboles —exclamd Drizzt, con admiracion—. La red y la soga con los
cuchillos.

—NMuy astuto. —Montolio se felicité a si mismo—. Pero recuérdalo: he tenido cinco afos
para prepararme. Ven conmigo. Los arboles sélo son el comienzo. Tengo unas tareas reservadas
para ti mientras yo acabo con los arboles.

El vigilante llevo a Drizzt hasta otra cueva secreta. En el interior colgaban numerosos
artefactos de hierro, que parecian mandibulas de animales con cadenas muy gruesas sujetas a las
bases.

—Son trampas —explico el viejo—. Los cazadores de pieles las colocan en las montafas.
Cosas malvadas. Yo las busco... Sirena es muy habil en descubrirlas... y me las llevo. Ojalé tuviera
ojos para ver la cara del cazador cuando va a retirarla al cabo de una semana. Esta perteneci6 a
Roddy McGristle —afiadié Montolio, cogiendo el artefacto que tenia mas cerca. El vigilante lo
colocé en el suelo y con mucho cuidado se valié de los pies para abrir las mandibulas hasta que
engancharon—. Esto tendria que demorar a un orco —dijo, al tiempo que, munido de un palo,
comenzo a dar golpes hasta alcanzar el disparador.

Las mandibulas de hierro se cerraron violentamente y con tanta fuerza que, no sélo
quebraron el palo, sino que lo arrancaron de la mano del viejo, quien dio un respingo al escuchar el
chasquido del cepo.

—Tengo mas de una veintena de trampas —comento Montolio severo—. Nunca pensé que
podia utilizarlas, pues son una cosa malvada, pero contra Graul y los suyos serviran para darles un
escarmiento por el mucho mal que han hecho.

Drizzt no necesitaba mas instrucciones. Cargd con las trampas hasta el prado occidental,
donde las colocé disimulédndolas en el terreno, y clavo las cadenas a varios pasos de distancia.
También colocé algunas donde comenzaba la pared de piedra, con la seguridad de que los chillidos
de los primeros orcos victimas de los cepos retrasarian a los demas.

Cuando el elfo oscuro acab6 de distribuir las trampas, también Montolio habia terminado su
trabajo con los arboles; habia doblado y atado mas de una docena. Ahora el vigilante se encontraba
en el puente de sogas que corria de norte a sur, muy ocupado en sujetar una serie de ballestas en los
soportes que daban al oeste. Una vez cargadas, Montolio o Drizzt no tenian mas que correr por el
puente y disparar a medida que avanzaban.

Antes de ir a ayudarlo, Drizzt queria preparar su propia trampa. Fue hasta la armeria y
recogio la larga y pesada pica de dos filos. Busco una raiz bien gruesa en la zona que seria su puesto
de combate y cavd un pequefio agujero detras de la raiz. Apoyé el arma en la raiz, hundio el
extremo del mango en el agujero y lo tapé todo con hojas y ramas. En el momento en que daba los
altimos toques, el vigilante lo Ilamo.

—Todavia nos falta lo mejor —anuncié Montolio con una sonrisa astuta. Llevé a Drizzt
hasta un tronco vaciado a fuego, y con el interior recubierto de brea para sellar cualquier grieta—.
Una buena canoa cuando el rio esta crecido y la corriente es suave. Y también excelente para
contener el cofiac de Adbar —afiadi6 con otra sonrisa.

Drizzt lo mird curioso al no comprender sus propdsitos. Montolio le habia mostrado los
barriles de licor la semana pasada, un regalo que habia recibido por haber avisado a una caravana de
Sundabar de la emboscada preparada por Graul, pero el elfo oscuro no entendia cual era el objetivo
de echar la bebida en el tronco vacio.

—EI cofiac de Adbar es una sustancia muy volatil —explic6 Montolio—. Arde con mas
fuerza y rapidez que el mejor aceite.

Ahora Drizzt comprendié. Juntos cargaron el tronco y lo colocaron al final del unico paso
por el este. Vaciaron el licor, y a continuacion lo taparon con hojas y paja seca.
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Al regresar al puente de soga, Drizzt vio que Montolio ya habia hecho los preparativos
correspondientes. Una ballesta apuntaba al este, con la punta del dardo envuelta en un trapo
empapado de aceite. Al lado habia yesca y pedernal.

—Tendréas que apuntarla —dijo Montolio—. Sin Sirena no puedo estar seguro y, aun con su
ayuda, algunas veces disparo demasiado alto.

El sol ya se habia ocultado detras del horizonte, y la aguda vision nocturna de Drizzt le
permitio ubicar rapidamente el tronco hueco. Montolio habia construido muy bien los soportes del
puente de soga, precisamente con este propdésito, y unas ligeras correcciones bastarian para centrar
el blanco.

Con todas las defensas principales instaladas, Drizzt y Montolio ultimaron los detalles
estratégicos. Cada vez con més frecuencia, Sirena o algun otro biho aparecia con nuevos mensajes.
Por fin recibieron la confirmacion: el rey Graul y su ejército marchaban hacia el huerto.

—Puedes llamar a Guenhwyvar —dijo Montolio—. Los tendremos aqui esta noche.

—Vaya estupidez la suya —coment6 el drow—. La noche nos favorece. TU eres ciego y no
necesitas luz y yo desde luego prefiero la oscuridad.

El buho volvié a ulular.

—EI grupo principal llegara por el oeste —le inform6 Montolio a Drizzt, complacido—. Ya
te lo habia dicho. jMas de una cincuentena de orcos y un gigante! Sirena vigila a un grupo mas
pequefio que se separo del primero.

La mencién del gigante estremecié a Drizzt, pero estaba dispuesto a enfrentarse con el
monstruo, y tenia un plan preparado para ello.

—El gigante es mio —anuncio el drow.

—Esperemos a ver como se desarrolla la batalla —respondio el vigilante sin disimular la
curiosidad—. Sélo hay un gigante: ti o yo acabaremos con él.

—Quiero el gigante para mi —insistié Drizzt con mas firmeza.

Montolio no podia ver la expresion decidida en el rostro del joven ni el fuego que ardia en
sus ojos lila, pero en cambio podia captar la voluntad de hierro en la voz.

—Mangura bok woklok —dijo y sonri, consciente de que la extrafia frase habia pillado al
drow por sorpresa—. Mangara bok woklok —repitio—. Traducido literalmente significa «estupido
cabeza de alcornoque». Los gigantes de las piedras odian la frase. Cargan como locos en cuanto la
escuchan.

—Mangura bok woklok —pronuncié Drizzt, lentamente.
Tendria que recordarla.
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18

La batalla del huerto de Mooshie

Drizzt observo que Montolio parecia bastante preocupado después de que Sirena, que habia
traido mas noticias, volviera a partir.

—¢La division de las fuerzas de Graul? —pregunto.

—Orcos montados en worgs, sélo un pufiado, que dan un rodeo hacia el este —contesto
Montolio, muy serio.

—Podemos detenerlos —afirmé Drizzt, despues de mirar mas alla de la pared de piedra,
hacia el paso protegido por el tronco lleno de licor.

Sin embargo, sus palabras no sirvieron para animar al vigilante.

—Otro grupo de worgs, alrededor de una veintena 0 mas, se aproxima por el sur. —Drizzt
no pasoé por alto el temor del viejo cuando afiadié—: Los guia Caroak. Nunca pensé que llegaria a
convertirse en aliado de Graul.

—¢Un gigante?

—No, un lobo plateado —contesté Montolio. Al escuchar la respuesta, Guenhwyvar aplasto
las orejas y grufio furiosa—. La pantera sabe quién es —agregd mientras Drizzt miraba
asombrado—. Un lobo plateado es una perversion de la naturaleza, un atentado contra las criaturas
que siguen el orden natural, y, por lo tanto, enemigo de Guenhwyvar. —La pantera volvié a
grufiir—. Es una bestia muy grande y demasiado astuta para ser un lobo. Ya he luchado antes contra
Caroak. El solo se bastaria para hacernos pasar un mal rato. Con la proteccion de los worgs, y
nosotros ocupados en luchar contra los orcos, quiza podria salirse con la suya.

Guenhwyvar grufio por tercera vez y escarbo el suelo con sus enormes garras.
—Guenhwyvar se encargara de Caroak —afirmé Drizzt.

Montolio se acerco a la pantera y, sujetandola por las orejas, sostuvo la mirada de
Guenhwyvar con sus 0jos ciegos.

—Cuidate del aliento del lobo —dijo el vigilante—. Es un soplo helado que te congelard los
musculos hasta los huesos. jHe visto como tumbaba a un gigante! —Montolio se volvio hacia
Drizzt y adivind la expresion preocupada en el rostro del drow—. Guenhwyvar tiene que
mantenerlos alejados de nosotros hasta que nos deshagamos de Graul y los suyos —afiadio el
viejo—. Entonces podremos hacer lo necesario para ocuparnos de Caroak.

Soltd las orejas de la pantera y le dio una palmada bien fuerte en el cuello.

Guenhwyvar rugio por cuarta vez y echo a correr a través del huerto, como una flecha negra
apuntada al corazon del mal.

La fuerza principal de Graul lleg6, tal como esperaban, por el oeste, precedida por un
vocerio infernal, y avanzé en dos grupos entre los densos matorrales.
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—iApunta al grupo del sur! —le avisé Montolio a Drizzt, apostado en el puente de soga
donde tenian preparadas las ballestas—. jTenemos amigos en el otro!

Como una confirmacién a las palabras del vigilante, en el matorral del norte los orcos
comenzaron a gritar, y sus voces sonaban mas a chillidos de terror que a gritos de combate. Un coro
de roncos grufiidos acompafiaba a los gritos. Drizzt comprendi6 que Bluster, el 0so, habia acudido
en respuesta a la llamada de Montolio, y, por los ruidos, parecia haber traido consigo a unos cuantos
amigos.

Drizzt no estaba dispuesto a poner pegas a su buena fortuna. Se situ6 detras de la ballesta
mas cercana y disparé cuando los primeros orcos salieron de los matorrales del sur. Corri6 a lo
largo del puente, apretando el gatillo de las ballestas a su paso. Desde su posicion, Montolio dispar6
unas cuantas flechas por encima de la pared.

Entre tantos cuerpos en movimiento, Drizzt no podia saber cuantos disparos habian dado en
el blanco, pero los dardos demoraron la carga de los orcos y dispersaron las filas. VVarios cayeron de
bruces; unos pocos dieron media vuelta y regresaron por donde habian venido. Pero el grueso del
grupo, a los que se sumaron a toda prisa algunos que salian del otro matorral, prosiguié la carga.

Montolio dispar6 una Gltima vez, y después se situd en el pasillo creado por las copas de los
pinos doblados, donde lo protegian por tres lados las paredes de madera y los arboles. Con el arco
en una mano, comprobo la espada y a continuacion poso la otra sobre una cuerda.

Drizzt observo los movimientos del vigilante, situado a unos seis metros mas al norte, y
pensd que ésta podria ser su Ultima oportunidad para disparar sin estorbos. Escogio un objeto
colgado sobre la cabeza de Montolio y lanz6 un hechizo sobre él.

Las flechas sélo habian provocado un cierto desorden entre los orcos, pero las trampas
resultaron muy efectivas. Primero uno, después otro, pisaron los cepos, y sus gritos sonaron por
encima del estrépito general. A medida que los demas veian el dolor de los compafieros y eran
conscientes del peligro, fueron demorando el paso o deteniéndose.

Mientras aumentaba la confusion en el campo de batalla, Drizzt hizo una pausa y considerd
cuidadosamente el ultimo disparo. Descubrié a un orco muy grande y bien equipado que seguia el
desarrollo de la lucha protegido por las ramas del matorral norte. EI drow comprendi6 que aquél era
Graul, pero entonces su atencion paso a la figura erguida junto al rey orco.

—Maldita sea —murmuro, al reconocer a McGristle.

Ahora estaba en un dilema y movi6 la mira de la ballesta de uno a otro. Drizzt queria
disparar contra Roddy, acabar con su tormento personal en aquel momento. Pero Roddy no era un
orco, y le repugnaba la idea de matar a un humano.

—Graul es el objetivo principal —se dijo a si mismo como una manera de resolver las
dudas.

Deprisa, antes de pensar en mas excusas, apuntd y dispar6. El dardo fue a clavarse en un
arbol apenas unos centimetros por encima de la cabeza de Graul. Roddy se apresuré a sujetar al rey
orco y arrastrarlo hacia una parte mas protegida. En su lugar aparecié un gigante con una piedra en
la mano.

El proyectil golped los arboles detrés de Drizzt, y sacudio las ramas y el puente. Un segundo
tiro hizo blanco en uno de los pilares, y la primera mitad del puente se derrumbo.

Aunque Drizzt lo habia visto venir, esto no disminuyo el asombro y el horror ante la
increible punteria del monstruo a tanta distancia. En el momento en que el puente comenzé a caer,

Drizzt salto de la pasarela y se sujetd a una rama. Entonces se vio enfrentado a un nuevo problema.
Por el este llegaban los orcos montados en worgs, provistos con antorchas.

El drow mir6 hacia el tronco lleno de liquido inflamable, y después a la ballesta. El arma y
el poste que la sujetaba seguian en pie, pero no podia llegar hasta ella por el puente roto.
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Los lideres del grupo principal, ahora detras de Drizzt, llegaron a la pared de piedra. Por
suerte, el primer orco que salté fue a dar en una de las trampas y los compafieros ya no tuvieron
tanta prisa por seguirlo.

Guenhwyvar se movio entre las numerosas grietas que marcaban el descenso hacia el norte.
La pantera escucho los primeros gritos de la batalla en el huerto, pero su atencién se centraba en los
aullidos de la manada de lobos. Salté sobre una cornisa baja y espero.

Caroak, la enorme bestia plateada, guiaba la carga. Atento solo a los hechos en el huerto, la
sorpresa del lobo fue total cuando la pantera aterrizé sobre su lomo y comenz6 a hundir las zarpas y
los dientes en la carne.

Trozos de piel plateaba volaron por todas partes a consecuencia del asalto. Con un aullido
de dolor, Caroak se tumbé de costado y rodd sobre si mismo. Guenhwyvar cabalg6 sobre el lobo
como un lefiador sobre un tronco en el agua, sin interrumpir el ataque. Pero Caroak era un luchador
curtido, veterano de cien batallas. Al mismo tiempo que rodaba levanté la cabeza y lanz6 un chorro
helado contra la pantera.

Guenhwyvar se hizo a un lado, para evitar la escarcha y el ataque de varios worgs. La
escarcha alcanzé a rozar el morro de la pantera y le entumecio6 la mandibula. Entonces comenz6 la
persecucion; Guenhwyvar volaba sobre las rocas, y los worgs encabezados por Caroak la seguian
pegados a sus talones.

A Drizzt y Montolio se les agotaba el tiempo. Por encima de todo, el drow sabia que debia
proteger la retaguardia. Con una perfecta sincronizacion de movimientos, se quitd las botas, cogid
el pedernal en una mano, sujetd el trozo de acero entre los dientes y saltd a una rama que le
permitiria llegar hasta la ballesta solitaria.

Consigui6 situarse encima de ella. Cogido de una mano, golped el pedernal con fuerza. Las
chispas saltaron cerca del blanco. EI drow realizé varios intentos hasta que por fin una chispa dio en
el trapo empapado de aceite y lo encendié.

Ahora Drizzt ya no tuvo tanta suerte. Se movié de un lado a otro pero no podia acercar el
pie para accionar el gatillo.

Desde luego Montolio no podia ver nada de lo que ocurria aungue si tenia un conocimiento
bastante exacto de la situacién. Escuch6 a los worgs que se acercaban por el fondo del huerto y
comprendid que los que tenia enfrente habian superado la pared. Dispar6 otra flecha entre las ramas
de los arboles doblados, como una medida de precaucidn, y ulul6 tres veces muy fuerte.

Al escuchar la sefial, un grupo de bdhos remonté el vuelo entre los pinos y se lanzo6 contra
los orcos que habian alcanzado la pared de piedra. Igual que las trampas, los pajaros sélo podian
ocasionar unos dafios minimos, pero la confusion que creaban servia para dar un poco mas de
tiempo a los defensores.

Hasta el momento, el Unico lugar donde los defensores tenian ventaja era el matorral norte,
donde Bluster y otros tres de sus amigos 0sos habian acabado con una docena de orcos y puesto en
fuga a una veintena.

Un orco, en su intento por escapar de un 0so, aparecio por detras de un arbol y se encontro
delante de Bluster. El orco tuvo el coraje suficiente para levantar la lanza pero no la fuerza
necesaria para clavarla en la dura piel del animal.

Bluster respondio con un manotazo que hizo volar la cabeza del orco entre los arboles.

Otro 0so inmenso paso a su lado, con los brazos pegados al pecho. El Unico indicio de que el
animal llevaba a un orco aprisionado en su abrazo mortal eran los pies que asomaban por debajo de
los brazos.
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Bluster descubrid a otro enemigo, mas pequefio y rapido que un orco. El oso lanz6 un rugido
y carg6 inutilmente, porque la criatura desapareciéo mucho antes de que pudiera dar un par de pasos.

Tephanis no tenia intencidn de unirse a la batalla. Habia acompafiado al grupo del norte sélo
para mantenerse lejos de la vista de Graul, y pensaba mantenerse oculto en los arboles hasta el final
del combate. Ahora los arboles no parecian un lugar seguro, por lo que el trasgo echo a correr hacia
el matorral sur.

A medio camino, se derrumbaron los planes de Tephanis. Su gran velocidad casi lo habia
puesto a salvo de la trampa antes de que se cerraran las mandibulas de hierro, pero unos dientes
agudos se hundieron en la junta del pie. EI dolor lo dejo sin aliento, y el tiron de la cadena lo hizo
caer de bruces.

Drizzt sabia que la llama encendida en la punta del dardo delataba su posicion y por lo tanto
no se sorprendid cuando un proyectil arrojado por el gigante golpe6 la rama a la que estaba sujeto;
acomparfiada por unos crujidos indicadores de que se partiria de un momento a otro, la rama bajo
unos centimetros.

El drow engancho el pie en la ballesta y apretd el gatillo antes de que el arma se desviara
demasiado. Después mantuvo la posicion y observo.

La flecha incendiaria vol6 en la oscuridad mas alla de la pared de piedra occidental, pasé
entre la hierba alta acompariada por una estela de chispas, y finalmente se clavo en el exterior del
tronco lleno de licor.

La primera mitad de los jinetes consiguio cruzar la trampa, pero los otros tres no tuvieron
tanta suerte. Las llamas alcanzaron a encender el licor y la hierba seca en el momento en que los
worgs saltaban por encima del tronco. Convertidos en bolas de fuego, los orcos y los worgs rodaron
por el suelo, con lo que provocaron varios incendios.

Los que ya habian pasado se volvieron bruscamente ante la presencia de las llamas. Uno de
los jinetes orcos salié lanzado por los aires y fue a caer sobre su propia antorcha, y los otros dos a
duras penas consiguieron mantenerse en el lomo de los animales. Por encima de todo, los worgs
odiaban el fuego, y el ver cdmo tres de su raza se asaban vivos contribuyd muy poco a su moral de
combate.

Guenhwyvar lleg6é a una pequefia zona llana dominada por un arce solitario. La pantera
trep6 con la misma rapidez que si el tronco hubiese estado caido.

La manada de worgs aparecié un segundo después, y los lobos comenzaron a dar vueltas y a
olfatear por todas partes, seguros de que la pantera se encontraba en el arbol, aunque incapaces de
descubrirla entre las profundas sombras de la copa.

La pantera s6lo esperaba el momento propicio para reaparecer. En cuanto vio al lobo
plateado en posicion, se dejé caer sobre su lomo, y esta vez se preocupd de engancharle las orejas
con las garras.

El lobo se sacudio enloquecido sin dejar de ladrar mientras las garras de Guenhwyvar hacian
su trabajo. Caroak consiguid volver la cabeza, y la pantera escuchd cémo inhalaba con fuerza, para
descargar el chorro helado.

Guenhwyvar flexiono los poderosos musculos del cuello y consigui6 torcer en otra direccion
las abiertas fauces del lobo justo cuando éste soltaba el aliento, que alcanz6 a tres worgs que
acudian en su ayuda y los congel6 en el acto.

Una vez mas, la pantera movio la cabeza de Caroak hacia un lado y después bruscamente
hacia el otro y se oy un chasquido seco cuando le partié el cuello. El lobo plateado se desplomé
con Guenhwyvar erguida sobre su lomo.
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Los tres worgs mas cercanos a la pantera, los tres que habian recibido de lleno el aliento de
Caroak, no representaban una amenaza. Uno yacia tumbado, sin conseguir llevar aire a los
pulmones congelados; el segundo daba vueltas cerradas totalmente ciego, y el tercero permanecia
inmovil, atento a sus patas delanteras, que se negaban a moverse.

El resto de la manada, casi unos veinte, rodearon a la pantera en un anillo mortal.
Guenhwyvar busco una brecha por donde escapar, pero los worgs avanzaron metddicamente para
no abrir huecos.

Trabajaban en armonia, hombro con hombro, sin dejar de cerrar el circulo.

Los orcos que marchaban en la vanguardia se arremolinaron delante de los pinos doblados,
en busca de un lugar por donde pasar. Algunos habian conseguido avanzar entre las ramas, aunque
de nada les iba a servir porque las trampas estaban interconectadas, y cualquiera de la docena de
cuerdas a ras del suelo podia hacer que los pinos se levantaran.

Entonces uno de los orcos tuvo la mala suerte de descubrir la red de Montolio. Tropezo6 con
una de las cuerdas, cayd de bruces sobre la red y se vio elevado a las alturas junto con uno de sus
comparfieros. Ninguno de los dos hubiese imaginado nunca que otros envidiarian su suerte, en
particular el orco que fue victima de una de las diabdlicas trampas, que se activd al enderezarse los
arboles; los cuchillos de doble filo lo cogieron de lleno y lo abrieron en canal.

Tampoco les fue mejor a los orcos que no fueron sorprendidos por las trampas secundarias.
Las entrelazadas ramas estaban erizadas de agudas espinas, y algunos orcos soportaron una poco
agradable cabalgata, mientras que los demas acababan llenos de arafiazos y pinchazos.

Para empeorar la suerte de los atacantes, Montolio se sirvid del ruido producido por los
arboles al enderezarse como sefial para disparar. Una flecha tras otra volaron hacia los blancos, y
muy pocas fallaron. Un orco levanté la lanza pero, antes de que pudiese arrojarla, recibio un
flechazo en el rostro y otro en el pecho. El que estaba a su lado dio media vuelta y eché a correr, sin
dejar de gritar frenético:

—iMagia negra!
Los que cruzaban la pared de piedra pensaron que el orco volaba, porque movia los pies por

encima del suelo. Descubrieron la verdad cuando cayé de bruces y pudieron ver la flecha clavada en
la espalda.

Drizzt, todavia colgado de la rama, no tuvo tiempo de maravillarse de la perfecta ejecucion
de los planes de Montolio, pues por el oeste avanzaba el gigante y, en la otra direccion, los dos
orcos restantes montados en los worgs reanudaban la carga, enarbolando las antorchas.

El circulo de worgs se estrechd. Guenhwyvar podia oler los apestosos alientos. No tenia
ninguna posibilidad de romper el cerco, o de poder saltar por encima de él lo bastante rapido como
para escapar.

Guenhwyvar encontro otra ruta. Afirmo las patas traseras en el cadaver todavia caliente de
Caroak se elevd en un salto prodigioso, de unos seis metros o mas de altura, que le permitio
alcanzar las ramas mas bajas del arce con sus poderosas garras, donde se encaramd. Entonces
desaparecio entre el follaje, seguida de un coro de aullidos y grufiidos de la furiosa manada.

No tardd nada en reaparecer por el otro lado y saltar otra vez al suelo. La manada eché a
correr en su persecucion. La pantera conocia muy bien el terreno después de haber pasado alli
varias semanas y ahora sabia exactamente hacia donde guiar a los worgs.

Corrieron a lo largo de un risco, con un profundo precipicio en el flanco izquierdo.
Guenhwyvar seguia con mucha atencion todas las marcas qué le ofrecian los pefiascos y los pocos
arboles dispersos. No podia ver el otro lado del abismo y tenia que confiar Unicamente en la
memoria. Con una velocidad increible, la pantera cambidé de rumbo, salté al vacio, aterriz6
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suavemente en el otro borde y se alejé hacia el huerto. Los worgs tendrian que efectuar el mismo
salto —demasiado largo para la mayoria de ellos— o efectuar un largo rodeo si pretendian seguirla.

Se acercaron al precipicio sin dejar de grufiir. Uno lleg6 hasta el borde con la intencion de
saltar, pero desistio cuando una flecha hizo blanco entre sus costillas.

Los worgs no eran animales estupidos y al ver la flecha se pusieron a la defensiva, pero no
contaban con la lluvia de flechas que dispararon Kellindil y sus parientes. Sélo unos pocos
consiguieron escapar de la matanza y se desparramaron para encontrar refugio al amparo de la
oscuridad.

Drizzt apel6 a otro truco mégico para detener a los portadores de antorchas. De pronto el
fuego fatuo, algo totalmente inofensivo, aparecié por debajo de las antorchas y se extendié a lo
largo de estas hasta rodear las manos de los orcos. El fuego fatuo no quemaba —ni siquiera era
caliente— pero al ver gque tenian las manos envueltas en llamas, los orcos olvidaron toda conducta
racional.

Uno arrojé la antorcha con tanta violencia que perdi6 el equilibrio y fue a dar con los huesos
contra el suelo. El worg se detuvo y lanz6 un grufiido de frustracion.

El otro orco sencillamente dej6 caer la antorcha, que dio en la cabeza del animal. El fuego
quemo la espesa capa de pelo, las orejas y las cejas del worg, y la bestia se volvié loca. Comenzé a
rodar por el suelo y se llevo por delante al jinete. EIl orco se puso de pie, tambaleante y dolorido, y
abri6 los brazos en sefial de disculpa. Pero el worg no estaba para disculpas. Salté sobre el orco y le
clavo los dientes en la garganta.

Drizzt no vio nada de todo esto. EI drow so6lo podia confiar en que el truco hubiera dado
resultado, porque, en cuanto realizo el hechizo, apart6 el pie de la ballesta y dejo que la rama rota lo
llevara hasta el suelo.

Dos orcos, al ver por fin un blanco concreto, se lanzaron sobre el drow apenas tocé tierra,
pero Drizzt empufié en el acto las cimitarras, un detalle que los atacantes habian pasado por alto y
que les costo la vida. Sin encontrar mucha resistencia, el drow se abrié paso hacia el puesto que
habia elegido. Una sonrisa apareci6 en su rostro cuando su pie deshudo pisé el mango metalico de
la pica. Recordaba muy bien al monstruo que habia matado a la familia de granjeros en Maldobar, y
lo consolaba saber que ahora podria acabar con otro monstruo.

—Mangara bok woklok! —grit6 Drizzt, con un pie apoyado en la raiz y el otro en el extremo
enterrado del arma oculta.

Montolio sonri6 al escuchar la llamada del drow, y lo reanimé saber que tenia cerca a un
aliado tan poderoso. Dispard unas cuantas flechas, pero presentia que los orcos se acercaban por
detras protegidos por los numerosos arboles. El vigilante esperd, haciendo de cebo de su propia
trampa. Entonces, cuando estaban a punto de rodearlo, Montolio dejo caer el arco, empufié la
espada y cortd la soga que tenia a su lado, por debajo de un nudo muy grande. El extremo cortado
se perdid en las alturas, el nudo se engancho en la horqueta de la rama mas baja y el escudo de
Montolio, envuelto en el globo de oscuridad que le habia lanzado Drizzt, baj6 hasta quedar colgado
en el punto exacto donde lo esperaba el brazo extendido del vigilante.

La oscuridad no afectaba a Montolio; en cambio, para el pufiado de orcos que habian
intentado sorprender al viejo, planteaba una gran dificultad. Comenzaron a repartir estocadas a
diestro y siniestro —una de las cuales mat6 a otro compafiero— mientras Montolio actuaba con
toda precision. En un minuto, cuatro de los cinco atacantes estaban muertos o agonizantes y el
quinto habia huido.

Lejos de darse por satisfecho, el vigilante avanzd, provisto con su globo de oscuridad
portatil, en busca de voces o sonidos que le permitieran encontrar mas orcos. Sond una vez mas la
Ilamada del drow, y Montolio repitio la sonrisa.
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—NMangura bok woklok!—volvié a gritar Drizzt.

Un orco arrojo la lanza contra el drow, y él la desvié con un golpe de cimitarra. Ahora el
enemigo estaba desarmado, pero Drizzt no lo persigui6, dispuesto a mantener la posicion.

—Mangura bok woklok! jVen aqui, bestia estipida! —Esta vez el gigante, que marchaba en
direccién a Montolio, escuché las palabras. Vacilé un momento, y mir6 al drow con curiosidad.
Este no desaprovechd la oportunidad—. Mangura bok woklok! —Con un aullido y un puntapié que
hizo temblar la tierra, el gigante abridé un agujero en la pared de piedra—. Mangura bok woklok!—
repitié el drow para mayor seguridad, mientras acomodaba los pies en la posicion correcta.

El gigante echd a correr, y dispersé a los orcos aterrorizados que se interponian en el
camino, al tiempo que golpeaba la maza contra la piedra con un gesto de furia. En aquellos pocos
segundos maldijo mil veces a Drizzt, en una lengua que el drow no entendia. Tres veces mas alto
que el elfo oscuro y varias veces mas pesado, parecié que su carga conseguiria aplastar a Drizzt,
que lo esperaba impasible.

Cuando el gigante se encontraba solo a dos pasos de distancia, sin ninguna posibilidad de
frenar su embestida, Drizzt apoy6 todo el peso en el pie retrasado. Un extremo de la pica se hundid
en el agujero. La punta se levantd.

Drizzt se apartd de un salto en el momento en que el gigante choc6 contra la pica. La punta
y la hoja de doble filo provista de garfios desaparecieron en el vientre del monstruo, y continuaron
la trayectoria a través del diafragma para alojarse en los pulmones y el corazon. El asta de metal se
dobl6 y parecio estar a punto de quebrarse, mientras el extremo se hundia mas de un palmo en el
suelo.

La pica aguanto, y el gigante se pard en seco. Dejo caer la maza y la piedra, y acerco las
manos al asta, pero no tenia siquiera la fuerza suficiente para sujetarla. Los ojos se le salieron de las
Orbitas en una expresion de terror y sorpresa. La enorme boca se contorsiond en un grito mudo,
porgue ya no tenia aire en los pulmones.

También Drizzt estuvo a punto de gritar, pero se contuvo.

—Sorprendente —murmuro, con la mirada puesta en Montolio, porque lo que habia estado a
punto de gritar era una alabanza a Mielikki.

Drizzt sacudio la cabeza y sonri6, asombrado de la perspicacia del compafiero.

Con estos pensamientos en la mente, convencido de que luchaba por el bien, Drizzt subi6
por el asta y descargo las cimitarras contra la garganta del gigante. Después se encaramo sobre el
hombro y la cabeza del monstruo y desde alli salté hacia un grupo de orcos que presenciaban el
combate.

Ver la agonia y muerte de su campedn habia inquietado a los orcos, y ahora sélo les falto
advertir que el drow los habia escogido como las proximas victimas para echar a correr
aterrorizados. El elfo oscuro alcanzé a dos rezagados, los abatié con sendas estocadas, y continud la
carrera.

A unos seis metros de distancia, el globo de oscuridad sali6 de los arboles, y una docena de
orcos retrocedieron espantados. Sabian que entrar en la zona oscura significaba la muerte a manos
del ciego.

Dos orcos y tres worgs, todo lo que quedaba del grupo montado, se reunieron y se
escurrieron en silencio hacia el borde oriental del huerto. Pensaban que, si conseguian situarse en la
retaguardia del enemigo, aln podian ganar la batalla.

El orco que cerraba la marcha ni siquiera vio la forma negra que se le venia encima.
Guenhwyvar lo arroll6 y siguid adelante, segura de que aquél no volveria a levantarse. El siguiente
en la columna era un worg. Mas rapido de reflejos que el orco, el animal se volvid para enfrentarse
a la pantera, con las fauces bien abiertas.
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Guenhwyvar respondié con un rugido, se detuvo, y atacd con las garras. EI worg no podia
superar la velocidad del felino. Lanzaba dentelladas a un lado y a otro, pero siempre demasiado
tarde para atrapar las garras. Cinco zarpazos fueron suficientes para derrotar al worg. Habia perdido
un ojo; la lengua, hecha un pingajo, le colgaba por un costado de la boca, y tenia la mandibula
inferior descolocada. Solo la presencia de otros objetivos le salvo la vida, porque, cuando dio media
vuelta y huyo, la pantera prefirid las presas méas cercanas y no se molesto en perseguirlo.

Drizzt y Montolio habian conseguido rechazar a la mayor parte de la fuerza invasora que
ahora retrocedia hacia la pared de piedra.

—iMagia negra! —qritaban los orcos desesperados.

Sirena y una legion de buhos colaboraban al desorden general; se lanzaban en picado contra
los orcos, les picoteaban el rostro o les clavaban las garras, y remontaban otra vez el vuelo. Uno de
los orcos metid el pie en una trampa, y sus aullidos de dolor aumentaron el panico de los
compaferos.

—iNo! —grité Roddy McGristle, incapaz de dar crédito a sus ojos—. jHas dejado que
aquellos dos destrozaran tu ejercito! —Graul dirigié al montafiés una mirada cargada de odio—.
iPodemos conseguir que vuelvan! —afiadié Roddy—. jSi te ven, volveran al combate!

El juicio del hombre no iba desencaminado. La presencia de Graul y Roddy en aquel
momento habria servido para reagrupar a la cincuentena larga de guerreros de que todavia
disponian. Con la mayoria de las trampas agotadas, Drizzt y Montolio se habrian encontrado en una
situacién muy comprometida. Pero el rey orco habia advertido que se planteaba otro problema por
el norte y, a pesar de las protestas de Roddy, decidié que no valia la pena realizar tantos esfuerzos
para matar al drow y al vigilante.

Los orcos que se hallaban en el campo de batalla tuvieron noticias de la presencia enemiga
antes de verla, porque Bluster y sus amigos formaban una pandilla muy ruidosa. La mayor
dificultad que tuvieron los 0sos mientras atravesaban las filas orcas era escoger un blanco en medio
de la espantada. Zurraban a los orcos a medida que pasaban, y los perseguian por el matorral hasta
sus agujeros junto al rio. Era primavera; el aire estaba cargado de energia y entusiasmo, y a los 0sos
les encantaba zurrar a los orcos.

La horda fugitiva paso a la carrera junto al cuerpo del trasgo. Cuando Tephanis volvio en si,
descubri6 que era el Gnico vivo en el campo empapado de sangre. Los aullidos y los gritos de los
fugitivos llegaban por el oeste, y en el huerto del vigilante continuaba la batalla. Tephanis
comprendié que habia acabado su intervencion en el combate. Sentia un dolor terrible en la pierna.
Miré el pie desgarrado y para su gran espanto comprobd que la Unica manera de librarse de la
trampa era completar el corte, lo que significaba la pérdida de los cinco dedos y de parte del pie. No
era dificil —s6lo un trozo de piel mantenia unida la punta del pie— y Tephanis no vacild, temeroso
de que en cualquier momento apareciera el drow y acabara con él.

El trasgo ahogo un grito y vendo la herida con un trozo de tela de la camisa hecha harapos, y
se alej6 —a la pata coja— entre los arboles.

El orco avanzo en silencio, satisfecho porque los ruidos de la pelea entre la pantera y un
worg disimulaban sus pasos. Ya no pensaba en matar al viejo ni al drow. Habia visto a sus
comparieros perseguidos por una panda de osos, y ahora sélo deseaba encontrar la manera de
escapar, cosa bastante dificil en la marafia de las ramas bajas de los pinos.

Pisd unas hojas secas al entrar en un claro y se quedd inmdvil al oir el crujido. Miré a la
izquierda, y despues movio lentamente la cabeza hacia la derecha. De pronto, dio un salto y se giro,
atento a un ataque por la retaguardia. Pero no vio nada, y, excepto por los rugidos de la pantera y
los ladridos del worg, reinaba el silencio. El orco soltd un suspiro de alivio y reanudo la marcha.
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No habia dado mas de un paso cuando, llevado por el instinto, echd la cabeza hacia atras
para mirar hacia arriba. Habia una silueta oscura acurrucada en una rama, justo sobre su cabeza, y el
destello acerado descendi6 sin darle tiempo a reaccionar. La curva de la cimitarra se deslizo a la
perfeccion por debajo de la barbilla para hundirse en la garganta.

El orco permanecié muy quieto con los brazos abiertos, e intent6 gritar sin éxito porque la
hoja lo habia degollado; después cay0 hacia atras, pero ya estaba muerto antes de tocar el suelo.

Un poco mas alld, uno de los orcos atrapados en la red consiguid librarse y solté al
compariero. Furiosos y poco dispuestos a escapar sin haber participado en el combate, avanzaron en
silencio. El primero, al ver una esfera negra junto a unos arbustos, se volvio6 hacia el camarada.

—En la oscuridad. Dentro —dijo.

Levantaron las lanzas al mismo tiempo y las arrojaron, con un grufiido salvaje por el
esfuerzo. Las lanzas desaparecieron en el centro del globo de oscuridad y al cabo de un instante se
oy6 un ruido metalico y algo que son6 mas blando.

Los gritos de victoria de los orcos fueron interrumpidos en el acto por los zumbidos de la
cuerda de un arco. Una de las criaturas cayd de bruces, pero el otro aguanté de pie y pudo ver el
astil de la flecha clavada en su pecho. Vivid lo suficiente para ver a Montolio entrar tranquilamente
en el globo y recuperar el escudo.

Drizzt también presenci6 la escena y no pudo hacer otra cosa que mover la cabeza en sefial
de admiracion.

—Se ha acabado —dijo el elfo explorador a los deméas cuando se reunieron con €l entre los
pefascos, al sur del huerto de Mooshie.

—No estoy tan seguro —replicé Kellindil con la mirada puesta en el oeste, donde todavia se
escuchaban los grufiidos de los 0sos y los chillidos de los orcos.

Sospechaba que habia alguien mas aparte de Graul en la ejecucion del ataque vy, al
considerarse en parte responsable del drow, queria averiguar quién podia ser.

—El vigilante y el drow han ganado la batalla —afirm¢ el explorador.

—De acuerdo —dijo Kellindil—, y vuestra parte ha terminado. Volved todos al
campamento.

—¢Y t0 vendras con nosotros? —pregunt6 otro de los elfos, aunque ya habia adivinado la
respuesta.

—Si lo quiere la fortuna —contestd Kellindil—. Ahora tengo que atender otros asuntos.

Los demas no plantearon objeciones. Kellindil sélo los visitaba de vez en cuando y nunca
por mucho tiempo. Era un aventurero, y su hogar era el camino. Partio de inmediato en persecucion
de los orcos y, cuando los alcanzd, avanz6 paralelo a ellos un poco més al sur.

—iHas dejado que aquellos dos te derrotaran! —protestd Roddy cuando Graul y él se
tomaron un momento de descanso—. jSélo eran dos!

La respuesta de Graul fue un golpe de maza. Roddy consigui6 parar en parte el impacto,
pero su fuerza lo hizo tambalear.

—iPagaras por esto! —grufié el montafiés, empufiando el hacha.
Una docena de orcos aparecieron junto a su rey y comprendieron al instante la situacion.

—iTu0 nos has traido la desgracial —Ile respondié Graul y, volviéndose hacia los suyos,
orden6—: jMatadlo!

El perro de Roddy se encard con los orcos mas cercanos, y Roddy no esper6 a que los demas
se les unieran. Dando media vuelta, ech6 a correr en medio de la noche, y utilizé todos los trucos
que sabia para alejarse de los perseguidores.
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Sus esfuerzos tuvieron éxito —en realidad los orcos ya no querian mas peleas aquella
noche—, y Roddy hubiese hecho bien en dejar de mirar por encima del hombro.

Oy6 un ruido delante y se volvié a tiempo para recibir en pleno rostro el pomo de una
espada. La fuerza del golpe, multiplicada por el impulso del hombre, lo dejé inconsciente en el
suelo.

—No me sorprende —comentd Kellindil junto al montafiés caido.
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Caminos separados

Ocho dias no habian sido suficientes para aliviar el dolor en el pie de Tephanis. El trasgo
caminaba lo mejor que podia, pero cada vez que echaba a correr, invariablemente se desviaba y a
menudo iba a chocar contra algun arbusto o, todavia peor, contra el tronco de un arbol.

—iQuieres-por-favor-dejar-de-grufiirme, perro-estipido! —le reproch6 Tephanis al sabueso
amarillo que le hacia compariia desde el dia siguiente a la batalla.

Ninguno de los dos se encontraba a gusto con el otro. Con frecuencia, el trasgo lamentaba
que este feo animal no se pareciera en nada a Caroak.

Caroak estaba muerto: Tephanis habia encontrado el caddver destrozado del lobo plateado.
Otro compariero desaparecido, y ahora estaba solo otra vez.

—iSolo-excepto-por-ti, perro-estupido! —se lamento.
El perro le ensefio los dientes y grufid.

Tephanis sintio ganas de rebanarle la garganta, y de atravesar de arriba abajo todo el cuerpo
del perro sarnoso con su cuchillo. Sin embargo vio que faltaba poco para la puesta de sol y penso
que la bestia podria serle de utilidad.

—iEs-hora-de-irme! —anuncio el trasgo.

Antes de que el perro pudiese reaccionar, Tephanis paso junto a €l, cogid la cuerda que le
habia pasado por el cuello y la sujeté con tres vueltas alrededor de un arbol cercano. El perro
intent6 cazarlo pero no pudo ir méas alla de lo que daba la cuerda.

—iEnseguida-vuelvo, estupido!
Tephanis corrio por los senderos de la montafa, consciente de que esta noche podria ser la
Gltima oportunidad. Las luces de Maldobar brillaban en la distancia, pero el trasgo se guiaba por

otra luz, la de una hoguera. Llego al pequefio campamento al cabo de unos minutos, y le alegré ver
que el elfo no estaba.

Encontré a Roddy McGristle sentado en el suelo con la espalda apoyada en el tronco de un
arbol, los brazos atras y las mufiecas atadas con una cuerda. EI montafiés tenia un aspecto
lamentable —tan lamentable como el perro— pero Tephanis no tenia dénde elegir. Ulgulu y
Kempfana estaban muertos, igual que Caroak, y Graul, después de la derrota en el huerto, habia
puesto precio a la cabeza del trasgo.

Esto sélo le dejaba a Roddy, que no era gran cosa. Sin embargo, Tephanis no queria tener
que depender exclusivamente de si mismo para la supervivencia. Se acerco, sin ser visto, al arbol.

—NMariana-estaras-en-Maldobar —susurro al oido del montafiés. Roddy se quedd de una
pieza al escuchar la voz chillona—. Mafiana estaras en Maldobar —repitié Tephanis, mucho mas
despacio.

—Vete —Ile grufid Roddy, convencido de que el trasgo le tomaba el pelo.
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—iTendrias-que-ser-mas-amable-conmigo, si, sefior! —replicé Tephanis—. El-elfo-quiere-
Ilevarte-a-la-cércel. Por-atentar-contra-el-vigilante-ciego.

—ijCaéllate! —le orden6 McGristle, més fuerte de lo que esperaba.

—¢Con quién hablas? —pregunt6 Kellindil, que no estaba muy lejos.

—iYa-la-has-jorobado, tonto! —murmurd el trasgo.

—iHe dicho que te largues! —exclamé Roddy.

—Si-me-voy, ¢sabes-addnde-iras-a-parar? jA-la-céarcel! jYo-te-puedo-ayudar, si-es-que-
quieres-mi-ayuda!

—Desatame las manos —orden6 Roddy, que al fin parecia comprender las intenciones del
trasgo.

—Ya-estan-desatadas —contestd Tephanis, y Roddy comprob6 que era verdad.

Hizo un movimiento para levantarse pero se detuvo al ver que Kellindil entraba en el
campamento.

—No-te-muevas —dijo Tephanis—. Yo0-me-encargaré-de-distraer-al-elfo.
Tephanis ya se habia puesto en movimiento mientras hablaba, por lo que Roddy sélo

escuchd un murmullo incomprensible. De todos modos, mantuvo las manos a la espalda como una
precaucion, al ver que se aproximaba el elfo, fuertemente armado.

—Nuestra Gltima noche en el camino —comentd Kellindil, dejando caer junto al fuego el
conejo que habia cazado para la cena.

Se acerc6 a Roddy y se agach6—. Enviaré recado a la dama Garra de Halcon en cuanto
lleguemos a Maldobar —afiadi6—. Considera a Montolio DeBrouchee un buen amigo y le
interesara saber los hechos ocurridos en el huerto.

—¢ Y th qué sabes? —replic6 Roddy—. jEl vigilante también es amigo mio!
—Si eres amigo de Graul, el rey orco, entonces no eres amigo del vigilante del huerto —
afirmé Kellindil.

Roddy se quedo sin respuestas, pero Tephanis le dio una. Un zumbido sond detras del elfo, y
Kellindil se volvié con la mano en la empufiadura de la espada.

—¢QuEé clase de criatura eres tu? —Ile pregunto al trasgo, con una mirada de asombro.

Kellindil no tuvo ocasién de oir la respuesta, porque Roddy se abalanzé sobre él y lo aplastd
contra el suelo. El elfo era un guerrero veterano, pero en el combate cuerpo a cuerpo no podia
superar la enorme diferencia de peso del montafiés. Las gordas y sucias manos de Roddy McGristle
se cerraron alrededor del esbelto cuello del elfo.

—Tengo-a-tu-perro —dijo Tephanis en cuanto Roddy acabd de estrangular al elfo—.
Atado-a-un-arbol.

—¢TU quién eres? —inquirié Roddy, disimulando la alegria por haber recuperado la libertad
y saber que su perro estaba vivo—. ;Qué quieres de mi?

—Soy-una-cosa-pequefa y, como-puedes-ver, no-miento —explico el trasgo—. Me-gusta-
tener-amigos-grandes.

—Bueno, te lo has ganado —reconocié Roddy, con una carcajada. Encontré el hacha entre
las pertenencias del elfo muerto. Con una expresion seria, afladio—: Vamos, tenemos que volver a
las montarfias. Debo ocuparme de un drow.

Durante un segundo, una expresion agria aparecio en las delicadas facciones de Tephanis,
gue no tenia ningun interés en acercarse al huerto del vigilante. Aparte del precio puesto a su cabeza
por el rey orco, sabia que los demas elfos podrian sospechar si veian aparecer a Roddy sin Kellindil.
Ademas, el solo hecho de pensar en tener que enfrentarse otra vez al elfo oscuro aumentaba
considerablemente el dolor en la cabeza y el pie de Tephanis.
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—iNo! —exclamo el trasgo. Roddy, poco acostumbrado a que lo desobedecieran, o mird
enfadado—. No-es-necesario —minti6 Tephanis—. El-drow-ha-muerto. Lo-mat6-un-worg. —El
montafiés no parecié muy convencido—. Yo-te-guié-una-vez-hasta-el-drow —Ile recordé el trasgo.

Roddy se llevd una gran desilusion, pero ya no dudaba de la palabra de su pequefio amigo.
De no haber sido por Tephanis, jaméas habria encontrado a Drizzt. Ahora habria estado a casi
doscientos kilébmetros de distancia, dedicado a husmear por la cueva de Morueme y malgastando su
oro en las mentiras del dragon.

—¢Y qué me dices del vigilante ciego? —pregunto.

—Esté4-vivo, pero-dejalo-vivir-respondid Tephanis—. Se-le-han-unido-muchos-amigos-
peligrosos. —Guio la mirada de Roddy hacia el cadaver de Kellindil—. Elfos, muchos-elfos.

Roddy asintio. No tenia ninguna deuda pendiente con Mooshie y no le interesaba
enfrentarse a los parientes de Kellindil.

Enterraron al elfo y todas las provisiones que no podian llevarse, buscaron al perro de
Roddy, y aquella misma noche echaron a andar hacia los amplios territorios del oeste.

El verano fue un periodo tranquilo y productivo en el huerto de Mooshie. Drizzt aprendio
todo lo referente a los principios y los métodos de los vigilantes con mucha mas facilidad de lo que
habia esperado Montolio. El viejo le ensefid los nombres de todos los arboles y arbustos de la
region, y el de los animales, y también le ensefié a interpretar las pistais que le daba Mielikki.
Cuando se encontraba con un animal que no conocia, sélo con observar los movimientos y las
acciones podia deducir su comportamiento.

—Ve y tocale la piel —le susurr6 Montolio un dia a la hora del crepusculo.

El viejo sefial6 a través del campo una hilera de arboles y una cola de ciervo blanca. Incluso
en la penumbra, Drizzt tenia dificultades para ver al animal, pero al igual que el ciego, presentia su
presencia.

—¢Me dejard? —pregunto.
Montolio se limit6 a sonreir.

Drizzt se deslizé por el borde del prado en silencio y con mucho cuidado, sin apartarse de
las sombras. Escogié acercarse por el norte, en contra del viento, pero para situarse al norte del
ciervo, tenia que rodearlo por el este. Comprendio el error cuando todavia le faltaban unos veinte
metros para alcanzar al animal. El ciervo levantd la cabeza, husmeo el aire y sacudié la blanca cola.

El drow permanecid inmdvil y esperd un buen rato mientras el ciervo volvia a pastar. Pero la
criatura estaba sobre aviso y, en cuanto Drizzt dio otro paso, sali6 disparada.

Montolio, en cambio, que se habia acercado por el sur, tuvo tiempo de palmearlo en la grupa
cuando paso a su lado.

—iTenia el viento a mi favor! —protestd Drizzt, sorprendido, al ver la expresion ufana del
vigilante.

—S06lo durante los Gltimos veinte metros, cuando te acercaste por el norte —le explico
Montolio—. Antes era mejor el oeste que el este.

—aPero no podia situarme en el norte desde el oeste —objetd el elfo.

—No era necesario —contesté el viejo—. Hay un risco alla atras —sefiald el sur—, que
corta el viento en este &ngulo y lo desvia.

—No lo sabia.

—Tienes que saberlo —afirmd Montolio—. Ahi esta el truco. Tienes que tener la vision del
pajaro y mirar la region desde lo alto antes de escoger una ruta.

—No sé volar —replico Drizzt, sarcastico.
—iNi yo! —exclamo el vigilante—. Mira el cielo.
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Drizzt entorné los parpados y mird el cielo encapotado. Distinguié una silueta solitaria, que
planeaba con las grandes alas bien abiertas para aprovechar las corrientes de aire.

—Veo un halcén —dijo.

—Que lleg6 con la brisa del sur —comentd Montolio—, y después se desvié al oeste al
encontrarse con el cruce de las corrientes provocado por el risco. Si hubieses observado su vuelo,
podrias haber sospechado el cambio en el terreno.

—Eso es imposible —afirmo Drizzt.
—¢ Lo es? —preguntd Montolio, y se alejd... para ocultar su sonrisa.

Desde luego el drow tenia razon: no se podia saber cudl era la topografia del terreno a partir
del vuelo de un halcon. El viejo se habia enterado del cambio del viento gracias a un buho al que
habia Ilamado en cuanto Drizzt se intern6 en el prado, pero el joven no tenia por qué saberlo.
Decidié que al drow le vendria muy bien un repaso de sus conocimientos. Descubrir la verdad por
sus propios medios seria una leccion muy valiosa.

—Te lo dijo Sirena —declar6 Drizzt al cabo de media hora, en el camino de regreso al
huerto—. El baho te aviso del cambio de viento y de la presencia del halcon.

—Pareces estar muy seguro.

—Asi es —dijo Drizzt, con firmeza—. El halcén no gritd, porque yo lo habria oido. Tu no
podias ver al pajaro y sé que tampoco escuchaste el ruido del viento contra sus alas, por mucho que
digas lo contrario.

El elfo sonrid al escuchar la carcajada de Montolio que confirmaba sus deducciones.
—Lo has hecho muy bien —coment¢ el vigilante.
—No consegui tocar al ciervo —le recordo Drizzt.

—Esa no era la prueba —replicdé Montolio—. Has confiado en tus conocimientos para
rebatir mis afirmaciones. Estas bien seguro de lo que has aprendido. Ahora aprenderéas algunas
cosas mas. Deja que te ensefie algunos trucos sobre como acercarse a un ciervo.

Hablaron durante todo el camino de regreso al huerto y hasta bien entrada la noche. Drizzt
escuchaba absorto las palabras que le ensefiaban nuevas y maravillosos secretos de la naturaleza.

Una semana mas tarde, en otro campo, Drizzt apoy6 una mano en la grupa de una cierva, y
la otra en el lomo de su cervatillo. Los animales escaparon espantados al sentirse tocados, pero
Montolio «vio» la sonrisa del compafiero desde un centenar de metros mas alla.

Todavia le faltaban muchas lecciones cuando acabd el verano, pero Montolio ya no
dedicaba tanto tiempo a la ensefianza del drow. Drizzt ya sabia lo suficiente para salir y aprender
por su cuenta sobre las voces de los animales y las sefiales sutiles en los arboles y las plantas. Tan
interesado estaba Drizzt en sus estudios que no se dio cuenta de los profundos cambios que ocurrian
en Montolio. El vigilante se sentia mucho mas viejo. Apenas si podia enderezar la espada los dias
de mas frio, y las manos se le agarrotaban. Montolio lo soportaba todo en silencio, porque siempre
habia rechazado la autocompasién y no lo preocupaba lo que no tardaria en llegar. Habia vivido
muchos afos, habia conseguido muchas cosas, y habia disfrutado de la vida mucho mas que la
mayoria de los hombres.

—¢Cuales son tus planes? —le pregunt6é una noche a Drizzt mientras cenaban un guiso de
verduras preparado por el drow.

La pregunta sorprendio al elfo. No tenia ningun plan mas alla del presente, y ¢por qué iba a
tenerlo, cuando disfrutaba de una vida tan tranquila y agradable como jamas hubiese imaginado?
Drizzt no queria pensar en el tema, asi que le arrojé una galleta a Guenhwyvar para cambiar de
tema. La pantera se habia aficionado a la cama de Drizzt, y se envolvia con las mantas hasta el
extremo que el drow habia llegado a pensar que la Gnica manera de sacarla de alli era enviandola de
regreso al plano astral.
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—¢Cuales son tus planes, Drizzt Do'Urden? —insistio el vigilante—. ;Donde y como

Viviras?

—¢Me echas de aqui? —se extrafi6 Drizzt.

—Desde luego que no.

—Entonces me quedaré a vivir contigo —declar6 Drizzt, muy tranquilo.

—Me refiero a después —dijo Montolio, con cierto embarazo.

—¢Después de qué? —inquiri6 Drizzt, suponiendo que Mooshie sabia algo que no le habia
dicho.

La risa de Montolio se burlé de sus sospechas.

—Soy un hombre viejo —explico el vigilante—, y td eres un elfo joven. Soy mayor que tu,
pero incluso si fuese un bebé, tl vivirias mas que yo. ;Adonde ird Drizzt Do'Urden cuando
Montolio DeBrouchee ya no este?

—Yo no... —tartamuded el drow, sin mirar al viejo—. Me quedaré aqui.

—No —dijo Montolio, con voz seria—. Tienes muchas mas cosas por delante que esto. Esta
vida no es para ti.

—A ti te ha valido —respondi6 Drizzt con cierta brusquedad.

—Durante cinco afios —contesté Montolio, sin ofenderse—. Cinco afios después de una
vida llena de aventuras y emociones.

—NM i vida no ha sido muy placida —Ile recordé Drizzt.

—DPero t0 todavia eres un nifio —afirmé Montolio—. Cinco afios no son lo mismo que
quinientos, y quinientos son los que te restan. Prométeme que meditaras tu decision cuando yo no
esté. Hay un mundo entero que te espera, amigo mio, lleno de dolor, pero también lleno de alegria.
El primero te ayudara a crecer, y el segundo hara mas tolerable el viaje. Prométeme ahora —afiadio
el viejo— que, cuando Mooshie ya no esté, buscaras el lugar que te corresponde.

Drizzt deseaba discutir; queria preguntarle al vigilante por qué estaba tan seguro de que el
huerto no era su «lugar». Después penso en Maldobar, en la muerte de los granjeros, y en las
pruebas que habia pasado. Y también record6 su deseo de conocer el mundo. ¢Cuantas personas
como Mooshie podria encontrar? ¢Cuantos amigos? De pronto se le ocurri6 que el huerto seria un
lugar muy solitario para Guenhwyvar y él solos.

Montolio acept6 el silencio, consciente de lo dificil que era para su amigo tomar una
decision. Por fin, se decidi6 a hablar.

—AIl menos prométeme que, cuando llegue el momento, pensaras en lo que te he dicho —
pidio el vigilante, y Drizzt asintio.

La primera nevada llegé muy pronto; era sélo un polvo blanco que descargaron las nubes
que ocultaban a ratos la luna llena. Drizzt, que habia salido a pasear con Guenhwyvar, disfrutaba
con el cambio de estacion, contento con la reafirmacion del interminable ciclo. De muy buen humor
regreso al huerto, sacudiendo las ramas bajas de los pinos para ver como caia la nieve.

En la hoguera s6lo quedaban las brasas. Sirena permanecia inmdvil sobre una rama e
incluso el viento parecia no hacer ningun ruido. Drizzt mir6 a la pantera como si le pidiera una
explicacion, pero el animal se instal6 junto al fuego con aire sombrio.

El temor es una emocion extrafia, la culminacién de unas pistas muy sutiles que producen
tanto desconcierto como miedo.

—NMooshie... —llamé Drizzt en voz baja, acercandose al dormitorio del vigilante.

Aparto la cortina y la utilizd para protegerse del resplandor de las brasas, mientras
acomodaba los ojos a la vision infrarroja.

138



Permanecié en la entrada durante mucho tiempo, observando como el cuerpo del viejo
irradiaba las ultimas ondas de calor. Pero si el cadaver de Mooshie estaba frio, la sonrisa satisfecha
seguia calida.

Drizzt llor6 muchas veces durante los dias siguientes, aunque, cada vez que recordaba
aquella sonrisa y la paz que emanaba de ella, comprendia que lloraba su propia pérdida y no la de
Mooshie.

El drow enterr6 al vigilante debajo de un monticulo de piedras junto al huerto, y después
paso el invierno ocupado en las tareas cotidianas mientras pensaba en el futuro. Sirena aparecia
cada vez menos, Y, en una ocasion, por la mirada que dirigio al drow mientras remontaba el vuelo,
Drizzt supo que no volveria més.

Con la llegada de la primavera, Drizzt llegé a comprender los sentimientos del buho.
Durante mas de una década habia buscado un hogar y lo habia encontrado con Montolio. Pero
desaparecido el vigilante, el huerto ya no era el mismo. Este era el lugar de Mooshie, no el de
Drizzt.

—Cumplo con mi promesa —murmurd Drizzt una mafiana.

Montolio le habia pedido que meditara con mucho cuidado sobre el futuro después de su
desaparicion, y él ahora cumplia la palabra dada. Se encontraba a gusto en el huerto y todavia era
aceptado, pero éste ya no era su hogar. El suyo se encontraba en otra parte, en aquel mundo que
Montolio le habia dicho que estaba «lleno de dolor, y también lleno de alegriax.

Drizzt recogi6 unas cuantas cosas —provisiones y algunos de los libros més interesantes del
vigilante—, sujetd las cimitarras al cinto y se echd el arco al hombro. Entonces dio un Gltimo paseo
por el huerto; contempl6 los puentes de sogas, la armeria, los barriles de licor y el tronco hueco, la
raiz del arbol donde habia detenido la carga del gigante, el lugar donde Mooshie habia batallado.
Llamé a Guenhwyvar, y la pantera comprendi6 la situacion en el acto.

No volvieron a mirar atrds mientras se alejaban por el sendero hacia el mundo lleno de
penurias y alegrias.
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QUINTA PARTE
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En busca de hogar

Qué diferente parecia el camino cuando dejé el huerto de Mooshie de aquel que me habia
llevado hasta alli. Una vez mas estaba solo, excepto cuando Guenhwyvar respondia a mi llamada.
Sin embargo, en este camino mi soledad era exclusivamente fisica. En la mente llevaba un nombre,
la encarnacion de mis principios. Mooshie le habia dado el nombre de su diosa, Mielikki; para mi
ella era una forma de vida.

Me acompafi6 a lo largo de todas las carreteras que recorri. Me guid hacia la seguridad y
combatio mi desesperacion cuando fui expulsado y perseguido por los enanos de la ciudadela de
Adbar, una fortaleza al noreste del huerto de Mooshie. Mielikki, y la fe en mis valores, me dio el
coraje para presentarme en una ciudad tras otra a través de las tierras del norte. La recepcion
siempre era la misma: sorpresa y temor que rapidamente se transformaba en ira. Los mas generosos
que encontré se limitaban a decirme que me fuera; otros me perseguian con las armas en la mano.
En dos ocasiones me vi forzado a pelear, aunque consegui huir sin que nadie resultara malherido.

No le daba ninguna importancia a mis heridas y rasgufios. Mooshie me habia dicho que no
viviera como él, y los consejos del viejo vigilante demostraron ser, como siempre, verdad. Durante
mis viajes por las tierras del norte, conservé algo que nunca habria tenido, de haber permanecido en
la soledad del huerto: la esperanza. Cada vez que aparecia un nuevo pueblo en el horizonte, el
entusiasmo animaba mis pasos. Algun dia me aceptarian y encontraria mi hogar.

Imaginaba que ocurriria de pronto. Me acercaria a una puerta, saludaria, y entonces me
presentaria como un elfo oscuro. Incluso la fantasia estaba limitada por la realidad, pues sabia que
la puerta nunca se abriria del todo ante mi presencia. Se me permitiria una entrada vigilada, un
periodo de prueba muy parecido al que habia soportado en Blingdenstone, la ciudad de los
svirfneblis. Las sospechas durarian meses, pero al final mis principios serian aceptados por lo que
valian; el caracter de una persona valdria méas que el color de su piel y la reputacion de su raza.

Mantuve viva esta fantasia a lo largo de los afios. Cada palabra de cada encuentro en la
ciudad imaginaria se convirtié en una letania que me protegia contra los continuos rechazos. No
habria sido suficiente si no hubiera tenido a Guenhwyvar, y ahora tenia también a Mielikki.

DRIZZT DO'URDEN
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Afos y kilometros

La Fonda Campesina de Westbridge era el punto de reunion favorito de los viajeros que
recorrian la gran carretera que se extendia entre las dos grandes ciudades nortefias de Aguas
Profundas y Mirabar. Aparte de una buena cama a precio maédico, la fonda contaba con la taberna y
el comedor de Derry, un local famoso por las historias que contaban los parroquianos. Cualquier
noche de la semana, el visitante podia encontrar aventureros de regiones tan distantes como Luskan
y Sundabar. El hogar siempre estaba bien abastecido de lefia, las copas eran abundantes, y los
relatos que se escuchaban eran de aquellos que se repetirian después por todos los Reinos.

Roddy mantuvo la capucha de la mugrienta capa bien prieta sobre la cabeza, para ocultar las
cicatrices del rostro, mientras devoraba su racion de cordero y galletas. El viejo perro amarillo
permanecia sentado junto a la silla, sin dejar de grufiir, y de vez en cuando Roddy dejaba caer un
trozo de carne.

El hambriento cazador de recompensas no levantaba la cabeza del plato, pero sus ojos,
inyectados en sangre, no dejaban de mirar con desconfianza desde las sombras de la capucha.
Conocia a algunos de los rufianes presentes esta noche en el local, ya fuera personalmente o por su
reputacion, y no confiaba en ellos, asi como ellos, si eran inteligentes, no confiarian en él.

Un hombre alto reconocié al perro de Roddy cuando pasé junto a la mesa y se detuvo con la
idea de saludar al cazador de recompensas. Pero enseguida siguié su camino, al comprender que no
valia la pena hacer el esfuerzo con alguien de la calafia de McGristle. Nadie sabia qué habia
ocurrido afos atras en las montafas cercanas a Maldobar, pero Roddy habia dejado aquella region
profundamente afectado, en cuerpo y alma. Siempre de mal genio, McGristle no hacia mas que
grufiir y refunfufiar a todas horas.

Roddy mordisqued la pata de cordero un poco mas, dio el hueso al perro y se limpié las
grasientas manos en la capa, apartando sin darse cuenta el lado de la capucha que ocultaba las
cicatrices. Se apresuré a colocarla correctamente, y su mirada recorrié el salon para saber si alguien
lo habia advertido. Una expresion de disgusto les habria costado la vida a varios hombres.
McGristle no estaba para bromas cuando se trataba de sus cicatrices. Nadie parecia haberlo visto.
Todos aquellos que no tenian la nariz metida en el plato, se encontraban en la barra, discutiendo a
todo pulmon.

—iNo es verdad! —grufidé un hombre.
—iYate he dicho lo que vi! —respondi6 otro—. Y no es ninguna mentira!

—iPara ti! —grité el primero, y un tercero afiadio—: jNo lo reconocerias aungue lo
hubieses visto!

Varios parroquianos se amontonaron, hombro con hombro.

—iSilencio! —ordené una voz. Un hombre se apart6 del grupo y sefialé a Roddy, quien, al
no reconocer al individuo, alargé la mano hacia el hacha de guerra—. jPreguntadle a McGristle! jEI
conoce a los elfos oscuros mejor que nadie!
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Una docena de conversaciones se iniciaron al unisono mientras todo el grupo, como una
gran masa amorfa, se acercaba a Roddy, que ya habia soltado el hacha y ahora mantenia las manos
cruzadas sobre la mesa.

—Usted es McGiristle, ¢no es asi? —pregunt6 el hombre con un tono muy respetuoso.
—Es posible —respondié Roddy con voz serena, disfrutando de la atencion.

No lo habia rodeado tanta gente interesada en oir sus palabras desde el dia en que habian
encontrado los cadaveres de la familia Thistledown.

—Bah —dijo alguien desde el fondo—. ;Qué sabe él de elfos oscuros?

La furiosa mirada de Roddy ante el comentario hizo retroceder un paso a los que estaban en
primera fila, y el cazador de recompensas no pasé por alto este hecho. Le gustaba la sensacion de
ser importante, de ser temido y respetado.

—EI drow maté a mi perro —declaré con voz aspera. Tendié una mano y levanté al perro
por el pescuezo para mostrar la cicatriz en la cabeza del animal—, y a éste lo dejé malherido. El
maldito elfo oscuro —afiadié lentamente, al tiempo que apartaba la capucha— me hizo esto.

Roddy casi siempre ocultaba las horribles cicatrices, pero las exclamaciones y los
murmullos de los presentes fueron un halago para el cazador de recompensas. Volvio la cara hacia
un lado, para que pudieran ver mejor, y sabore6 la reaccion todo lo que pudo.

—¢De piel negra y pelo blanco? —pregunt6 un hombre bajo y gordo, el mismo que habia
dado origen a la discusion en la barra con el relato sobre el elfo oscuro.

—No podria ser de otra manera si era un elfo oscuro —aseguré Roddy.
El hombre mir6 a los demaés con aire de triunfador.

—Es lo que he intentado decirles —manifestd el hombre—. Dicen que vi a un elfo sucio, o
quizés un orco. Pero jyo sabia que era un drow!

—Si ha visto a un drow—dijo Roddy muy serio y enfatico, dando importancia a cada
palabra—, entonces sabe que ha visto a un drow. jY no olvidara que ha visto a un drow!
iCualquiera que dude de su palabra, que vaya y busque a un drow! jYa volvera a pedirle disculpas!

—Pues yo he visto a un elfo oscuro —proclamé el hombre—. Habia acampado en
Lurkwood, al norte de Grunwald. Una noche muy tranquila, pensé, asi que hice una gran hoguera
para protegerme del viento helado. Entonces aparecid ese extrafio sin ninguna advertencia, sin decir
una palabra. —Ahora todos estaban pendientes del relato, y lo escuchaban mejor dispuestos tras la
confirmacion del cazarrecompensas—. jSin una palabra o llamada! jNada!—afiadi6 el hombre—.
Mantenia la capucha baja, y tenia un aire sospechoso, asi que le dije: «,Qué hace por aqui?».
«Busco un lugar donde mis compafieros y yo podamos pasar la noche», respondié tan tranquilo. A
mi me parecidé una respuesta razonable, pero no confiaba en aquella capucha cefiida. «Aparte
entonces la capucha—dije yo—. No comparto nada con un hombre sin verle antes la cara.» Penso
en mis palabras durante unos instantes, y entonces levanté las manos, poco a poco.

El hombre imit6 el movimiento con la mirada puesta en los demaés para asegurarse de que le
dedicaban toda la atencion.

—iNo me hizo falta ver mas! —qrité el hombre de pronto, y los presentes, a pesar de que
habian escuchadlo el relato unos minutos antes, dieron un respingo—. Las manos eran negras como
el carbon y delgadas como las de un elfo. Entonces supe, aunque no me pregunten como, que me
encontraba delante de un drow. jDigo que era un drow, y que cualquiera que dude des mis palabras
que vaya y busque uno!

—AI parecer, no hago mas que escuchar historias de drows desde hace un tiempo —
comento Roddy, con una mirada de aprobacion al hombre gordo.

—Yo solo he escuchado una —intervino otro contertulio—. Quiero decir, hasta que
hablamos con usted y nos enteramos de su batalla. O sea que son dos drows en seis afios.

—Como he dicho —contestdé Roddy muy serio—, al parecer no hago mas que...
143



Roddy no acabd la frase porgue su publico estallé en una carcajada estruendosa. Para él era
como si hubieran vuelto los viejos tiempos, los dias en que todos esperaban ansiosos poder escuchar
sus relatos. El Unico que no se reia era el hombre gordo, demasiado asustado tras revivir el
encuentro con el drow.

—Sin embargo —dijo casi a gritos para hacerse oir sobre el barullo— cuando pienso en
aquellos ojos lila que me miraban desde las sombras de la capucha...

La sonrisa de Roddy desaparecio6 al instante al escuchar esta informacion.

—¢0jos lila? —exclamo6 Roddy con voz ahogada.

Conocia a muchas criaturas que utilizaban vision infrarroja, cosa bastante frecuente en los
habitantes de la Antipoda Oscura, y sabia que, por lo general, sus ojos tenian el aspecto de puntos
rojos. El todavia recordaba claramente los ojos lila que lo habian observado mientras permanecia
atrapado entre las ramas del arce. En aquel momento habia sabido, como sabia ahora, que los ojos
lila eran una rareza incluso entre los elfos oscuros.

Los integrantes del grupo mas cercanos a Roddy dejaron de reir al creer que la pregunta del
montafiés ponia en duda la veracidad del relato.

—Eran lila —repiti6 el hombre gordo, aunque sin mucha conviccion en su voz temblorosa.
Los demas aguardaron el rechazo o la aprobacion de Roddy, para saber si debian reirse o no
del relator.

—¢Qué armas llevaba el drow? —inquirié Roddy, al tiempo que se ponia de pie con una
mueca feroz.

—Espadas curvas —tartamude6 el hombre, después de pensar un instante.
—¢Cimitarras?
—Cimitarras —asinti6 el otro.

—¢El drow dijo su nombre? —pregunté Roddy y, cuando el hombre vacild, lo cogié del
cuello y lo arrastré sobre la mesa—. ¢El drow dijo su nombre? —repitio el cazador de recompensas,
lanzando el aliento directamente al rostro del hombre.

—No... eh, Driz...

—¢«Drizzit»? —El hombre encogié los hombros, y Roddy lo volvié a poner sobre sus
pies—. ¢Donde? —rugid el montafiés—. ;Y cuando?

—En Lurkwood —contestd el hombre con un temblor—. Hace tres semanas. Supongo que
el drow se dirigia a Mirabar con los frailes plafideros.

La mayoria de los presentes gimi6 al escuchar el nombre de los fanaticos religiosos. Los
frailes plafideros eran una banda de zaparrastrosos penitentes mendicantes que creian, o decian
creer, que habia una cantidad de sufrimiento finita en el mundo. Cuanto méas sufrian ellos, decian
los frailes, menos sufrimiento quedaba para el resto del mundo. Casi todos despreciaban la orden.
Algunos eran sinceros, pero algunos pedian joyas o dinero, prometiendo sufrir horrores por el bien
del donante.

—Ellos eran los acompafantes del drow. Siempre van a Mirabar, en busca del frio, cuando
llega el invierno.

—Un camino muy largo —comento alguien.
—Larguisimo —dijo otro—. Los frailes plafiideros siempre escogen el camino del tanel.

—Quinientos kilometros —sefiald el hombre que habia reconocido a Roddy, en un intento
por serenar al cazador de recompensas. Roddy ni lo escucho. Seguido por el perro, dio media vuelta
y sali6 de la taberna con un portazo dejando al grupo absolutamente pasmado—. Fue «Drizzit» el
que mato al perro y le corto la oreja a Roddy —afiadio el hombre, esta vez para los presentes.

No sabia si era el nombre verdadero del drow; era una suposicion basada en la reaccion de
Roddy. Ahora todos se reunieron a su alrededor para escuchar la historia de Roddy McGristle y el
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drow de los ojos lila. Como buen parroquiano de la taberna de Derry, la falta de datos precisos no
era un obstaculo para un buen relato. Engancho los pulgares en el cinturén y comenzo; cuando no
sabia una cosa, decia lo que sonaba mejor y continuaba tan tranquilamente.

Desde la calle se podian escuchar las exclamaciones y los aplausos de los oyentes, pero
Roddy McGiristle y el perro amarillo, que avanzaban ya con la carreta por el fango de la carretera,
no se enteraron.

—¢Eh, qué-haces? —rezongd una voz desde el interior de un saco, detrds del asiento de
Roddy. Tephanis asomo la cabeza—. ¢Por-qué-nos-vamos?

Roddy se girdé y le lanz6 un sopapo, que Tephanis, aun medio dormido, esquivd con
facilidad.

—iMe has mentido, maldito trasgo! —grufid Roddy—. Dijiste que el drow habia muerto.
iPero no es verdad! jVa camino de Mirabar, y pienso atraparlo!

—iMirabar! —qrit6 Tephanis—. jDemasiado-lejos, demasiado-lejos! —EI trasgo y Roddy
habian pasado por Mirabar la primavera anterior. A Tephanis le habia parecido un lugar horrible,
poblado de enanos grufiones y hombres de mirada dura, y para colmo con un viento demasiado frio
para su gusto—. jDebemos-ir-a-pasar-el-invierno-al-sur! jEs-en-el-sur-donde-siempre-hace-calor!

—-Olvidaré lo que me has hecho —lo interrumpi6 Roddy con una mirada furiosa—, si
atrapamos al drow.

Le volvié la espalda, y Tephanis volvié a sumergirse en el saco, cariacontecido y
preguntandose si la compafiia de Roddy McGristle se merecia tantos sacrificios.

Roddy condujo a través de la noche, agachado sobre las riendas para urgir al caballo, sin
dejar de repetir:

—iSeis afios!

Drizzt se acomodod junto al fuego, que ardia en una vieja cuba de mineral que habia
encontrado el grupo. Este seria el séptimo invierno del drow en la superficie, pero todavia le
molestaba el frio. Habia pasado décadas —y su pueblo habia vivido asi durante milenios— en la
atmosfera siempre calida de la Antipoda Oscura. A pesar de que todavia faltaban meses para la
llegada del invierno, ya se anunciaba en los vientos helados que soplaban de las montafias llamadas
la Columna del Mundo. Drizzt s6lo llevaba una vieja manta, fina y desgarrada, sobre la ropa, la cota
de mallas y el cinturén con las armas.

El drow sonrié al advertir la discusion de los comparfieros sobre quién seria el siguiente en
beber de la botella de vino que les habian dado, y sobre la cantidad bebida por el ultimo de ellos.
Drizzt se encontraba solo junto a la cuba; los frailes plafideros, si bien no lo rechazaban, tampoco
se le acercaban mucho. El elfo lo aceptaba y comprendia que los fanaticos aceptaban su presencia
por razones practicas. Algunos miembros de la banda llegaban a disfrutar con los ataques de los
diversos monstruos de la region, pero los mas pragmaticos apreciaban tener a un drow bien armado
y experto que los protegiera.

La relacion también era conveniente para Drizzt, aunque poco gratificante. Habia dejado el
huerto de Mooshie lleno de esperanza, aungue era una esperanza moderada por las verdades de su
existencia. Una y otra vez se habia presentado en los pueblos y lo habian rechazado con una barrera
de insultos, desprecios y armas desenfundadas. En cada ocasion, habia hecho caso omiso del
rechazo. Fiel a su espiritu de vigilante —porque Drizzt era ahora un vigilante, por entrenamiento y
corazdn—, aceptaba su destino con estoicismo.

Sin embargo, el dltimo rechazo le habia demostrado que su voluntad comenzaba a flaquear.

En Luskan, una ciudad en la Costa de la Espada, no habian sido los guardias quienes lo habian

rechazado, porque ni siquiera llego a presentarse ante las puertas. Sus propios temores lo habian

mantenido apartado, y este hecho lo asustaba mas que cualquier arma. En la carretera que llevaba a

la ciudad, Drizzt habia encontrado al grupo de los frailes plafiideros, y los parias lo habian aceptado,
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en parte porque no tenian medios para alejarlo y también porque, en su desgracia, no los
preocupaban las diferencias raciales. Incluso dos del grupo se habian arrojado a los pies del drow, y
le habian rogado que descargara contra ellos la «malignidad de los elfos oscuros» y los hiciera
sufrir.

A lo largo de la primavera y el verano, la relacién habia evolucionado, y ahora Drizzt
actuaba de guardian silencioso mientras los frailes continuaban con las practicas de mendicidad y
sufrimiento. En conjunto, era una situacion bastante desagradable, e incluso falsa, pero el drow no
habia encontrado nada mejor.

El elfo contempl6 el fuego y pensé en su destino. Aun tenia a Guenhwyvar, y en varias
ocasiones habia hecho buen uso de las cimitarras y el arco. Cada dia se repetia que, ademas de
ayudar a los fanaticos hasta cierto punto indefensos, también servia a Mielikki y a sus principios.
De todas maneras, no tenia mucho respeto por los frailes y no podia considerarlos amigos. Al
observar a los cinco hombres borrachos, que discutian entre ellos, pensé que nunca lo serian.

—iPégame! jAzotame! —qgritd de pronto uno de los frailes, que echo a correr hacia la cuba.
Tropez6 con el drow, y el joven lo sostuvo en pie, aunque sélo un instante—. jDescarga tu maldad
drow sobre mi cabeza! —farfull6 el fraile mugriento y sin afeitar, y su esquelético cuerpo cayo al
suelo hecho un ovillo.

Drizzt le volvié la espalda, sacudio la cabeza y, con un gesto inconsciente, metié la mano en
la bolsa para sentir el contacto de la estatuilla de onice y recordar que no estaba solo. Sobrevivia,
mantenia una batalla interminable y solitaria, pero distaba mucho de estar satisfecho. Habia
encontrado un lugar, no un hogar.

—Como el huerto sin Montolio —murmuré el drow—. Sin un hogar.

—¢Has dicho algo? —preguntd un fraile gordo, el hermano Mateo, que se acercaba para
recoger al compafiero borracho—. Perdona al hermano Jankin, amigo mio. Creo que ha bebido
demasiado.

La sonrisa de Drizzt le dijo que no se consideraba ofendido, pero las palabras que pronuncio
después cogieron por sorpresa al hermano Mateo, el lider y el més inteligente del grupo... aunque
no el mas honrado.

—Completaré con vosotros el viaje hasta Mirabar —anuncié Drizzt—, y después me ire.
—¢ Te irds? —preguntd Mateo, preocupado.

—Este no es mi lugar —contest6 Drizzt.

—Diez Ciudades es el lugar —exclamo Jankin.

—Si alguien te ha ofendido... —dijo Mateo, sin hacer caso al borracho.

—Nadie —respondi6 Drizzt con una sonrisa—. Para mi hay algo méas en la vida, hermano
Mateo. No te enfades, te lo ruego, pero me marcho. No es una decisién tomada a la ligera.

—Como quieras —repuso Mateo después de considerar un momento la situacion—. ¢Seria
mucho pedir que nos escoltaras a través del tinel hasta Mirabar?

—iDiez Ciudades! —insistio Jankin—. jAquél es el lugar para sufrir! A ti también te
gustard, drow. Una tierra de renegados, donde un bribdn puede encontrar su lugar...

—A menudo hay ladrones que se ocultan en las sombras para asaltar a los frailes
desarmados —Ilo interrumpi6 Mateo, al tiempo que sacudia a Jankin.

Drizzt hizo una pausa para reflexionar en las palabras de Jankin, que acababa de
desmayarse, y luego se dirigié a Mateo.

—¢No es la razén por la que escogéis la ruta del tanel para entrar en la ciudad? —inquirio.
El tunel estaba reservado a los carros cargados de minerales, provenientes de la Columna del
Mundo, pero los frailes iban siempre por alli, a pesar de los riesgos, para poder dar un rodeo
completo a la ciudad antes de entrar en ella—. ¢Para ser victimas y sufrir? Sin duda, el camino sera
menos dificil ahora que faltan meses para la llegada del invierno.
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A Drizzt no le gustaba el tinel de Mirabar. Todo aquel con quien se cruzara alli descubriria
su identidad antes de que pudiera ocultarla. Ya lo habian detenido en los dos viajes anteriores.

—Los demas insisten en que pasemos por el tunel, aunque nos aparta muchos kilémetros de
nuestro destino —contestd Mateo, con un tono un poco mas duro—. Pero yo prefiero otras formas
de sufrimiento més personales y apreciaria tu compafiia hasta Mirabar.

Drizzt tuvo ganas de pegarle cuatro gritos al fraile mentiroso. Mateo consideraba un suplicio
perderse una comida y s6lo mantenia esta fachada porque muchas personas ingenuas daban
monedas a los fanaticos con sotanas, aunque solo fuera por librarse de ellos.

El drow asintid y observé como Mateo se llevaba a Jankin a rastras.
—Después me iré —murmuré para si mismo.

Podia repetirse hasta el cansancio que servia a su diosa y a su corazon al proteger a los
frailes desamparados, pero su comportamiento a menudo contradecia lo que proclamaban.

—iDrow! jDrow! —balbuce6 el hermano Jankin mientras Mateo lo arrastraba hacia donde
estaban los demas.
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Hephaestus

Tephanis observo al grupo de los cinco frailes y Drizzt, que marchaba lentamente hacia el
tunel que constituia el acceso occidental a Mirabar. Roddy habia enviado al trasgo a explorar la
region, y le habia dado orden de conseguir que el drow regresara hacia donde estaba él, si es que lo
encontraba.

—NMi hacha se encargara de resolver este asunto —habia manifestado el montafiés con una
palmada en el acero de la formidable arma.

El trasgo tenia sus dudas. Habia visto como el drow despachaba a Ulgulu, un amo
muchisimo mas poderoso que Roddy McGristle, y como otra bestia temible, Caroak, habia sido
destrozada por las garras de la pantera negra. Si Roddy se salia con la suya y plantaba cara al drow
en un combate, Tephanis probablemente tendria que comenzar a buscar un nuevo amo.

—Esta-vez-no, drow —susurro de pronto el trasgo, cuando se le ocurrio una idea—. jEsta-
vez-te-atrapare!

Tephanis conocia el tanel de Mirabar —él y Roddy lo habian utilizado hacia dos inviernos,
cuando la nieve habia enterrado la carretera occidental— y habia aprendido muchos de sus secretos,
incluido el que ahora pensaba usar en su provecho.

Hizo un largo rodeo para evitar que el drow pudiera advertir su presencia, y asi y todo lleg6
a la entrada del tunel mucho antes que los demas. Al cabo de unos minutos, el trasgo se encontraba
casi a dos kilémetros en el interior del tanel, ocupado en forzar una cerradura de aspecto
formidable, aunque para él bastante primitiva, en la palanca que permitia levantar una gruesa reja de
hierro.

El hermano Mateo abria la marcha hacia el tlnel junto a otro fraile, y los otros tres
completaban un escudo protector alrededor de Drizzt, que caminaba con la capucha bien ajustada y
encorvado de espaldas. Esto lo habia pedido el propio Drizzt para poder ocultarse de las miradas
ajenas.

Avanzaron a buen ritmo por el pasaje iluminado con antorchas, sin encontrar a nadie, hasta
que llegaron a una interseccion. Mateo se detuvo bruscamente, al ver la reja levantada en un
corredor a la derecha. Una docena de pasos mas alla, se veia una puerta de hierro abierta y después
solo oscuridad, porque, a diferencia del tunel principal, no habia antorchas.

—Qué extrafio —comentd Mateo.

—Un descuido imperdonable —dijo otro—. Roguemos que ningun viajero, menos experto
que nosotros, equivoque el rumbo y tome por alli.

—Quiza tendriamos que bajar la reja —propuso un tercero.

No —se opuso Mateo—. Puede haber alguien alli abajo, quizés algun mercader, al que no
le gustaria encontrar la reja bajada.
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—iNo! —qgrit6 de pronto el hermano Jankin, y corri0 a situarse a la cabeza del grupo—. jEs
una sefial! jUna sefial divina! jSe nos llama, hermanos mios, para que nos reunamos con Phaestus,
el sufrimiento final! —Jankin dio media vuelta dispuesto a entrar en el corredor, pero Mateo y los
demas, acostumbrados a los disparates del fraile, se le echaron encimay lo sujetaron—. jPhaestus!
—chillé Jankin enloquecido—. jYa voy!

—¢A qué viene todo esto? —preguntd Drizzt, que no sabia de qué hablaban los frailes,
aunque creia recordar la referencia—. ;Quién, o qué es Phaestus?.

—Hephaestus —lo corrigié el hermano Mateo. Drizzt conocia el nombre. Uno de los libros
que habia recogido del huerto de Mooshie trataba el tema de los dragones, y Hephaestus, un
venerable dragdn rojo que vivia en las montafias al noroeste de Mirabar, figuraba en el texto—.
Desde luego no es el nombre verdadero del dragon —afadié el fraile entre grufiidos mientras
forcejeaba con Jankin—. Nadie lo sabe.

Jankin se retorcidé bruscamente. Consiguid separarse del otro fraile y dio un pisotén en la
sandalia de Mateo.

—Hephaestus es un viejo dragon rojo que vive en las cuevas al oeste de Mirabar desde hace
tanto tiempo que ni siquiera los enanos recuerdan cuando llegé —explicé otro fraile, el hermano
Herschel, menos ocupado que Mateo—. La ciudad lo tolera porque es haragan y estdpido, aunque
yo no me atreveria a decirselo. Supongo que la mayoria de las ciudades estan dispuestas a aceptar la
presencia de un dragon rojo si con ello consiguen evitar una pelea. Pero Hephaestus no es muy
dado al pillaje (nadie recuerda cuando salidé por uUltima vez de su agujero), y de vez en cuando
incluso lo contratan para fundir minerales, aunque la tarifa es bastante cara.

—Hay quienes la pagan —afiadi6 Mateo, que ya tenia otra vez bien sujeto a Jankin—, a
finales de la temporada, con la intencidn de llevar una Gltima caravana hacia el sur. jNo hay nada
como el aliento de un dragon rojo para fundir los metales!

La carcajada de Mateo se cortd de pronto cuando Jankin lo tumbo al suelo de un pufietazo.

Jankin echo6 a correr, pero la libertad le dur6 muy poco. Antes de que los demas frailes
pudieran reaccionar, Drizzt se quitd la capa y fue tras él; le dio caza apenas pasada la puerta de
hierro. Una zancadilla y un movimiento de mufieca bastaron para tumbar de espaldas al hombre y
dejarlo sin aliento.

—Salgamos de aqui cuanto antes —dijo el drow, con la mirada puesta en el fraile caido—.
Estoy harto de las tonterias de Jankin, y si insiste lo dejaré que vaya a reunirse con el dragon.

Dos frailes se acercaron para hacerse cargo de Jankin, y el grupo se dispuso a reanudar la
marcha.

—iSocorro! —gritd una voz desde las profundidades del pasaje. Drizzt empufid las
cimitarras. Los frailes se apifiaron a su alrededor y espiaron en la oscuridad.

—¢Ves algo? —le preguntd Mateo al drow, porque sabia que Drizzt disponia de vision
infrarroja.

—No, pero hay una curva un poco mas alla —respondio el elfo.
—iSocorro! —repitio la voz.

A espaldas del grupo, oculto en una curva del tanel principal, Tephanis tuvo que reprimir la
carcajada. Los trasgos eran muy buenos ventrilocuos, y la mayor dificultad que tenia Tephanis en la
realizacion del engafio era pronunciar con la lentitud suficiente para ser entendido.

Drizzt avanzé cauteloso, y los frailes, preocupados por la llamada de auxilio, lo siguieron.
El drow les indicd que retrocedieran, al comprender que podia tratarse de una trampa.

Pero Tephanis era demasiado rapido. La puerta se cerré con gran estrépito y, antes de que el
drow, a so6lo dos pasos de distancia, pudiera pasar entre los frailes, el trasgo ya habia accionado la
cerradura. Un segundo después, Drizzt y los frailes escucharon el ruido de la reja al bajar.
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Tephanis regresé a la superficie al cabo de unos minutos, muy orgulloso por lo que habia
hecho y recordandose a si mismo que debia mantener una expresion de desconcierto cuando le
explicara a Roddy que no habia dado con el paradero del drow.

Los frailes dejaron de gritar en cuanto Drizzt les avisd que los gritos podian despertar al
ocupante del otro extremo del tanel.

—Ademas, aunque alguien pasara junto a la reja, no escucharia nada a través de esta puerta
—comento el drow mientras inspeccionaba el portal a la luz de la vela que sostenia Mateo.

La puerta, construida por los enanos, estaba hecha de una combinacion de hierro, piedra y
cuero, y encajaba perfectamente en el marco.

Drizzt dio unos cuantos golpes con el pomo de la cimitarra, y el ruido no llegé més all de
lo que habian llegado los gritos.

—Estamos perdidos —gimidé Mateo—. No tenemos manera de salir y nuestras provisiones
son escasas.

—Otra sefial! —exclamo de pronto Jankin.

Los dos frailes que lo vigilaban lo tumbaron en el acto y se sentaron sobre su cuerpo para
impedir que echara a correr hacia la guarida del dragon.

—Quizas el hermano Jankin tenga algo de razon —dijo Drizzt después de una larga pausa.

—¢Crees que nuestras provisiones duraran mas si el hermano Jankin va a reunirse con
Hephaestus? —preguntd Mateo con una mirada de sospecha.

—No tengo la intencidn de sacrificar a nadie —afirmé Drizzt con una carcajada y mirando a
Jankin, que intentaba librarse de sus comparfieros—. Pero al parecer s6lo nos queda una salida.

—Si no piensas sacrificar a nadie, entonces miras en la direccion equivocada —protestd el
fraile al ver que Drizzt observaba el pasaje en tinieblas—. jNo pensaras pasar por donde esta el
dragon!

—Ya lo veremos —contestd Drizzt.

Encendio otra vela con la primera y avanzo unos cuantos metros. El sentido comun del drow
se oponia al innegable entusiasmo que sentia ante la perspectiva de enfrentarse a Hephaestus,
aunque pensaba que la necesidad acabaria con la discusion. Montolio habia luchado contra un
dragon, y el fuego le habia quemado los ojos. Pero aparte de las heridas, los recuerdos del vigilante
no habian sido tan terribles. Drizzt comenzaba a comprender lo que el vigilante ciego le habia dicho
sobre las diferencias entre sobrevivir y vivir. ¢Hasta qué punto resultarian valiosos los quinientos
afios que tenia por delante?

Por el bien de los frailes, Drizzt confiaba en que apareciera alguien para abrir la reja y la
puerta. Sin embargo, le cosquilleaban los dedos cuando meti6 la mano en la bolsa y saco el libro
sobre dragones.

Los ojos del drow no necesitaban mucha luz, y podian ver las letras casi sin dificultades. Tal
como sospechaba, habia una referencia al venerable dragon rojo que vivia al oeste de Mirabar. El
texto confirmaba que Hephaestus no era su nombre verdadero, sino uno que le habian dado y que
hacia referencia a un oscuro dios de los herreros.

El comentario no era muy extenso. Las citas correspondian a mercaderes que habian
contratado al dragén por su aliento, y mencionaba a otros que al parecer habian dicho algo
equivocado o regateado demasiado el precio —o quiza sencillamente el dragén tenia hambre o
estaba de malhumor— y nunca mas habian regresado. Lo mas importante para Drizzt era la
confirmacion de lo que habian dicho los frailes: que el dragén era perezoso y un tanto estipido.
Segun el libro, Hephaestus era muy orgulloso, cosa habitual entre los dragones, y sabia hablar la
lengua comun, pero carecia de la astucia y la inteligencia que normalmente se atribuian a la raza, y
en especial a los venerables rojos.
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—EI hermano Herschel intenta abrir la cerradura —le comunic6 Mateo—. Tus dedos son
mas habiles. ¢ No quieres intentarlo?

—Ni él ni yo podemos abrir esa cerradura —respondi6 Drizzt con aire ausente, sin apartar la
mirada del libro.

—AIl menos Herschel lo intenta —grufid6 Mateo—, y no se aparta a un lado ni derrocha velas
para leer un libro indtil.

—No es inservible para quien pretenda salir vivo de aqui —contestd Drizzt, atento a la
lectura.

La respuesta desperto el interés del fraile.

—¢De qué trata? —preguntd Mateo, inclindndose sobre el hombro de Drizzt, aunque no
sabia leer.

—Habla de la vanidad.
—¢La vanidad? ;Qué tiene que ver la vanidad...?

—La vanidad de los dragones —Io interrumpié Drizzt—. Algo muy importante. Todos los
dragones son muy vanidosos, los malvados mas que los buenos.

—Con garras largas como espadas y un aliento capaz de derretir las piedras, no es de
extrafiar —mascullé Mateo.

—Quiz4, pero la vanidad es sin duda un punto débil incluso para un dragén. Varios héroes
se han aprovechado de esta flaqueza para derrotarlos.

—¢Ahora piensas matar al dragon? —exclamo6 Mateo.
—Si es necesario —repuso Drizzt, sin hacerle mucho caso.

Mateo alzé las manos y se alejé, sacudiendo la cabeza como Unica respuesta a las miradas
de los demas frailes.

Drizzt sonri6 para sus adentros y volvid a enfrascarse en la lectura. Los planes comenzaban
a definirse. Ley0 la referencia varias veces, hasta aprenderla de memoria.

Tres velas mas tarde, Drizzt continuaba leyendo y los frailes estaban cada vez mas
impacientes y hambrientos. Incordiaron a Mateo, que por fin se puso de pie, acomodé el cinturén
por encima de la barriga, y se acerco al drow.

—¢Mas vanidades? —pregunto sarcastico.

—Ya he acabado con esa parte —respondid Drizzt. Levanto el libro para mostrarle a Mateo
el dibujo de un enorme dragdn negro acurrucado entre varios arboles caidos en un pantano—.
Ahora estudio al dragén que puede ayudar a nuestra causa.

—Hephaestus es rojo —comentd Mateo con desprecio—, no negro.

—Este es un dragon diferente —explico Drizzt—. Mergandevinasander de Chult, quizés el
visitante que hablara con Hephaestus.

—Los negros y los rojos no se llevan bien —afirm6é Mateo desconcertado pero también
escéptico—. Hasta los tontos lo saben.

—Pocas veces hago caso de los tontos —replicd Drizzt, y una vez mas el fraile se alejo
moviendo la cabeza—. Hay algo mas que tu no sabes, pero que Hephaestus sin duda conoce —
afiadié Drizzt, tan bajo que nadie mas lo oy0—. jMergandevinasander tiene los ojos lila!

Drizzt cerro el libro, seguro de que ahora sabia lo suficiente para hacer el intento. Si alguna
vez hubiese visto antes el terrible esplendor de un venerable rojo, ahora no habria sonreido. Pero la
ignorancia y las memorias de Montolio alimentaron el coraje del joven guerrero drow, que no tenia
nada que perder. Ademas, no estaba dispuesto a morir de inanicidn; por miedo a un peligro
desconocido, aunque todavia era demasiado pronto para iniciar la aventura.

Antes tenia que practicar su mejor voz de dragon.
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De todas las maravillas que Drizzt habia visto a lo largo de su vida aventurera, ninguna —ni
las grandes mansiones de Menzoberranzan, ni la caverna de los illitas o el lago de &cido— podia
aspirar a compararse con el impresionante espectaculo de la guarida del dragdn. Montafias de oro y
gemas tapizaban el suelo de la enorme sala, formando ondas como la estela de un barco enorme en
el mar. Armas y armaduras relucientes se amontonaban por todas partes, y la abundancia de objetos
manufacturados —calices, vasos, griales— era suficiente para abastecer los tesoros de un centenar
de reyes ricos.

El drow tuvo que hacer un esfuerzo para volver a la realidad. No eran las riquezas lo que
encendia su imaginacion —no le daba valor a las posesiones materiales— sino las aventuras que
sugerian todos aquellos objetos preciosos. Al contemplar la guarida del dragon, las peripecias
vividas en el camino con los frailes plafiideros y el sencillo suefio de tener un hogar le parecieron
baladies. Pens6 una vez mas en el relato de Montolio sobre su encuentro con el dragén y en todas
las otras aventuras que le habia contado el vigilante ciego. De pronto sintié la necesidad de vivir el
mismo tipo de proezas.

El elfo queria un hogar y deseaba que lo aceptaran, pero al mirar los tesoros, comprendio
que también queria aparecer en los libros de los bardos. Dese6 poder viajar por carreteras llenas de
peligro, y escribir incluso sus propias historias.

La sala era inmensa e irregular, con muchos rincones ciegos, y la iluminacion le daba un
resplandor dorado. El ambiente era célido, y tanto Drizzt como los frailes se inquietaron al pensar
en la fuente de calor.

Drizzt se volvié hacia los frailes y les guifié un ojo. Después sefialo hacia la izquierda, en
direccion a la Unica salida, y, sin emitir sonido alguno, movio los labios para decir: «Ya sabéis la
sefial».

Mateo asintio inquieto; ain dudaba si habia hecho bien en confiar en el drow. Drizzt habia
sido un buen aliado en la carretera, pero un dragon era un dragon.

El joven volvié a examinar la sala, esta vez mirando mas alla de los tesoros. Entre dos pilas
de oro vio su objetivo, y era tanto 0 mas espléndido que las joyas y las gemas. En el hueco formado
por las dos pilas habia una cola enorme cubierta de escamas, con el mismo tono dorado rojizo de la
luz, que se movia lenta y suavemente de un lado a otro, aumentando la profundidad del surco.

El drow habia visto figuras de dragones; uno de los magos de la Academia incluso habia
creado imagenes de las diversas clases de dragones para los estudiantes. Pese a ello, nada habia
preparado al joven para el espectaculo de un dragdn vivo. En todos los Reinos no habia nada mas
impresionante, y, de todas las variedades de dragones, los rojos eran los mas imponentes.

Cuando Drizzt consigui6 desviar la vista de la cola, escogi6 el camino a seguir a través de la
sala. El pasaje desembocaba a bastante altura en una de las paredes, pero habia un camino bien
marcado para llegar hasta el suelo. Drizzt lo estudio durante un buen rato, hasta memorizar cada
escaldn. Después echo dos pufiados de tierra en los bolsillos, saco una flecha de la aljaba y la doto6
con un hechizo de oscuridad. Con mucho cuidado y en silencio, baj6é uno a uno los peldafios, guiado
por el suave roce de la cola contra el oro. Estuvo a punto de caer cuando tropezo con la primera
montafia de gemas, y oyd cdmo la cola se detenia.

—Aventura —murmuré para si mismo.

Prosiguio la marcha, concentrado en la imagen mental de la sala. Imagin6 que el dragon se
erguia ante él, capaz de ver a través del globo de oscuridad. Se encogio instintivamente, convencido
de que una bola de fuego lo abrasaria de un momento a otro. Pero siguié adelante y, cuando por fin
llegod a la pila de oro, se alegro de oir la pausada respiracion del dragon, que dormitaba.

Drizzt comenz6 a subir la segunda pila paso a paso, mientras dejaba que el hechizo de
levitacion surgiera en su mente. No tenia mucha confianza en lograrlo porque el hechizo le habia
fallado en todas las Gltimas pruebas, pero cualquier ayuda era bienvenida en este momento. Llegé a
la mitad de la pila, eché a correr y ejecuto el hechizo, que le permitié permanecer en el aire durante
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una fraccion de segundo antes de perder efecto. Entonces Drizzt cayd, al mismo tiempo que
disparaba el arco para lanzar la flecha con el globo de oscuridad al otro lado de la sala.

Jamaés hubiese creido que un monstruo tan grande pudiera ser tan agil, pero cuando cayé con
todo su peso sobre una pila de copas y anforas recamadas de piedras preciosas, se encontrd delante
mismo de la cara de una bestia muy furiosa.

iQué ojos! Como rayos gemelos, su mirada se clavo en Drizzt, lo atravesd, lo empujé a
prosternarse y a suplicar misericordia, a revelar todos los engafios, y a confesar todos los pecados a
Hephaestus, el dios. El largo cuello del dragén se inclind ligeramente a un lado, pero la mirada no
se apartd del drow, manteniéndolo sujeto con la misma firmeza que el abrazo de Bluster, el o0so.

Una voz sond débil pero insistente en los pensamientos de Drizzt: la voz del vigilante ciego
cuando relataba historias de batallas y heroismo. Al principio, el drow apenas si la oia: pero la voz
insistia para recordarle a su manera que cinco hombres dependian de él. Si fracasaba, los frailes
moririan. Esta parte del plan no fue dificil para Drizzt, porque creia sinceramente en las palabras.

—jHephaestus! —grit6 en la lengua comin—. ¢ Puede ser finalmente que seas tu? jOh, eres
magnifico! jMucho méas magnifico de lo que dicen los relatos!

La cabeza del dragén se aparté una docena de pasos, y una expresion de desconcierto
aparecio en aquellos 0jos sabios.

—¢Me conoces? —rugié Hephaestus, y el ardiente aliento del dragdn agit6 la cabellera
blanca del drow con la fuerza del viento.

—iTodos te conocen, poderoso Hephaestus! —qgritd Drizzt, que se arrodilld, sin atreverse a
permanecer de pie—. jEra a ti al que buscaba y ahora que te encuentro puedo decir que no me
decepcionas!

—¢Por qué el elfo oscuro busca a Hephaestus? —preguntd el dragdn con una mirada de
sospecha—. El destructor de Cockleby y devorador de diez mil reses, el que aplasté Angalander, el
que...

Continud el recitado durante varios minutos, y Drizzt soporté el aliento fétido estoicamente,
sin dejar de fingir una profunda admiracion por la larga lista de maldades. Cuando Hephaestus
termind, el drow tuvo que hacer una pausa para recordar la pregunta inicial. Su desconcierto sirvié
para mejorar el engafo.

—¢Elfo oscuro? —pregunté como si no hubiese entendido la pregunta. Miré al dragon y
repitié las palabras, todavia con méas desconcierto—. ¢Elfo oscuro?

El dragdn echd un vistazo a la sala, observd las montafias de tesoros, y se detuvo un
momento en el globo de oscuridad, casi al otro lado del recinto.

—iMe refiero a ti' —bramé de pronto, y la fuerza del grito hizo caer de espaldas a Drizzt—.
iElfo oscuro!

—¢Drow? —dijo Drizzt, que se recuperd en el acto y esta vez si que se puso de pie—. No,
no lo soy. —Se mir6 el cuerpo y asintié como si de pronto se viera en la realidad—. Si, desde luego
—afadio—. jMuchas veces olvido el cuerpo que tengo ahora! —Hephaestus solté un grufiido de
impaciencia, y el joven comprendié que debia actuar deprisa—. No soy un drow —afirmé—,
aunque no tardaré en serlo si Hephaestus no puede ayudarme. —Drizzt s6lo podia confiar en
despertar la curiosidad del dragobn—. Estoy seguro de que has escuchado hablar de mi, poderoso
Hephaestus. Soy, o era... y espero volver a serlo, Mergandevinasander de Chult, un viejo negro de
larga fama.

—¢Mergandevin...? —Hephaestus se interrumpi6 en mitad del nombre.

Desde luego, lo habia escuchado mencionar. Los dragones conocian los nombres de casi
todos los demas dragones del mundo. Hephaestus también sabia, como habia sospechado Drizzt,
que Mergandevinasander tenia los ojos lila.
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Para ayudarse en la explicacion, Drizzt recordd sus experiencias con Clak, el desgraciado
pek que habia sido transformado en oseogarfio por un mago.

—Un mago me derroté —dijo compungido—. Un grupo de aventureros entré en mi guarida.
jLadrones! jAtrapé a uno de ellos, un paladin! —A Hephaestus parecié gustarle este pequefio
detalle, y Drizzt se felicitd por su inventiva—. jCOmo se derretia su armadura plateada con el acido
de mi aliento!

—Una pena haberlo desperdiciado —comentd Hephaestus—. jLos paladines son un bocado
exquisito!
Drizzt sonri6 para ocultar la inquietud ante el comentario.

«¢Qué gusto tendra la carne de elfo oscuro?», se pregunt6 al ver la boca del dragdn tan
cerca.

—Los habria matado de no haber sido por aquel maldito hechicero. jFue él quien me hizo
esta cosa tan terrible!

Drizzt mird su cuerpo de drow con un gesto de asco.

—¢Te refieres a la polimorfia? —pregunté Hephaestus, y a Drizzt le pareci6 percibir un
tono de compasion en la voz.

—Un hechizo malvado —asintié solemne—. Me quito la forma, las alas, el aliento. En mi
pensamiento no dejé de ser Mergandevinasander, pero... —Hephaestus abrid los ojos ante la pausa,
y la mirada de angustia y desconcierto que le dirigio Drizzt hizo que el dragon se apartara—. De
pronto he descubierto que me gustan las arafias —murmurd el drow—. Hacerles mimos, besarlas...

«Conque éste es el aspecto que tiene un dragon asqueado», pensd Drizzt cuando volvié a
mirar al monstruo.

Las monedas Y las joyas tintinearon por toda la sala cuando un temblor involuntario sacudio
al dragon.

Los frailes, apifiados en la boca del tunel, no podian ver el encuentro, pero si escuchaban la
conversacion con toda claridad y comprendian el juego que el drow se traia entre manos. Por
primera vez desde que lo conocian, el hermano Jankin habia enmudecido, y fue Mateo el que
susurrd unas pocas palabras que expresaban el sentimiento general.

—iHay que reconocer que tiene agallas!

El fraile gordo solté una risita, y se tapo la boca en el acto, asustado por la posibilidad de
haber hablado demasiado alto.

—¢Por qué has venido a mi? —rugi6é Hephaestus, furioso.
Drizzt trastabilld, pero consiguié mantenerse en pie.

—iTe lo ruego, poderoso Hephaestus! —suplicé Drizzt—. No tengo eleccién. Viajé a
Menzoberranzan, la ciudad de los drows, pero me dijeron que el hechizo era muy poderoso, que no
podia hacer nada por disiparlo. Asi que he venido a ti, grande y poderoso Hephaestus, famoso por
tus conocimientos de los hechizos de transmutacién. Quizas alguien como yo...

—¢Un negro? —vociferd Hephaestus, y esta vez Drizzt rodo por el suelo—. ¢Alguien como
ta?
—No, no, un dragén —se apresuré a decir el drow, rectificando el aparente insulto al tiempo

que volvia a levantarse, convencido de que en cualquier momento tendria que echar a correr.

El grufiido de Hephaestus le indicé que necesitaba una distraccion, y la encontré detras del
dragon, en las profundas huellas producidas por el fuego en las paredes y el fondo de un nicho
rectangular. Drizzt dedujo que era alli donde Hephaestus ganaba fortunas derritiendo metales. El

154



drow no pudo evitar un estremecimiento al pensar en cuantos desafortunados mercaderes y
aventureros debian de haber encontrado la muerte entre aquellas paredes ennegrecidas.

—¢Qué ha causado semejante cataclismo? —qgrité Drizzt, asombrado. Hephaestus no volvio
la cabeza, atento a una traicién. Al cabo de un momento, entendié a qué se referia el drow y dejé de
grufiir—. ¢Qué dios se ha posado sobre ti, todopoderoso Hephaestus, y te ha bendecido con
semejante poder? jNo hay en ninguna parte de los Reinos una piedra tan calcinada! iNo desde que
los fuegos formaron el mundo...!

—iYa es suficiente! —trond Hephaestus—. ¢ TU que eres tan sabio no conoces el aliento de
un rojo?

—Sin duda el fuego es el don de un rojo —replico Drizzt, sin apartar la mirada del nicho—.
Pero ¢tan intensas pueden ser las llamas? jNo es posible que causen semejante destruccion!

—¢Quieres que te lo demuestre? —manifesto el dragdn con un resoplido cargado de humo.

—iSi! —qrit6 el drow—. jQuiero decir, no! —afadid, mientras se acurrucaba en una
posicion fetal. Era consciente de que caminaba sobre la cuerda floja, pero era un riesgo necesario—.
En realidad deseo ser testigo de la descarga, aunque temo sentir su calor.

—iEntonces observa, Mergandevinasander de Chult! iNo te lo pierdas!

La profunda inspiracion del dragon arrastr6 a Drizzt dos pasos hacia delante, le eché la
cabellera contra el rostro, y casi le arranco la manta de la espalda. En la montafia, detras de él, las
monedas cayeron por la pendiente.

El cuello del dragdn se movié en un arco muy amplio para situar la gran cabeza roja en linea
con el nicho.

La bocanada de fuego consumié el aire de la sala; Drizzt sinti6 que los pulmones le ardian y
le escocian los ojos, tanto por el calor como por el resplandor. Aun asi, no aparté la mirada mientras
el fuego del dragon convertia el nicho en una terrible hoguera. EI drow no pasé por alto que el
dragon cerraba los ojos al tiempo de escupir el fuego.

Cuando acabo la exhibicion, Hephaestus se volvid triunfante. Drizzt, que ain miraba el
nicho y las piedras derretidas que chorreaban de las paredes y el techo, no tuvo necesidad de fingir
asombro.

—iPor todos los dioses! —susurr6 con voz ronca. Consiguié mirar la expresion ufana del
dragon—. jPor todos los dioses! —repitio—. jMergandevinasander de Chult, que se creia supremo,
se humilla ante ti!

—iNo es para menos! —qgrité Hephaestus—. jNingun negro se puede comparar con un rojo!
No lo olvides nunca, Mergandevinasander. jEs una verdad que puede salvarte la vida si alguna vez
un rojo se presenta a tu puerta!

—iDesde luego! —asinti6 Drizzt—. jPero mucho me temo que no tendré puerta! —Una vez
mas mird su forma y mostréd su disgusto—. Ninguna otra puerta que no sea la de la ciudad de los
elfos oscuros.

—Ese es tu destino, no el mio —replicé Hephaestus—. Sin embargo, me apiadaré de ti. Te
dejaré marchar vivo, aungque es mas de lo que te mereces por haber perturbado mi siesta.

Habia llegado el momento critico. Drizzt podia aceptar la oferta de Hephaestus. No deseaba
otra cosa que poder salir de alli cuanto antes. Pero sus principios y el recuerdo de Mooshie se lo
impedian. ¢Qué pasaria con los compafieros que aguardaban en el tanel? ¢(Qué aventuras
mencionarian los libros de bardos?

—Entonces devérame —Ile dijo al dragdn, aunque él mismo no podia creer en sus
palabras—. Yo, que he conocido la gloria de los dragones, no puedo contentarme con vivir como un
elfo oscuro. —La enorme boca de Hephaestus se acerco—. jAdids a todos los dragones! —
lloriqued el drow—. jCada vez somos menos, mientras los humanos se multiplican como gusanos!
iAdios a los tesoros de los dragones, que seran robados por hechiceros y paladines! —La forma en
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que pronuncid esta Gltima palabra detuvo a Hephaestus—. jY adiés a Mergandevinasander —
proclamé Drizzt—, derrotado por un hechicero humano cuyo poder incluso supera al de
Hephaestus, el mas poderoso de los dragones!

—iSupera! —vociferé Hephaestus, y toda la sala temblé con el poder de aquel rugido.

—¢Qué debo creer si no? —qgritd Drizzt, aunque su voz parecid un susurro comparada con
la del dragbn—. ¢Es que Hephaestus no puede ayudar a uno de su misma raza? No, me niego a
creerlo. El mundo entero no lo creerd. —Drizzt sefialdé con un dedo el techo de la sala buscando las
palabras mas adecuadas. No necesitaba recordar cudl era el precio del fracaso—. No. jLo que diran
de un extremo al otro de los Reinos es que Hephaestus no se atrevid a disipar la magia del
hechicero, que el gran rojo no se atrevié a mostrar su debilidad ante un hechizo tan poderoso por
miedo a que su debilidad pudiera invitar al grupo del mago a venir al norte para apoderarse de las
riquezas de otro dragon! jAh! —afadié Drizzt, con los ojos desorbitados—. Pero ;acaso esta
supuesta debilidad no dara también pie al hechicero y a su banda de sucios ladrones para albergar
esperanzas de hacerse con semejante botin? ;Y qué dragdn tiene un tesoro mayor que el de
Hephaestus, el rojo de la rica Mirabar?

El dragdn no sabia qué hacer. A Hephaestus le gustaba su forma de vida, le gustaba dormir
sobre los tesoros cada vez mayores que le suministraban los mercaderes a cambio de sus servicios.
No necesitaba para nada que una pandilla de heroicos aventureros se presentaran en su madriguera.
Estos eran los sentimientos que Drizzt esperaba provocar.

—iMafanal! —rugio el dragon—. jHoy estudiaré el hechizo y mafiana Mergandevinasander
volvera a ser negro otra vez! jPero se marchara con la cola en llamas, si se atreve a pronunciar una
sola blasfemia méas! Ahora debo descansar para recordar el hechizo. No se te ocurra moverte,
dragon con forma de drow. Te oleré alli adonde vayas y escucharé cualquier movimiento. jNo tengo
el suefio tan profundo como desean los ladrones!

Desde luego, Drizzt no ponia en duda sus palabras. Pero si bien las cosas habian salido tal
como esperaba, ahora se encontraba con otro problema. No podia esperar un dia entero para
reanudar la conversacion con el rojo, ni tampoco podian esperar sus compafieros. ¢Como
reaccionaria el dragon cuando intentara recordar un hechizo que no existia? /Y qué pasaria, se
preguntd Drizzt de pronto aterrorizado, si Hephaestus lo transformaba en un dragén negro?

—Es evidente —dijo Drizzt— que el aliento de un negro tiene ventajas sobre el de un rojo.

El dragon se volvié como un rayo, furioso una vez mas.

—¢Quieres sentir mi aliento? —bramd—. ¢ Crees que tus bravatas lo soportaran?

—No, no —replicd Drizzt—. No lo tomes como un insulto, poderoso Hephaestus. jEl
espectaculo de tu fuego me ha quitado el orgullo! jPero no hay por qué despreciar el aliento de los
negros! jTiene algunas cualidades que superan incluso el poder del fuego de los rojos!

—¢Cuales?

—El &cido, sin ir mas lejos, oh Hephaestus el increible, devorador de diez mil reses —
contesto el drow—. EIl &cido se adhiere a la armadura del caballero, la atraviesa para causar un
tormento incomparable.

—¢Algo parecido al metal derretido? —pregunt6 el dragén rojo, sarcastico—. ¢(El metal
fundido por el fuego de un rojo?

—NMe temo que maés duradero —repuso Drizzt, con la mirada baja—. El aliento de un rojo
es solo un estallido de destruccion inmediata, pero el del negro permanece para desesperacion del
enemigo.

—¢Un estallido? —gruiid Hephaestus—. ¢Cuanto tiempo puedes lanzar tu aliento, pobre
negro? jTardo yo mas en respirar, lo sé!
—~Pero... —comenz6 a decir Drizzt, sefialando el nicho.
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Esta vez la subita inspiracion del dragon lo arrastré unos cuantos pasos y casi lo levanté por
los aires. EI drow mantuvo la calma suficiente para gritar la sefial, «jFuego de los Nueve
Infiernos!», mientras Hephaestus volvia la cabeza hacia el nicho.

—ilLa sefial! —qgrit6 Mateo por encima del tumulto—. jCorred si quereis salvar la vida!
iCorred!

—iNo! —replicé el hermano Herschel aterrorizado, y los demas, excepto Jankin, estuvieron
de acuerdo.

—iOh, que alegria poder sufrir tanto! —aullo el fanatico, que se apresuré a salir del tunel.

—iTenemos que escapar! jNos va la vida en ello! —les recordd Mateo, al tiempo que
sujetaba a Jankin por el pelo para evitar que fuera en la direccidn equivocada.

Los otros frailes, al comprender que quizas ésta era la ultima oportunidad, abandonaron el
tunel con tanta prisa que resbalaron por la pendiente. Cuando se pusieron de pie, comenzaron a dar
vueltas, sin saber si debian volver al tanel o correr hacia la salida. Intentaron subir sin éxito, sobre
todo porque Mateo todavia trataba de dominar a Jankin y les impedia el paso, asi que el camino
obligado era la salida. Desesperados, los frailes corrieron a través de la sala.

Sin embargo, ni siquiera el terror impidié que cada uno de ellos, incluido Jankin, se llenara
los bolsillos con joyas a medida que corrian.

iNunca se habia visto nada igual! Hephaestus, con los ojos cerrados, soltaba llamas en un
chorro interminable que desintegraba las paredes del nicho. El fuego desbordaba el recinto —Drizzt
estaba a punto de desmayarse por el calor— pero el furioso dragon no cedia, dispuesto a humillar
de una vez para siempre a su insolente visitante.

Hephaestus espio una sola vez, para ver los efectos de su demostracion. Los dragones
conocian sus salas de tesoros mejor que cualquier otra cosa en el mundo, y Hephaestus no paso6 por
alto la imagen de cinco figuras que corrian a través de la sala en direccion a la salida. Ceso el chorro
de fuego, y el dragén dio media vuelta.

—ijLadrones! —rugid con una fuerza capaz de partir piedras.
Drizzt comprendié que habia acabado el juego.

La enorme boca con dientes como lanzas se lanzé contra el drow. Drizzt se hizo a un lado y
saltd hacia delante porque no podia hacerlo en ninguna otra direccién. Se sujeté a uno de los
cuernos del dragon, trep6 para situarse sobre la cabeza y se aferrd con todas sus fuerzas mientras el
monstruo intentaba hacerlo volar por los aires. EI drow quiso coger la cimitarra, pero en cambio
metié la mano en el bolsillo y sacd un pufiado de tierra. Sin la menor vacilacion lanzé la tierra
contra los ojos del dragon.

Hephaestus sacudio la cabeza de arriba abajo, enloguecido. Al ver que Drizzt resistia con
almay vida, el astuto dragon escogié un método mas eficaz.

El drow adiviné la intencién de Hephaestus en cuanto la cabeza comenz6 a subir a gran
velocidad. El techo era alto, pero no para el cuello del dragon. Era una caida muy larga, pero
preferible a morir aplastado, y Drizzt se dejo caer antes de que la cabeza se estrellara contra la
piedra.

El drow se levantd tambaleante en el momento en que Hephaestus, poco afectado por el
golpe, tomaba aire. Esta vez la suerte acompafé al drow. Un gran trozo de piedra se desprendié del
techo, fue a dar contra la cabeza del dragén, y Hephaestus dejé escapar el aliento antes de
convertirlo en llamas. Drizzt corrié por una de las montafias de oro y se zambull6 al otro lado.

Hephaestus rugiod rabioso y, sin pensarlo, soltd el resto de aliento contra la pila. Las
monedas de oro se derritieron, y gemas enormes se quebraron por efecto del calor. La montafia
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tenia un espesor de mas de seis metros y era muy compacta, pero asi y todo, Drizzt notd que se le
quemaba la espalda. Escapd de la pila, dejando atras la capa humeante mezclada con oro fundido.

Con las cimitarras en alto, Drizzt se lanz6 contra el dragon, que retrocedia. En una accion
tan valiente como estlpida descargd las cimitarras con todas sus fuerzas, pero sélo alcanzo6 a dar
dos golpes; después se detuvo porque no podia soportar el dolor en las manos. Era como pegar en
una pared de piedra.

Hephaestus, con la cabeza bien alta, no prest6 ninguna atencion al ataque.

—iMi oro! —gimié el dragon. Entonces el monstruo miré hacia abajo, buscando al drow—.
iMi oro! —repitio.
Drizzt encogid los hombros como disculpandose y eché a correr.

Hephaestus descarg6 un golpe con la cola, que choco contra otra montafia de tesoros, y una
lluvia de monedas de oro y plata y gemas preciosas se dispersé por toda la sala.

—iMi oro! —chillaba el dragdn mientras derrumbaba las pilas a su paso.
Drizzt, agazapado detras de una pila, cogio6 la estatuilla de 6nice y Ilamé a la pantera.
—iAyudame, Guenhwyvar!

—iTe huelo, ladron! —anuncio el dragon con una voz de trueno no muy lejos del escondite
del drow.

En respuesta al grito, la pantera aparecio en lo alto de la pila, soltdé un rugido y se alejé de
un salto. Drizzt, bien acurrucado, cont6 cuidadosamente los pasos de Hephaestus.

—iTe haré pedazos a dentelladas, transformista! —qgrit6 el dragén, y abrio las mandibulas
para engullir a la pantera.

Pero ni siquiera los dientes de un dragdn podian morder la niebla insustancial en que se
habia convertido de pronto la pantera.

Drizzt se embolsé unas cuantas gemas mientras corria hacia la salida, y los rugidos de rabia
del dragdén ahogaron el ruido de sus pasos. La sala era muy grande, y Drizzt no habia llegado
todavia a la salida cuando Hephaestus lo descubrié. Desconcertado, pero no por ello menos furioso,
el dragon se lanzo en su persecucion.

A Drizzt se le ocurrié un ultimo ardid al recordar que, segun el libro, el dragdn rojo hablaba
la lengua de los goblins.

—iCuando esa estlupida bestia salga detras de mi, entrad y llevaos el resto! —qrit6 en dicho
idioma.

Hephaestus se detuvo en seco y se volvio para mirar desconfiado el agujero del tanel que
comunicaba con las minas. El estdpido dragon se enfrentaba a un dilema: queria perseguir al drow
pero al mismo tiempo tenia miedo de ser victima de un robo. Hephaestus se acerco al tinel, metié
la cabeza en el agujero para comprobar si habia alguien en el interior, y después se apartd para
pensar las cosas con mas calma.

Los ladrones sin duda ya estarian lejos, pens6. Tendria que salir a cielo abierto si queria
atraparlos, algo de poco provecho en esta epoca del afio, la mas lucrativa. Al final, Hephaestus
resolvio el dilema de la misma manera que solucionaba todos los otros problemas. Jurd que se
comeria al proximo grupo de mercaderes que acudiera a visitarlo. Recuperado el orgullo con esta
decision, que olvidaria en cuanto se fuera a dormir, el dragén volvié a la sala para ordenar los
tesoros y salvar lo que pudiera de las pilas que habia fundido sin darse cuenta.
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22

Camino del hogar

—iNos has hecho pasar! —qgrit6 el hermano Herschel. Todos los frailes excepto Jankin
abrazaron a Drizzt en cuanto éste se reunid con ellos en un valle rocoso, al este de la entrada a la
guarida del dragobn—. jSi hay una manera de recompensarte por lo que has...!

El drow vacid el contenido de sus bolsillos como Unica respuesta, y cinco pares de 0jos
codiciosos se abrieron como platos al ver las joyas de oro y piedras que resplandecian a la luz de
sol. Una gema en particular, un rubi grande como un huevo de gallina, prometia riquezas para toda
la vida.

—LPara vosotros —explicd Drizzt—. Todas. No necesito tesoros.

Los frailes se miraron contritos, aunque ninguno estaba dispuesto a mostrar el botin oculto
en sus propios bolsillos.

—Quiza tendrias que guardar un poco —sugirié Mateo—, si todavia piensas en marcharte.
—Asi es —respondid el elfo.
—No puedes quedarte aqui—sefalé Mateo—. ; Adonde piensas ir?

Drizzt todavia no habia pensado en un punto de destino. Sélo sabia que su lugar no era con
los frailes plafnideros. Medité durante unos momentos, recordando los muchos callejones sin salida
que habia recorrido. De pronto tuvo una idea.

—TU mencionaste el lugar —Ile dijo a Jankin—. Tu me dijiste el nombre del lugar una
semana antes de entrar en el tunel. —Jankin lo mir6 con curiosidad, sin recordar la charla—. Diez
Ciudades—afadi6 Drizzt—. Tierra de renegados, donde un bribon puede encontrar su lugar.

—¢Diez Ciudades? —protestd Mateo—. Espero que recapacites, amigo. El valle del Viento
Helado no es un lugar muy placentero, y no creo que los asesinos de Diez Ciudades te vayan a
recibir con los brazos abiertos.

—El viento no cesa nunca —afiadié Jankin con una mirada nostalgica en sus negros 0jos
hundidos en las orbitas—. Siempre cargado de arena 'y muy frio. Te acompafiare.

—iY los monstruos! —afadio otro, al tiempo que le daba un coscorron a Jankin—. jYetis
de la tundra, leones blancos, y barbaros feroces! jNo, yo no iria a Diez Ciudades ni aunque me
persiguiera el mismisimo Hephaestus!

—Cosa que el dragdn bien podria hacer —replicd Herschel, con una mirada inquieta hacia
la cueva no tan distante—. Hay varias granjas en los alrededores. Quiza nos dejen pasar la noche en
alguna de ellas y regresar al tunel mafana.

—Yo0 no voy—repitio Drizzt—. Habéis dicho que Diez Ciudades es un lugar poco acogedor,
pero ¢me recibirian mejor en Mirabar?

—Pasaremos la noche en alguna granja —intervino Mateo, que habia cambiado de
opinion—. Te compraremos un caballo, y las provisiones necesarias. No quiero que te vayas —
afladi6é—, aunque reconozco que Diez Ciudades es una buena eleccion... —Mir6 a Jankin—. Para
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un drow. Muchos han encontrado alli un lugar. En realidad es un hogar para aquel que no tiene
ninguno.

—¢Como llego hasta alli? —pregunt6 Drizzt, que comprendié la sinceridad en la voz del
fraile y aprecié su generosidad.

—Sigue las montafias —contest6 Mateo—. Mantenias siempre a tu derecha. Cuando rodees
la cordillera, habras entrado en el valle del Viento Helado. Un pico solitario marca la llanura que se
extiende al norte de la Columna del Mundo. Las ciudades se levantan a su alrededor. jOjala todas
respondan a tus esperanzas!

Dicho esto, los frailes se prepararon para la marcha. Drizzt cruzd las manos detras de la
nuca y se apoyd6 contra la pared del valle. Sabia que era la hora de separarse de los frailes, pero no
podia negar la sensacion de culpa y de soledad que esto le producia. Las pequefias riquezas que
habian cogido en la cueva del dragon cambiarian la vida de sus comparfieros, servirian para
procurarles cobijo y atender a sus necesidades. En su caso, en cambio, no podian echar abajo las
barreras a las que él se enfrentaba.

Diez Ciudades, la tierra que Jankin habia mencionado como una casa para los
desamparados, un punto de reunién para aquellos que no tenian adonde ir, reanimd un poco las
esperanzas del drow. ¢Cuantas veces el destino se habia vuelto en su contra? ;A cuantas puertas se
habia acercado lleno de ilusion s6lo para ser rechazado a punta de lanza? Esta vez seria diferente,
pensd Drizzt; porque, si no podia encontrar un lugar en la tierra de los renegados, ¢qué otro sitio
quedaba para él?

Para el drow, que habia pasado tanto tiempo escapando de la tragedia, la culpa y los
prejuicios que no podia eludir, no era grato contar sélo con la esperanza.

Aquella noche Drizzt acampd en un bosquecillo mientras los frailes iban al poblado.
Regresaron a la mafiana siguiente con un caballo magnifico, pero con uno menos en el grupo.

—¢D0onde esta Jankin? —pregunto6 Drizzt, preocupado.

—Atado en un granero —contestd Mateo—. Anoche intento escapar para ir a...

—Reunirse con Hephaestus —acabd el drow por él.

—Si cuando volvamos todavia insiste, quiza lo dejemos ir —afiadio Herschel disgustado.

—AQqui tienes tu caballo —dijo Mateo—, si es que la noche no te ha hecho cambiar de
opinidn.

—Y este abrigo es para ti —manifestd Herschel, tendiéndole a Drizzt una hermosa capa
forra da de piel.

El drow sabia que éste era un acto de generosidad inusitado por parte de los frailes, y a
punto estuvo de cambiar su decision. Sin embargo, no podia olvidar las otras necesidades que este
grupo no le permitia satisfacer.

Para demostrar que no habia vuelta atras, el drow se acercé al animal dispuesto a montarlo.
Drizzt habia visto una vez un caballo, pero nunca desde tan cerca. Lo sorprendio la fortaleza de la
bestia, el movimiento de los musculos del pescuezo, y sobre todo la altura del lomo.

Mir6 al animal a los ojos durante unos instantes para comunicarle sus intenciones. Entonces,
para sorpresa de todos, incluso la del drow, el caballo se agacho para permitir que Drizzt se
acomodara sin esfuerzos en la montura.

—Veo que sabes tratar a los caballos —coment6 Mateo—. No habias dicho nunca que eras
un jinete experto.

Drizzt se limit6 a asentir e hizo todo lo posible para mantenerse en la silla cuando el caballo
echo a trotar. Le llevd un buen rato descubrir el modo de controlar a la bestia y ya habia recorrido
una amplia curva hacia el este —Ila direccion equivocada— antes de conseguir dar la vuelta.
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Durante la cabalgada, Drizzt intentd no pasar verglenza, y los frailes, que tampoco entendian
mucho, sonrieron satisfechos al ver sus evoluciones.

Horas mas tarde, Drizzt marchaba al galope hacia el oeste, sin apartarse del borde sur de la
Columna del Mundo.

—Los frailes plafideros —susurrd Roddy McGristle, que espiaba al grupo desde lo alto de
un monticulo mientras los frailes se dirigian otra vez hacia el tunel de Mirabar.

—¢Qué? —exclamo Tephanis, que se apresurd a salir de su saco para unirse a Roddy. Por
primera vez en su vida, la velocidad del trasgo fue una desventaja. Sin darse cuenta de lo que decia,
afiadio—: jNo-puede-ser! El-dragon... —La furiosa mirada del montafiés cayé sobre Tephanis
como la sombra de una nube de tormenta—. Quiero-decir, suponia... —tartamudeo el trasgo, pero
comprendié que Roddy, que conocia el tunel mejor que él y también estaba enterado de su habilidad
con las cerraduras, habia adivinado su estratagema.

—Se te ocurrié que podias matar al drow —dijo Roddy, con calma.

—@Por-favor, mi-amo —replicd Tephanis—. No-tenia-intencion... Tenia-miedo-por-ti. jEI-
drow-es-un-demonio! Los-envié-al-tinel-del-dragon. Pensé-que-ta...

—Olvidalo —grufié Roddy—. Hiciste lo que creias mejor, y nada mas. Ahora vuelve a tu
saco. Quiza podamos arreglar lo que has hecho, si el drow no estd muerto. —Tephanis asintio, mas
tranquilo, y se metié en el saco. Roddy lo recogid y llamé al perro—. Conseguiré que los frailes
hablen —prometio—, pero primero...

Roddy levanto el sacé y lo estrello contra la roca.

—jiAmo! —qrito el trasgo.

—iMaldito ladron de elfos...! —chill6 Roddy sin dejar de golpear el saco contra la piedra.
Tephanis resistio los primeros golpes, e incluso lleg6 a cortar la tela con la daga. Pero pronto el
saco se oscurecio con la humedad de la sangre, y acabo la resistencia del trasgo—. Maldito mutante

ladrén de elfos —murmurd Roddy, arrojando el saco—. Ven, perro. Si el drow esta vivo, los frailes
sabran donde encontrarlo.

Los frailes plafiideros pertenecian a una orden dedicada al sufrimiento y un par de ellos, en
especial Jankin, habian sufrido mucho en sus vidas. Aun asi, ninguno habia imaginado la crueldad
de que era capaz Roddy McGristle, y, antes de una hora, Roddy marchaba hacia el oeste sin
apartarse del borde sur de la cordillera.

El frio viento del este zumbaba en sus oidos como una cancién interminable. Drizzt lo
escuchaba desde que habia rodeado el extremo oeste de la Columna del Mundo, para dirigirse
primero hacia el norte y después al este, por la extensa y arida llanura que llevaba el nombre del
viento: el valle del Viento Helado. Aceptaba el lamento y el mordisco helado del viento, porque
eran un simbolo de libertad. Cuando roded la cordillera encontrd otro simbolo: el mar abierto.
Habia visitado la costa en una ocasion anterior, durante el viaje a Luskan, y ahora queria hacer una
pausa y recorrer los pocos kilometros que habia hasta la playa. Pero el viento frio le recordd que
estaba a las puertas del invierno, y comprendio las dificultades que encontraria si recorria el valle
después de las primeras nevadas.

El primer dia después de entrar en el valle diviso la cumbre de Kelvin, la montafia que se
erguia solitaria en la tundra, al norte de la gran cordillera. Se dirigi6 hacia alli al galope; para él era
la sefial que le indicaba la tierra donde tendria su hogar. Su corazon rebosaba de entusiasma cada
vez que miraba el pico.

Adelantd a varios grupos pequefios, carretas solitarias o un pufiado de hombres a caballo,
mientras se aproximaba a la region de Diez Ciudades por el sudoeste, la ruta de las caravanas. El sol
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estaba en el ocaso, y Drizzt mantenia bien apretada la capucha de su capa nueva, para ocultar la piel
negra. Salud6 con un movimiento de cabeza a cada viajero que adelanto.

Tres lagos dominaban la region, junto con la cumbre de Kelvin, que se elevaba hasta los
trescientos cincuenta metros de altura por encima de la llanura; habia nieve en la cima incluso en el
verano. De las diez ciudades que daban su nombre a la zona, sélo la principal, Bryn Shander, se
encontraba apartada de los lagos. La habian construido sobre una. colina, y ahora su bandera
ondeaba orgullosa en el viento. La ruta de las caravanas, la ruta de Drizzt, conducia a esta ciudad,
que temia el mercado mas importante.

Drizzt podia ver por las columnas de humo que habia otras comunidades a pocos kilometros
de la ciudad. Por un momento penso si debia dirigirse a los pueblos mas pequefios en lugar de ir
directamente a la ciudad.

—No —exclamé en voz alta.

Meti6 la mano en la bolsa para tocar la estatuilla de o6nice, taloned al caballo y cabalgd
colina arriba.

—¢Mercader? —le pregunté uno de los dos guardias que se aburrian delante del porton de
hierro—. Es un poco tarde para venir a hacer negocios.

—No soy mercader —contestdé Drizzt, bastante nervioso ahora que habia llegado el
momento decisivo.

Llevo las manos a la capucha, intentando disimular el temblor.

—Entonces, ¢de qué ciudad? —pregunto el otro guardia.

Drizzt bajo las manos, sorprendido por la pregunta.

—De Mirabar —respondio sinceramente, y entonces, antes de detenerse a si mismo y de que
los guardias lo distrajeran con alguna otra pregunta, apart6 la capucha. Los guardias, boquiabiertos,

acercaron las manos a las espadas—. No —exclam¢ Drizzt, con un cansancio en la voz y la postura
que los guardias no comprendian—. No, por favor.

Ya no le quedaban fuerzas para sostener batallas motivadas por malentendidos. Contra una
horda de goblins o un gigante no vacilaba en empufiar las cimitarras; pero frente a alguien que sélo
peleaba por una falta de entendimiento, las armas le pesaban en las manos.

—He venido a Diez Ciudades procedente de Mirabar con la intencién de residir en paz.
Mantuvo las manos bien apartadas del cuerpo, sin plantear ninguna amenaza.

Los guardias no sabian qué hacer. Ninguno habia visto nunca a un elfo oscuro —aunque no
dudaban que Drizzt lo era— ni sabia algo méas que las historias sobre la antigua guerra que habia
dividido para siempre al pueblo elfo.

—Espera aqui —Ile susurré uno de los guardias a su compariero, al que no parecio gustarle la
orden—. Iré a informar al portavoz Cassius.

Golpeo el portdn de hierro y se deslizo al interior en cuanto abrieron lo suficiente para que
pudiera pasar. El otro guardia mantuvo la mirada fija en Drizzt, sin apartar la mano de la espada.

—Si me matas, un centenar de ballestas te acribillaran —declaré el hombre, en un intento
fracasado de simular confianza.

—¢Por qué iba a hacerlo? —replicd Drizzt, sin mover las manos.

Hasta ahora el encuentro habia ido bastante bien. En todos los demas pueblos en los que se
habia presentado, los primeros en verlo habian huido dominados por el terror o lo habian echado
con las armas en la mano.

El otro guardia regresé al cabo de unos minutos acompafiado por un hombre bajo y delgado,
bien afeitado y con brillantes ojos azules de mirada penetrante, que no perdian detalle. Vestia
prendas de calidad y, por el respeto que le demostraban los guardias, Drizzt comprendid que se
trataba de alguien muy importante. El hombre observé a Drizzt durante un buen rato.
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—Soy Cassius —declaré por fin—, portavoz de Bryn Shander y del consejo regente de Diez
Ciudades.

—Soy Drizzt Do'Urden —respondié Drizzt con una ligera reverencia—, de Mirabar y otras
ciudades mas lejanas, que ahora viene a Diez Ciudades.

—¢Por qué? —inquiri6 Cassius bruscamente, con la intencion de pillarlo por sorpresa.

—¢Hace falta una razon?

—~Para un elfo oscuro, quizd —contestd Cassius con franqueza.

La sincera sonrisa de Drizzt desarmd al portavoz y tranquilizo a los guardias apostados junto
aél.

—No puedo ofrecer una razon para venir aqui, excepto mi deseo de venir —afadié Drizzt—
. He recorrido un camino muy largo, portavoz Cassius. Estoy cansado y necesito reposo. Me han
dicho que Diez Ciudades es el refugio de los renegados, y no dudo que un elfo oscuro es un
renegado entre los habitantes de la superficie.

Parecia una respuesta logica, y la sinceridad de Drizzt resultd evidente para el portavoz.
Cassius apoyo la barbilla en la palma de la mano y pens6 durante unos minutos. No tenia miedo del
drow, ni dudaba de sus palabras, pero no tenia la intencion de permitir el revuelo que provocaria la
presencia de un elfo oscuro en la ciudad.

—Bryn Shander no es el lugar para ti —le comunicé Cassius sin rodeos, y los ojos de Drizzt
se entornaron ante la injusticia. Sin preocuparse de la reaccion, Cassius sefialo hacia el norte—. Ve
a Bosque Solitario, en la orilla norte de Maer Dualdon —dijo. Después sefiald hacia el sudeste—. O
a Good Mead o a Dougan's Hole en el lago de Aguas Rojizas. Son ciudades mas pequefias, donde
no provocaras tanto alboroto y tendras menos problemas.

—Y cuando me rehusen la entrada, ¢qué? —pregunt6é Drizzt—. ;Qué haré entonces, justo
portavoz? ;Esperar la muerte en la llanura desierta?

—No sabes si...

—Lo sé —lo interrumpidé Drizzt—. He jugado a este juego muchas veces. ¢Quién dara la
bienvenida a un drow, aun cuando haya abandonado a su gente y sus costumbres y no desee otra
cosa que paz?

La voz de Drizzt era severa y no mostraba ninguna autocompasion, y una vez mas Cassius
comprendi6 que decia la verdad.

En realidad, el portavoz se compadecia del drow. EIl también habia sido un renegado y habia
tenido que venir hasta aqui, al lejano valle del Viento Helado, para encontrar un hogar. No habia
nada mas alla; el valle del Viento Helado era la Gltima parada. Entonces se le ocurri6 otra solucién,
algo que podia resolver el dilema sin que le remordiera la conciencia.

—¢Cuanto tiempo llevas en la superficie? —lo interrog6 Cassius, con un interés sincero.

—Siete afios —contestd Drizzt después de pensar un momento, sin saber muy bien qué
pretendia el portavoz.

—¢En las tierras del norte?
—Si.
—Sin embargo no has encontrado un hogar, ningin pueblo que quisiera acogerte —dijo

Cassius—. Has sobrevivido a la hostilidad del invierno y, sin duda, a enemigos mas directos.
¢Sabes como usar las cimitarras que llevas al cinto?

—Soy un vigilante —respondié Drizzt, tranquilo.
—Una profesion poco habitual para un drow —sefiald Cassius.

—Soy un vigilante —repiti6é Drizzt, con un tono un poco mas duro—, bien entrenado en las
cosas de la naturaleza y en el uso de mis armas.
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—No lo dudo —murmurd Cassius. Hizo una pausa y afiadié—: Hay un lugar que ofrece
refugio y aislamiento. —EI portavoz guid la mirada de Drizzt hacia el norte, en direccion a las
laderas rocosas de la cumbre de Kelvin—. Més alld del valle de los enanos esta la montafia —
explico Cassius—, y todavia méas lejos, la tundra. A Diez Ciudades le convendria tener un
explorador en la falda norte de la montafa. El peligro siempre parece venir de aquella direccion.

—He venido a buscar mi hogar —exclamé Drizzt—, y me ofreces un agujero en un montén
de rocas y una obligacién con aquellos a los que nada debo.

No obstante, la sugerencia era una tentacién para su espiritu aventurero.

—¢Prefieres que te diga que las cosas son diferentes? —dijo Cassius—. No permitiré la
presencia de un drow vagabundo en Bryn Shander.

—¢Exigirias a un hombre demostrar su valia?

—Un hombre no carga con una reputacion tan terrible —contesté Cassius suavemente y en
el acto—. Si me mostrara magnanimo, si te diera la bienvenida confiando Gnicamente en tu palabra
y abriera las puertas de par en par, ¢entrarias y encontrarias un hogar? Los dos sabemos que no,
drow. No todo el mundo en Bryn Shander seria tan generoso, te lo aseguro. Causarias una
conmociodn alli donde fueras y, por mucho que quisieras evitarlo, acabarias obligado a luchar. Seria
lo mismo en cualquiera de las otras ciudades —afadi6 el portavoz, consciente de que sus palabras
habian encontrado un eco en el drow—. Te ofrezco un agujero en un montén de rocas, dentro de los
limites de Diez Ciudades, donde tus acciones, buenas o malas, se convertiran en tu reputacion mas
alla del color de tu piel. ¢ Te parece ahora tan desagradable mi oferta?

—Necesitaré provisiones —repuso Drizzt, aceptando la verdad en las palabras de Cassius—.
¢Qué haré con mi caballo? No creo que las laderas de una montafia sean el mejor lugar para la
bestia.

—Véndelo —ofrecié Cassius—. Mis guardias te conseguiran un precio justo y te traeran las
provisiones que necesites.

El portavoz se marchd, convencido de que habia actuado con inteligencia. No s6lo habia
evitado el problema inmediato, sino que ademas habia convencido a Drizzt para que vigilara las
fronteras, en un lugar donde Bruenor Battlehammer y su clan de enanos se encargarian de que el
drow no provocara dificultades.

Roddy McGristle detuvo la carreta en una pequefia aldea que se alzaba a la sombra del
extremo oeste de la cordillera. No tardarian en comenzar las nevadas, y el cazador de recompensas
no queria verse atrapado a medio camino del valle. Pasaria el invierno con los campesinos. Nadie
podia salir del valle sin pasar por la aldea. Si el drow estaba alli, tal como habian dicho los frailes,
ya no tenia otro lugar adonde escapar.

Drizzt se alejo de los portones aquella misma noche; preferia viajar en medio de la
oscuridad, a pesar del frio. La marcha en linea recta a la montafia lo llevd por el borde oriental de la
hondonada que los enanos habian reclamado como su hogar. Drizzt puso mucha atencion para
evitar a cualquier centinela apostado por la gente barbuda. Sélo se habia encontrado una vez con los
enanos, cuando pas6 por la ciudadela de Adbar en una de sus primeras salidas del huerto de
Mooshie, y no habia sido una experiencia agradable. Las patrullas de los enanos lo habian
perseguido sin esperar explicaciones, y durante varios dias.

Pese a lo que le dictaba la prudencia, Drizzt no pudo resistir la tentacion al llegar a un
monticulo con escalones cortados a golpes de pico. Sélo habia recorrido la mitad del camino, y le
quedaban muchas horas de marcha, pero comenzd a subir los peldafios, entusiasmado por el
espectaculo de las luces de las ciudades a su alrededor.

Aunque la cuesta no era muy alta —unos quince o dieciséis metros—, su ubicacion en
medio de la llanura y la noche clara le permitieron ver cinco ciudades: dos en las riberas del lago
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mas oriental; dos en el oeste, sobre el lago mayor; y Bryn Shander, en su colina, unos pocos
kildmetros hacia el sur.

Drizzt no se dio cuenta del paso del tiempo porque el panorama despertaba en él un
sinnimero de fantasias y esperanzas. Llevaba menos de un dia en Diez Ciudades y ya se sentia a
gusto, contento de saber que miles de personas tendrian noticias de sus actos y quizé llegarian a
aceptarlo.

Una voz que rezongaba arrancO a Drizzt de sus ensofiaciones. Adoptd una posicién
defensiva y se ocultd detrés de una roca. La retahila de quejas sefialaba con precision la ubicacion
del recién llegado. Tenia los hombros anchos y era unos treinta centimetros mas bajo que Drizzt,
aungue mucho mas fornido. EI drow comprendi6 que se trataba de un enano incluso antes de que la
figura se detuviera a ajustarse el casco... con el sencillo procedimiento de golpear la cabeza contra
la roca.

—Condenado cacharro —murmuré el enano «ajustando» el casco una segunda vez.

Drizzt sintié curiosidad, pero era lo bastante listo para comprender que un enano
malhumorado no recibiria con los brazos abiertos a un drow en mitad de la noche. Mientras el
enano continuaba con sus problemas, el elfo se escabull6 con pasos répidos y silenciosos por un
lado del sendero. Pasé junto al enano y se alejo sin hacer mas ruido que la sombra de una nube.

—¢Eh? —murmur6 el enano cuando por fin quedé satisfecho con el ajuste—. ¢Quién es?
¢Donde estas?

Comenzo a saltar de aqui para all4, mirando en todas direcciones.

Sé6lo habia oscuridad, piedras y viento.
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23

Un recuerdo vuelve a la vida

La primera nevada de la estacion cayd lentamente sobre el valle del Viento Helado; los
grandes copos flotaban en una danza zigzagueante, muy distinta de las fuertes ventiscas habituales
de la region. La joven Catti-brie contemplaba con gran deleite como caia la nieve desde la entrada
de la caverna que era su hogar; los reflejos del blanco manto del suelo realzaban el tono azul oscuro
de sus 0jos.

—Tarda en venir, pero es muy duro cuando llega —grufié Bruenor Battlehammer, un enano
de barba roja, cuando se reunié con Catti-brie, su hija adoptiva—. Seguro que tendremos otro
invierno muy duro, como siempre en este valle.

—iOh, papa! —exclamd Catti-brie, severa—. jDeja ya de quejarte! jEs precioso ver como
cae la nieve, y no molesta porque no la acomparia el viento!

—jiHumanos! —protestd el enano burlon, todavia a espaldas de la muchacha.

Catti-brie no podia verle la expresion, tierna a pesar de las protestas, pero no le hacia falta.
Sabia que Bruenor era un cascarrabias y grufion incorregible.

De pronto la muchacha se volvié hacia el enano, y sus largos rizos castafios rojizos flotaron
por delante de su rostro.

—¢Puedo salir a jugar? —pregunt6 con una sonrisa de entusiasmo—. jSi, por favor, papa!

—iSalir! —qritd6 Bruenor, que intentdé mostrar un aspecto feroz—. jNadie sino un loco
espera la llegada del invierno en este valle para salir a jugar! jMuestra un poco de sentido comun,
muchacha! jTe congelaras!

—iBien dicho para un enano! —replico Catti-brie, dispuesta a no dar el brazo a torcer, para
horror de Bruenor—. jEstas hecho para vivir en un agujero y, cuanto menos ves el cielo, mas
sonries! Pero me espera un invierno muy largo, y ésta puede ser la ultima ocasion de ver el cielo.
Por favor, papa.

Bruenor no pudo resistir el encanto de su hija y abandond la expresién severa, pero tampoco
queria verla fuera de la caverna.

—Tengo miedo de que algo ronde por ahi fuera —explico con su mejor tono de autoridad—
. Lo presenti hace unas noches cuando subia la ladera, aunque no lo he visto. Quiza se trate de un
ledn blanco o de un o0so. Lo mejor...

El enano no acabd la frase porque la expresion desilusionada de Catti-brie acabo con las
reticencias.

La muchacha no era ninguna novata en los peligros de la region. Vivia desde hacia mas de
siete afios con Bruenor y el clan de enanos. Una banda de goblins habia matado a los padres de
Catti-brie cuando era muy pequefia, y, aunque era humana, Bruenor la habia criado como si fuera su
auténtica hija.
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—iEres muy tozuda, muchacha! —dijo Bruenor en respuesta al evidente desconsuelo de
Catti-brie—. jDe acuerdo, puedes salir a jugar, pero no vayas demasiado lejos! jNo pierdas de vista
las cavernas, jovencita, y recuerda llevar una espada y un cuerno al cinto!

Catti-brie abraz6 a Bruenor y le dio un beso himedo en la mejilla. El enano se apresuro a
secarse el rostro, y protestd a espaldas de la muchacha, que ya corria por el tanel. Bruenor era el
lider del clan, duro como el mineral que excavaban. Pero cada vez que Catti-brie le daba un beso en
la mejilla, el enano reconocia que lo habian vencido.

—ijHumanos! —grufid otra vez, y se encamind hacia el pozo de la mina, dispuesto a
machacar una buena cantidad de mineral de hierro para recordarse a si mismo su dureza.

A la muchacha le resulté muy facil encontrar una excusa a su desobediencia cuando miré a
través del valle desde las primeras estribaciones de la cumbre de Kelvin, a casi cinco kilémetros de
la puerta de Bruenor. El enano le habia dicho que no perdiera de vista las cuevas, y alli estaban, o al
menos se podia apreciar la gran llanura que las rodeaba.

Pero Catti-brie, que se deslizaba sentada por la pendiente cubierta de nieve, no tardé en
descubrir que habia hecho mal en no atender a las recomendaciones de su padre. Habia llegado al
final del recorrido, y se frotaba las manos enérgicamente para librarse del frio, cuando oyd un
grufiido ronco y amenazador.

—Ledn blanco —susurrd Catti-brie, al recordar las sospechas de Bruenor.

Cuando mird hacia atrés, vio que su padre no habia acertado del todo. Desde luego se
trataba de un gran felino encaramado en un pefiasco, pero era negro, no blanco, y se trataba de una
pantera enorme, no de un ledn. Desafiante, Catti-brie empufié el cuchillo.

—iNo te acerques, gato! —dijo, solo con un muy leve temblor en la voz, porque sabia que
el miedo invita al ataque de los animales salvajes.

Guenhwyvar aplasto las orejas y se dejé caer de panza; después solté un largo y estruendoso
rugido que resond por todo el valle.

Catti-brie no podia responder al poder de aquel rugido, y a los largos y afilados dientes que
mostro la pantera. Buscd con la mirada alguna via de escape aunque sabia que no podria ponerse
fuera del alcance del primer salto de la fiera.

—iGuenhwyvar! —Ilamé una voz desde las alturas. Catti-brie mird la extension blanca y vio
una figura esbelta cubierta con una capa que avanzaba con mucho cuidado hacia ella—.
iGuenhwyvar! —repitio el desconocido—. jVen aqui!

La pantera soltd un fuerte grufiido de protesta, y se alejd, saltando sobre los pefiascos
cubiertos de nieve y por encima de los pequefios repechos como si corriera sobre un terreno llano.

A pesar del miedo, Catti-brie contemplé la marcha de la pantera con gran admiracion.
Siempre habia querido a los animales y a menudo los observaba, pero nunca habia visto un
movimiento de musculos tan majestuoso. Cuando dejé de mirar a la pantera, advirtié que el
desconocido se encontraba detras de ella. Se volvid, cuchillo en mano. Entonces dejo caer el arma 'y
se le cortd la respiracion al verse delante de un drow.

También Drizzt se quedd boquiabierto por el encuentro. Queria asegurarse de que la
muchacha se encontraba bien, pero al mirar a Catti-brie olvidd la intencion, sobrecogido por los
recuerdos.

El elfo observé que tenia mas o menos la misma edad que el nifio rubio de la granja, y esto
lo llevo inevitablemente a revivir el tragico episodio de Maldobar. Después, al mirar con mas
atencion los ojos de Catti-brie, sus pensamientos se volvieron hacia tiempos todavia mas lejanos, a
los dias en que formaba parte de las patrullas de su gente. Los ojos de Catti-brie tenian la misma
alegria y el brillo inocente que Drizzt habia visto en los ojos de la nifia elfo, una nifia a la que habia
salvado de morir a manos de sus compafieros. El recuerdo estremecié a Drizzt, lo hizo retroceder al
prado cubierto de sangre en el bosque de los elfos, donde su hermano y los demas drows habian
asesinado brutalmente a todos los participantes de una fiesta. En el frenesi del combate, Drizzt
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habia estado a punto de matar a la nifia elfa, habia estado a punto de seguir el mismo camino oscuro
que sus iguales seguian entusiasmadas.

Drizzt se libré de estos recuerdos terribles y se dijo a si mismo que ésta era otra nifia de otra
raza diferente. Se dispuso a saludarla, pero la muchacha habia desaparecido.

La palabra maldita, «drizzit», aparecio varias veces en los pensamientos del drow mientras
se encaminaba de regreso a la cueva, en la cara norte de la montafia donde habia instalado su hogar.

Aquella misma noche, el invierno comenzo6 con toda su fuerza. El viento helado del este
soplo desde el glaciar Reghed y trajo consigo la nieve.

Catti-brie contempld la nevada con mirada ausente, convencida de que pasarian muchas
semanas antes de que pudiera regresar a la cumbre de Kelvin. No le habia mencionado a Bruenor ni
a ninguno de los otros enanos la presencia del drow, por miedo al castigo y a que Bruenor pudiera
expulsar al elfo oscuro del valle. Mientras miraba como se acumulaba la nieve, dese6 haber sido
mas valiente, haberse quedado a hablar con el extrafio elfo. Cada aullido del viento aumentaba sus
deseos, y la muchacha se pregunté si no habria dejado pasar su Unica oportunidad.

—\Voy a Bryn Shander —anunci6 Bruenor una mafiana, dos meses mas tarde. El valle del
Viento Helado disfrutaba de una inesperada racha de buen tiempo en el largo invierno de siete
meses, un enero de una bonanza muy poco habitual. EI enano miré a su hija con aire de sospecha
durante un buen rato—. ¢ Tienes la intencion de salir? —Ile pregunto.

—Tal vez —respondid Catti-brie—. Las cuevas me agobian y el viento no parece muy frio.

—L e diré a un par de enanos que te acompafien —ofrecié Bruenor.

—jEstan demasiado ocupados con el arreglo de las puertas de sus casas! —replicéd la
muchacha, en un tono demasiado brusco. Catti-brie pensaba que ésta era una ocasion perfecta para
buscar al drow, y no queria perderla—. jNo los molestes con algo tan tonto como cuidar de una
nifial

—iCada dia eres mas terca y respondona! —afirmo Bruenor, con una mirada suspicaz.

—Lo aprendi de mi padre —dijo Catti-brie con un guifio que evité nuevas protestas.

—De acuerdo, cuidate —manifesté Bruenor—, y no...

—... pierdas de vista las cavernas —acabd Catti-brie por él.

Bruenor dio media vuelta y salio de la cueva, sin dejar de rezongar y maldiciendo el dia que
habia tomado a una humana por hija. La muchacha ri¢ ante el enojo simulado.

Una vez més fue Guenhwyvar la que encontré primero a la muchacha. Catti-brie se habia
marchado sin perder un segundo hacia la montafia, y avanzaba por los senderos mas al oeste cuando
vio a la pantera negra mas arriba, que la vigilaba desde un espolon.

—Guenhwyvar —Illamo la nifia, recordando el nombre que habia empleado el drow. La
pantera grufio y bajé de un salto, para acercarse—. ¢ Guenhwyvar?—repitidé, menos segura, cuando
vio a la pantera mucho mas cerca. Guenhwyvar levant6 las orejas ante la segunda mencion de su
nombre, relajo los masculos. Catti-brie avanzo cautelosa, un paso a la vez—. ;Donde esta el elfo
oscuro, Guenhwyvar? —pregunté en voz baja—. ;Puedes llevarme a donde esta él1?

—¢Y por qué quieres ir a verlo? —inquirié una voz.
Catti-brie se quedd inmdvil, al recordar la voz suave y melddica, y se volvié poco a poco
para mirar al drow. Sélo estaba a tres pasos de distancia, y la mirada de los ojos lila buscé la suya

tan pronto como se enfrentaron. La muchacha no sabia qué decir, y él, absorto otra vez en sus
recuerdos, no dijo nada y espero, sin dejar de mirarla.

—¢ T eres un drow? —pregunto Catti-brie cuando el silencio se hizo insoportable.
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En el mismo momento de pronunciar las palabras se reproch6 a si misma el haber hecho una
pregunta tan estupida.

—Lo soy —respondié Drizzt—. ;Qué significa para ti?
—He escuchado decir que los drows son malvados, pero ti no lo pareces —dijo Catti-brie,
un tanto desconcertada por la extrafia respuesta.

—Entonces has corrido un gran riesgo al venir hasta aqui sola —comento6 Drizzt—. Pero no
temas —se apresurd a afadir al ver la subita inquietud de la muchacha—, porque no soy un
malvado y no te haré ningun dafio.

Después de muchos meses de soledad en su cueva, Drizzt no queria que el encuentro
acabara tan pronto.

—Me llamo Catti-brie —se presentd la muchacha, dispuesta a creer en la palabra del elfo
oscuro—. Mi padre es Bruenor, rey del clan Battlehammer. —Drizzt torci6é la cabeza lleno de
curiosidad—. Los enanos —explicd Catti-brie, sefialando hacia el valle. Comprendio el
desconcierto de Drizzt en cuanto pronuncio las palabras—. No es mi padre verdadero. Bruenor me
recogio cuando yo no era mas que un bebé, porque a mis padres los...

No pudo acabar la frase pero no hizo falta. Drizzt entendié perfectamente su expresion de
dolor.

—Mi nombre es Drizzt Do'Urden —manifesté el drow—. Encantado de conocerte, Catti-
brie, hija de Bruenor. Es bueno tener alguien con quien poder hablar. Durante todas estas semanas
de invierno, sélo he tenido la compafia de Guenhwyvar, cuando la pantera esta por aqui, y mi
amiga no dice mucho, desde luego.

Catti-brie mostr6 una sonrisa de oreja a oreja. Echo una mirada por encima del hombro a la
pantera, que descansaba tendida en el sendero.

—Es una pantera muy hermosa —opin0 Catti-brie, y Drizzt no dud6 de la sinceridad de sus
palabras, o de la admiracién en su mirada.

—Ven aqui, Guenhwyvar —Ila Ilamo Drizzt.

La pantera se desperez0 y se levantd sin prisas. Después camino hasta situarse junto a Catti-
brie, y Drizzt asinti6 al deseo obvio aunque no expresado de la muchacha.

Al principio con un poco de desconfianza, y luego con firmeza, Catti-brie acaricié la suave
piel de la pantera, y sinti6 el poder y la perfeccion de la bestia. Guenhwyvar acept6 las caricias sin
protestar, e incluso empujo6 a Catti-brie pidiéndole mas mimos cuando ella se detuvo un momento.

—¢Has venido sola? —pregunté Drizzt.

—NMi papa dice que no debo perder de vista las cuevas —repuso la muchacha con una
carcajada—. Desde aqui se ven muy bien, ¢no crees?

Drizzt mir6 hacia el valle, a la lejana pared de piedra que se alzaba a varios kilometros de
distancia.

—A tu padre no le gustara. Esta tierra no es muy pacifica. Llevo en la montafia s6lo dos
meses, y ya he tenido que luchar en dos ocasiones contra una bestia peluda blanca que no conozco.

—Yetis de la tundra —explico Catti-brie—. Tu debes de vivir en la cara norte. Los yetis no
vienen a este lado de la montafia.

—¢Como lo sabes? —replicd Drizzt, sarcastico.

—Nunca he visto a ninguno —declaré Catti-brie—, pero no los temo. Vine a buscarte y te
he encontrado.

—Asi es. Y ahora qué? —inquiri6 el drow. Catti-brie encogié los hombros y volvié a
acariciar a Guenhwyvar—. Ven —afiadié Drizzt—. Busquemos un lugar mas comodo donde poder
hablar. El resplandor de la nieve me hace dafio en los ojos.
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—¢Estas habituado a los tlneles oscuros? —Io interrog6 Catti-brie, ansiosa por escuchar
relatos de las tierras més alla de la frontera de Diez Ciudades, el Gnico lugar que conocia.

Drizzt y la muchacha pasaron un maravilloso dia juntos. ElI drow le habl6 de
Menzoberranzan, y Catti-brie le relaté historias del valle del Viento Helado y de su vida con los
enanos. Drizzt tenia mucho interés en saber cosas de Bruenor y su gente, a la vista de que los
enanos eran sus mas cercanos, y mas temidos, vecinos.

—Bruenor habla con la aspereza de las piedras, pero yo lo conozco muy bien —Ile asegur6
Catti-brie al drow—. Es muy bueno, y también lo son todos los demas.

Drizzt se alegro6 al escuchar sus palabras, y también lo alegr6 este encuentro, tanto por lo
que significaba tener un amigo como porque disfrutaba con la compafiia de una muchacha tan
vivaz. La energia y las ganas de vivir de Catti-brie eran admirables. En su presencia, el drow se
olvidaba de los episodios tragicos y se complacia de haber salvado la vida de la nifia elfa. La
cantarina voz de Catti-brie y la manera despreocupada en que movia los cabellos sobre los hombros
lo aliviaba del peso de la culpa con la misma facilidad con que un gigante arroja un guijarro.

Podrian haber continuado con las historias durante dias y semanas, pero cuando Drizzt
observd que el sol se acercaba al horizonte, comprendié que habia llegado el momento de que la
muchacha regresara a su casa.

—Te acompafio —ofrecio el drow.

—No —dijo Catti-brie—. No es prudente. Bruenor no lo entenderia y me veria metida en un
buen lio. jNo te preocupes, volveré! jConozco estos senderos mucho mejor que td, Drizzt
Do'Urden, y no podrias seguirme, aungue lo intentases!

Drizzt se rié ante el desafio pero casi la creyd. Se pusieron en marcha de inmediato en
direccion a la estribacion sur, donde se dijeron adiés y prometieron volver a encontrarse en cuanto
se produjera otra mejora en el tiempo, o, de no ser asi, en primavera.

La muchacha caminaba sobre nubes cuando entr6 en las cavernas de los enanos, pero le
basto ver la agria cara de su padre para perder la alegria. Bruenor habia ido aquella mafiana a Bryn
Shander para tratar unos asuntos con Cassius. El enano no se habia sentido muy feliz cuando le
informaron que un elfo oscuro habia instalado su hogar muy cerca del suyo, aunque suponia que a
la muchacha —siempre tan curiosa— le pareceria fantastico.

—No te acerques nunca mas a la montafia —Ile advirtié Bruenor en cuanto la vio llegar.
—UPero papa... —intento protestar Catti-brie.

—iNada de pero! —exclamo el enano—. No volveras a pisar la montafia sin mi permiso.
Me ha dicho Cassius que hay un elfo oscuro. jProméteme que no iras!

Catti-brie asintié6 desconsolada, y siguié a Bruenor, consciente de que le costaria mucho
hacer cambiar de opinién a su padre, pero también segura de que Bruenor estaba muy equivocado
respecto al drow.

Lleg6 otra racha de buen tiempo al cabo de un mes, y Catti-brie mantuvo su promesa. No
puso un pie en la cumbre de Kelvin, sino que recorrid los senderos del valle al pie de la cumbre,
Ilamando a gritos a Drizzt y a Guenhwyvar. El drow y la pantera, que llevaban ya rato en la zona,
no tardaron en reunirse con ella. Esta vez instalados en el fondo del valle compartieron mas
historias y la merienda que habia llevado la muchacha.

Cuando Catti-brie regresé a las cuevas con la puesta de sol, Bruenor, que sospechaba de
ella, le pregunto6 si habia mantenido la palabra dada. El enano siempre habia confiado en su hija,
pero la respuesta afirmativa no disminuyd sus sospechas.
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Revelaciones

Bruenor deambul6 por las estribaciones inferiores de la cumbre de Kelvin durante buena
parte de la mafiana. La nieve se habia derretido como un anuncio de la primavera, pero todavia
guedaban parches que dificultaban la marcha por los senderos. Con el hacha en una mano y en la
otra el escudo con el blason de la jarra espumante del clan Battlehammer, Bruenor caminaba, sin
dejar de maldecir cada charco, cada piedra, y a los elfos oscuros en general.

Rodeo el extremo noroeste de la montafia, con la nariz roja por el viento frio y casi sin
aliento.

—Hora de descansar —murmurd el enano al ver un nicho de piedra protegido del viento por
paredes muy altas.

Bruenor no habia sido el Gnico en descubrir el comodo refugio. Cuando le faltaba muy poco
para alcanzar la abertura de tres metros de ancho en la pared de piedra, un subito batir de alas
correosas hizo aparecer ante sus 0jos una enorme cabeza de insecto. El enano retrocedio,
sorprendido y alerta. Habia reconocido a la bestia como un remorhaz, un gusano polar, y no
pensaba luchar contra él.

El remorhaz salié de cubiculo y se lanz6 a la persecucion; el cuerpo cilindrico de doce
metros de largo se ondulaba sobre el terreno como una cinta de hielo azul. Los resplandecientes
ojos polifacéticos no perdian de vista al enano. Las pequefias alas correosas mantenian alzada y
echada hacia atrds la cabeza para atacar a la primera ocasion, mientras docenas de patas
propulsaban el resto del cuerpo.

Bruenor notd el aumento de temperatura a medida que el dorso de la criatura se calentaba,
primero a un marrén rojizo, y después al rojo vivo.

—AIl menos me calentara del frio —ri6 el enano. Comprendiendo que no podia alejarse de
la bestia, se detuvo y levanto el hacha en un gesto amenazador.

Sin perder un segundo, el remorhaz lanz6 el ataque. La enorme boca, capaz de engullir al
enano de un bocado, bajé como una flecha.

Bruenor salté a un lado e inclin6 el escudo y el cuerpo para evitar que las mandibulas le
aprisionaran las piernas, al tiempo que descargaba el hacha entre los cuernos del gusano polar.

Las alas batieron con un ritmo feroz para levantar la cabeza otra vez hacia atras. El
remorhaz, apenas tocado, se dispuso para un segundo ataque, pero Bruenor se le anticip6. Cogio el
hacha con la mano del escudo y, desenvainando con la otra una daga de hoja larga, se lanzé hacia
delante, directamente entre el primer par de patas del monstruo.

La enorme cabeza bajo en picado sin encontrar la presa, porque Bruenor ya se habia
colocado debajo del vientre, el punto mas vulnerable de la bestia.

—¢Has adivinado lo que voy a hacer? —exclamo el enano en tono de burla, clavando la
daga entre las escamas.
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Bruenor era demasiado duro y estaba muy bien protegido como para sufrir las consecuencias
de las sacudidas del gusano, pero entonces la bestia rodé sobre si misma, con la intencion de
quemarlo vivo con el lomo ardiente.

—iNo, no intentes pasarte de listo conmigo, condenado bicho-dragdn-gusano-pajaro! —
chill6 Bruenor, que se apartd rapidamente para alejarse del calor.

Se situd a un costado y empujé con todas sus fuerzas hasta tumbar al remorhaz.

La nieve se fundié en una nube de vapor al entrar en contacto con el lomo al rojo. Bruenor
se abrid paso entre las patas, que se movian como aspas de molino, para alcanzar la parte
vulnerable. Después comenzé a descargar hachazos hasta conseguir abrir una ancha y profunda
herida.

El remorhaz enrosco y estird el cuerpo como un resorte, y en una de las sacudidas lanzé a
Bruenor por los aires. El enano se puso de pie en cuanto tocé el suelo, pero no fue lo bastante
rapido, y el gusano avanzd hacia él. ElI lomo ardiente tocd el muslo de Bruenor cuando éste
intentaba alejarse, y el enano vio como salia humo de las polainas de cuero.

Entonces se enfrentaron otra vez, con mucho mas respeto.

La boca atac6. Con un golpe rapido, el hacha de Bruenor le partié un diente y desvio la
trayectoria. Sin embargo, la pierna herida cedio con el golpe, y el enano no pudo apartarse. Uno de
los cuernos engancho a Bruenor por la axila y lo arrojé muy lejos.

El enano cay6 en medio de un pequefio campo de piedras; se recuper0 al instante y estrell6
adrede la cabeza contra un pefiasco para ajustar el casco y librarse del mareo.

El remorhaz no cedié a pesar de la sangre que perdia al moverse. La enorme boca se abrio
una vez mas, y Bruenor, sin perder ni un instante, le arrojo una piedra al interior.

Guenhwyvar alert6 a Drizzt de que habia problemas en la estribacién del noroeste. El drow
nunca habia visto a un gusano polar, pero en cuanto avistd a los combatientes desde un risco,
comprendid que el enano llevaba la peor parte. Desenvainé las cimitarras, sin dejar de lamentarse
por haber dejado el arco en la cueva, y siguid a la pantera en el descenso todo lo rapido que
permitian los resbaladizos senderos.

—iVamos, atrévete! —desafio el enano al remorhaz.
El monstruo no vacilé.

Bruenor se afirmo sobre los pies, dispuesto a resistir todo lo posible antes de convertirse en
comida de gusano.

La enorme cabeza se acercO, pero entonces el remorhaz oyd un rugido detras, vacilé y
desvio la mirada.

—iUn movimiento estipido! —qgrit6 el enano, exultante, y descargd un hachazo contra la
mandibula inferior del monstruo, con tanta fuerza y acierto que la partié entre los dos grandes
incisivos.

El remorhaz solté un chillido de dolor, y las alas batieron desesperadas, en un intento por
alejar la cabeza del alcance del enano. Este repitié los golpes, que abrieron grandes heridas en el
morro al tiempo que obligaba a la bestia a bajar la cabeza.

—¢Creias que ya me tenias, eh? —se burl6 Bruenor.

Tendidé la mano del escudo y sujeté uno de los cuernos cuando el remorhaz comenzaba a
levantar la cabeza. Con un violento tirdn, torcié ésta en un &ngulo vulnerable y hundi6 el hacha en
el craneo de la bestia.

La criatura se enroll6 y estiré en una ultima sacudida y después permaneci6 inmavil, con el
lomo todavia al rojo vivo.
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Un segundo rugido de Guenhwyvar hizo que el enano desviara del cadaver del monstruo su
orgullosa mirada. Bruenor, herido y vacilante, vio a Drizzt y a la pantera, que se acercaban a la
carrera, el drow con las armas en la mano.

—iVamos! —les grité Bruenor, que malinterpret6 la carga. En un gesto de desafio, golpe6
el hacha contra el escudo—. jAcércate y probaras el filo de mi acero!

Drizzt se detuvo en el acto y le ordend a Guenhwyvar que hiciera lo mismo. La pantera no le
hizo caso y avanzo con las orejas pegadas al craneo.

—iVete, Guenhwyvar! —ordend Drizzt.
La pantera solt6 un altimo grufiido de indignacién y se alejo.

Satisfecho con la marcha del felino, Bruenor dirigio la mirada a Drizzt, que se encontraba
junto a la cola del gusano polar muerto.

—¢TU y yo, entonces? —exclamé el enano—. ¢Tienes agallas para enfrentarte al hacha,
drow, o prefieres a las nifias pequefias? —La obvia referencia a Catti-brie hizo aparecer una llama
de furia en los ojos de Drizzt, que apret6 con fuerza las empufiaduras de las cimitarras. Bruenor
balance6 el hacha—. VVamos —Ilo provocé—. ¢ Acaso no te atreves a jugar un poco con un enano?

Drizzt deseaba gritar tan fuerte como para que todo el mundo pudiera oirlo. Queria saltar
por encima del monstruo muerto y golpear al enano, negar las palabras con una fuerza despiadada y
brutal, pero no podia. No podia negar a Mielikki y no podia traicionar a Mooshie. Una vez mas
tenia que controlar la rabia, soportar los insultos con estoicismo, consciente de que él y la diosa
conocian la verdad de lo que habia en su corazén. Guardd las cimitarras y se alejo, en compaiiia de
Guenhwyvar.

Bruenor observo la marcha de la pareja sin ocultar su curiosidad. Primero tomé al drow por
un cobarde, pero luego, al desaparecer la excitacion del combate, el enano se preguntd por las
intenciones del drow. ¢Habia acudido dispuesto a rematar a los combatientes? ;O acaso tenia el
propdsito de ayudarlo?

—No —murmurd el enano, rechazando esta Gltima posibilidad—. jNo es el proceder de un
elfo oscuro!

La caminata de regreso fue muy larga para el enano cojo, y le dio tiempo de sobra para
reflexionar sobre los hechos ocurridos en la estribacion del noroeste. Cuando por fin llegé a las
minas, era de noche; lo esperaban Catti-brie y varios enanos, preparados ya para salir en su
busqueda.

—Estas herido —comenté uno de los enanos.
De inmediato, Catti-brie imagind una pelea entre Drizzt y su padre.

—Un gusano polar —respondié Bruenor, sin darle mucha importancia—. Acabé con la
bestia, aunque en el esfuerzo me chamusco el muslo.

Los demas asintieron, admirados por la capacidad combativa de su lider —un gusano polar
no era una presa facil—, y Catti-brie suspiré mas tranquila.

—iVi al drow! —le grufié Bruenor, al sospechar la causa del suspiro.

El enano seguia confuso respecto al encuentro con el elfo oscuro, y tampoco tenia muy claro
ddnde encajaba Catti-brie. ;Acaso la nifia se habia encontrado con el drow?

—iLo vil —afadio, esta vez para los demas enanos—. jVi al drow y al gato mas negro y
mas grande que haya visto en toda mi vida! Se lanz6 sobre mi, en el momento en que tumbe al
gusano.

—iDrizzt no seria capaz! —Catti-brie interrumpié a su padre antes de que él pudiera
embarcarse en otro relato interminable.

—¢Drizzt? —pregunt6 Bruenor, y la muchacha le dio la espalda, al comprender que habia
descubierto su mentira. De todos modos, el enano lo dejé pasar—. jDigo que lo hizo! —
prosiguio—. jSe lanzd sobre mi con las armas en las manos! Pero jlos hice huir él y al gato!
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—Podriamos perseguirlo —propuso uno de los presentes—, echarlo de la montafia.

Los demas asintieron con murmullos y movimientos de cabeza, pero Bruenor, dudando
todavia de las verdaderas intenciones del drow, se opuso.

—La montafia es suya —afirmd Bruenor—. Se la dio Cassius, y no nos interesa tener
problemas con Bryn Shander. Mientras el drow se quede donde esta y no se meta con nosotros, lo
dejaremos en paz. Pero —afadi6 con la mirada puesta en Catti-brie—, jt0 no volveras a hablar, ni a
acercarte a él nunca mas!

—DPero... —protestd Catti-brie.

—iNunca mas! —rugi6 Bruenor—. jQuiero que me des tu palabra, o por Moradin que le
cortaré la cabeza al elfo oscuro! —Catti-brie vacild, sin saber como salir del atolladero—. jTu
palabra!

—Te lo prometo —murmuré la muchacha, y eché a correr hacia el interior de la cueva.

—Cassius, portavoz de Bryn Shander, me envio aqui —explicé el rudo hombreton—. Dijo
que si hay alguien que sabe ddnde esta el drow ése eres tl.

Bruenor ech6 una ojeada a los numerosos enanos presentes en la sala de audiencias; ninguno
parecia muy impresionado con el grosero forastero. Bruenor apoyd la barbilla en la palma de la
mano Yy bostezd con fuerza, dispuesto a no intervenir en este conflicto. Habria podido engafiar al
hombre sucio y a su perro maloliente y conseguir que se marcharan, pero Catti-brie, sentada junto al
padre, se movid inquieta.

—Cassius dijo que has debido ver al drow, porque es tu vecino—afadié Roddy McGristle,
que no habia pasado por alto el movimiento de la muchacha.

—Si lo ha visto alguno de los mios —contesto Bruenor, sin hacerle mucho caso—, no me lo
ha dicho. Si tu drow ronda por aqui, no se ha metido con nosotros.

Catti-brie dirigié una mirada de curiosidad a su padre y respird mas tranquila.

—¢No se ha metido con vosotros? —murmurd Roddy, con un brillo de astucia en la
mirada—. Ese nunca molesta a nadie. —Poco a poco, el montafiés ech6 hacia atras la capucha, para
mostrar las cicatrices—. jNo se mete con nadie hasta que de pronto te encuentras asi!

—¢El drow hizo eso? —preguntd Bruenor, sin dejarse impresionar—. Buenas cicatrices,
mejor que muchas que he visto por alli.

—iMaté a mi perro! —grufié Roddy.
—A mi no me parece muerto —respondié Bruenor, provocando las carcajadas de todos los
presentes.

—iMi otro perro! —qrit6 Roddy, al comprenderla actitud del enano—. No le interesan mis
problemas, y no me quejo. Pero no es por mi que lo persigo, ni tampoco por el precio puesto a su
cabeza. ;Alguna vez has oido hablar de Maldobar? —Bruenor encogi6 los hombros—. Un lugar
bonito y tranquilo. Todos campesinos. Una familia, los Thistledown, vivian en las afueras del
pueblo; tres generaciones en la misma casa, como corresponde a las familias decentes.
Bartholemew Thistledown era un buen hombre, te lo juro, como lo fue el padre, y los hijos, cuatro
varones y una muchacha... muy parecida a la suya... alta, fuerte, con el espiritu alegre y dispuesta a
disfrutar de la vida.

Bruenor comenzé a sospechar el final de la historia, y, por la inquietud que demostraba
Catti-brie, pensé que la muchacha también lo sabia.

—Buena familia —murmurd Roddy, con una falsa expresion nostélgica—. Nueve en la
casa. —De pronto el hombre endurecio el gesto y mird furioso a Bruenor—. Nueve muertos en la
casa —declar6—. Descuartizados por tu drow, y uno devorado por la maldita pantera.

Catti-brie intentd responder, pero sus palabras sonaron como un grito confuso. Bruenor se
alegré de que asi fuera, porque, de haberse podido entender las palabras, el montafiés habria
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recibido una informacion que el enano no queria darle. Puso un brazo sobre los hombros de la
muchacha.

—Has venido a contarnos una historia muy desagradable —dijo sin perder la calma—. jHas
asustado a mi hija, y no me gusta que la asusten!

—Te pido perdon —contestdé Roddy con una reverencia—, pero debes saber el peligro que
ronda tu puerta. jEI drow es un ser perverso y también lo es la pantera! No quiero que se repita la
tragedia de Maldobar.

—Y no la veras en ninguna de mis salas —Ile asegurd Bruenor—. No somos unos vulgares
campesinos. El drow no nos molestard mas de lo que ti nos has molestado.

Roddy no se sorprendié de que Bruenor no estuviese dispuesto a ayudarlo, porque sabia
muy bien que el enano, o al menos la muchacha, tenia mas informacién sobre el paradero del drow
de lo que habian admitido.

—Si no es por mi, entonces hazlo por Bartholemew Thistledown. Te lo ruego, enano. Dime
donde puedo encontrar al demonio negro. O, si no lo sabes, préstame algunos soldados para que me
ayuden a buscarlo.

—Mi gente estd muy ocupada con la fundicion —contesté Bruenor—. No puedo enviar a
nadie a perseguir a los enemigos de algun otro.

A Bruenor no le interesaba en lo mas minimo el pleito que Roddy podia tener con el drow,
pero la historia del montafiés habia confirmado la opinién de que el elfo oscuro era mala compafiia,
en especial para la muchacha. Incluso podria haber colaborado con Roddy, no por razones morales
sino para librarse a la vez del cazarrecompensas y del drow, de no haber sido por la obvia
preocupacién de Catti-brie.

Roddy hizo un esfuerzo inutil por disimular el enfado, y pens6 en alguna otra manera de
conseguir sus propositos.

—¢Adonde irias ta si tuvieras que huir, rey Bruenor? —pregunté—. Cassius dijo que
conoces las montafias mejor que nadie. ¢ Adonde deberia buscar?

—El valle es muy grande —respondié Bruenor, sin comprometerse. Cada vez le resultaba
mas divertido ver el enfado del grosero personaje—. Montafias muy altas. Montones de agujeros.

Dicho esto permanecio en silencio durante un buen rato, moviendo la cabeza.

—¢Es que estés de parte del drow? —chillé6 Roddy, incapaz ya de controlarse—. Te llamas
a ti mismo rey, pero...

Bruenor salté de su trono de piedra, y Roddy dio un paso atras, al tiempo que colocaba una
mano sobre el mango del hacha.

—S6lo he escuchado la palabra de un renegado contra otro —replicé Bruenor—. jY, a mi
juicio, una es tan buena... 0 mala como la otra!

—iNo para los Thistledown! —grité Roddy. El sabueso, al ver la furia de su amo, ensefio
los dientes y grufi6 amenazador. Bruenor mird curioso a la extrafia bestia amarilla. Era casi la hora
de la cena y las discusiones siempre aumentaban su apetito. ;Qué tal un buen plato de perro
amarillo?—. ;No tienes nada mas que ofrecerme? —insistiéo Roddy.

—Un puntapié de mi bota —grufid Bruenor. Varios soldados bien armados se acercaron
para evitar que el irascible humano cometiera alguna tonteria—. Podria invitarte a cenar —afadio el
enano—, pero hueles demasiado mal, y no pareces de los que estan dispuestos a tomar un bafio.

Roddy tird de la correa del perro y se march6 hecho una furia. Sus taconazos y los portazos
que daba cada vez que cruzaba una puerta resonaban en la sala de audiencias. A una sefial de
Bruenor, cuatro soldados siguieron al montafiés para asegurarse de que no se produjera ningln
incidente. En la sala, los presentes celebraron con gritos y carcajadas la forma en que su rey habia
tratado al humano.
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Bruenor advirtié que Catti-brie no se sumaba a la diversion, y pensé que conocia el motivo.
El relato de Roddy, veridico o no, habia sembrado la duda en la muchacha.

—Ahora ya lo sabes —le dijo Bruenor en tono aspero, dispuesto a sacar ventaja en la
discusion pendiente—. jEIl drow es un asesino préfugo! jA ver si por fin tomas mis advertencias al
pie de la letra!

Los labios de Catti-brie desaparecieron en un gesto de amargura. Drizzt no le habia contado
muchas cosas de su vida en la superficie, pero no podia creer que su amigo fuese un asesino.
Tampoco podia negar lo obvio: Drizzt era un elfo oscuro, y para su padre, al menos, esto era
suficiente para legitimar el relato de McGristle.

—¢Me escuchas, muchacha? —qgrufié Bruenor.

—iTienes que reunidos a todos! —exclamo Catti-brie de pronto—. Al drow, a Cassius y al
horrible Roddy McGristle. Tienes que...

—iNo es asunto mio! —rugi6 Bruenor, poco dispuesto a escuchar.

Las lagrimas asomaron a los ojos de Catti-brie al ver la subita célera del padre. Crey6 que el
mundo se habia vuelto del revés. Drizzt estaba en peligro y ahora su padre, al que tanto queria y
admiraba, hacia oidos sordos a la llamada de la justicia.

En aquel terrible momento, Catti-brie hizo la Gnica cosa que una nifia de once afios puede
hacer en estos casos: dio media vuelta y eché a correr.

Catti-brie se preguntd qué pretendia conseguir, mientras corria por las estribaciones de la
cumbre de Kelvin, pese a la palabra dada a su padre. La muchacha no podia negar el deseo de venir
hasta aqui, aunque no podia ofrecerle a Drizzt nada mas que el aviso de que McGristle lo buscaba.

Todavia no habia conseguido aclarar sus pensamientos, cuando de pronto se encontro con el
drow y entonces comprendio la verdadera razon. No era por Drizzt que habia venido, si bien le
preocupaba su seguridad, sino por su propia paz de conciencia.

—Nunca me hablaste de los Thistledown de Maldobar —Ile dijo con un tono helado que
borro la sonrisa del drow.

La expresion amarga que aparecio en el rostro del elfo reflejé claramente su dolor.

Creyendo que la tristeza del drow significaba que aceptaba la culpa de la tragedia, la
muchacha se volvié e intentd escapar. Drizzt la sujetd por el hombro, la hizo dar la vuelta, y la
estrechd entre sus brazos. No estaba dispuesto a tolerar que la nifia, que lo habia aceptado de todo
corazén, creyera ahora una mentira.

—Yo0 no he matado a nadie —susurrd Drizzt entre los sollozos de Catti-brie—, excepto a los
monstruos que asesinaron a los Thistledown. jTe doy mi palabra! —Entonces le relaté toda la
historia, incluida la persecucion del grupo de Paloma Garra de Halcon—. Y ahora estoy aqui —
concluy6—, con el Unico deseo de olvidar para siempre aquella tragedia, aunque creo que nunca lo
conseguire.

—Son dos historias muy diferentes —dijo Catti-brie—. Me refiero a la tuya y la de
McGristle.

—¢McGristle? —jade6 Drizzt como si de pronto se hubiese quedado sin aliento.
Hacia afios que no veia al montafiés y pensaba en Roddy como una cosa del pasado.

—Ha venido hoy —explico Catti-brie—. Un hombre muy grande con un perro amarillo. Te
persigue.

La confirmacion sobrecogio a Drizzt. ;Es que nunca escaparia de su pasado?, penso. Si no
lo conseguia, ¢como podia esperar que lo aceptaran?

—NMcGiristle dijo que tu los asesinaste —afiadio la muchacha.
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—Entonces no tienes mas que nuestras palabras —razoné Drizzt—, y no hay pruebas que
confirmen ninguna de las dos versiones.

El silencio que sigui0 a sus palabras se hizo eterno.
—Nunca me gusto ese bruto horrible.

Catti-brie se sorbid los mocos, y consiguié sonreir por primera vez desde que habia visto al
cazador de recompensas.

La afirmacion de su amistad conmovié profundamente a Drizzt, aunque no podia olvidar los
problemas que se avecinaban. Tendria que luchar contra Roddy, y quiza con algunos mas si el
montafiés conseguia despertar el resentimiento de otras personas, cosa bastante facil si se tenia en
cuenta la raza de Drizzt. O tendria que reanudar la huida, aceptar que el camino era su Gnico hogar.

—¢Qué hards? —preguntd Catti-brie, al percibir su angustia.

—No temas por mi —respondio Drizzt, al tiempo que la abrazaba mas fuerte, pensando que
quizas era un abrazo de despedida—. El dia se acaba. Debes volver a tu casa.

—ElI te encontrara —afirm¢ Catti-brie muy seria.

—No —dijo Drizzt, tranquilo—. Al menos no tan pronto. Con la ayuda de Guenhwyvar,
mantendremos a Roddy McGristle bien lejos hasta que resuelva qué hacer. Ahora, vete. La noche
llega deprisa y no creo que a tu padre le guste que hayas venido aqui.

Recordar que tendria que enfrentarse otra vez a Bruenor hizo que Catti-brie se pusiera en
marcha. Dijo adids a Drizzt y dio unos pasos; entonces dio media vuelta, regresé y le dio un abrazo.
Su andar era mas ligero cuando descendio por la ladera. No habia resuelto los problemas de Drizzt,
pero las preocupaciones del drow le parecian algo muy distante en comparacion con la alegria de
saber que su amigo no era un monstruo como decian algunos.

La noche seria muy negra para Drizzt Do'Urden. Habia pensado en McGristle como un
problema muy lejano, pero ahora la amenaza habia Ilegado, y nadie salvo Catti-brie habia salido en
su defensa.

Una vez mas tendria que resistir solo, si es que pensaba resistir. No tenia aliados excepto
Guenhwyvar y sus cimitarras, y la perspectiva de batirse con McGristle —con indiferencia del
resultado—no le interesaba.

—Esto no es un hogar —susurr6é en medio del viento helado. Saco la estatuilla de dnice y
Ilamé a la pantera—. Vamos, amiga mia —le dijo—. Tenemos que irnos antes de que aparezca
nuestro adversario.

Guenhwyvar se ocup0 de la guardia mientras Drizzt, harto de vagar, vaciaba lo que hasta ese
momento habia sido su hogar.
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25

Las divagaciones de un enano

Catti-brie oy6 el grufiido del perro, pero no tuvo tiempo de reaccionar cuando el hombreton
salio de su escondite detras de un pefiasco y la sujetd rudamente por la mufieca.

—iSabia que lo sabias! —grité McGristle, echando su pestilente aliento contra el rostro de
la muchacha.

—iSuéltame! —replico Catti-brie al tiempo que le propinaba un puntapié en la espinilla.

Roddy se sorprendi6 al advertir que en su voz no habia el menor rastro de miedo. La sacudio
con fuerza cuando ella intento patearlo otra vez.

—Has venido a la montafia por alguna razon —dijo Roddy, sin aflojar la presion—. Has
venido a ver al drow. Sabia que vosotros erais amigos. jLo vi en tus ojos!

—iTu no sabes nada! —afirm¢ Catti-brie—. No dices més que mentiras.

—Asi que el drow te ha contado su historia de los Thistledown, ¢no? —manifestd Roddy,
que interpretd correctamente el significado de sus palabras.

Catti-brie comprendio que el enojo la habia descubierto.
—¢El drow? —dijo la muchacha, con una indiferencia simulada—. No sé de qué hablas.

—Has estado con el drow, muchacha —insistié Roddy, con una carcajada—. Lo has dicho
con toda claridad. Y ahora me llevaras a donde esta él. —Catti-brie le hizo una mueca, y el
montafiés la volvio a sacudir. De pronto la expresion de Roddy se suavizd, y a Catti-brie le gusto
todavia menos la expresion que aparecio en sus 0jos—. Eres una muchacha muy animosa, ¢verdad?
—ronrone6 Roddy, sujetando a Catti-brie por el otro hombro para obligarla a que lo mirase a la
cara—. Llena de vida, ;,eh? Me llevaras a donde esta el drow, muchacha, de eso puedes estar
segura. Pero quizas antes podamos hacer algunas otras cosas, cosas que te ensefiaran a no cruzarte
en el camino de gente como Roddy McGristle.

Su caricia en la mejilla de Catti-brie no solo resultd grotesca, sino también horrible y
amenazadora. La muchacha penso que iba a vomitar.

Catti-brie tuvo que apelar a toda su fortaleza para enfrentarse a Roddy en aquel momento.
No era mas que una nifia, pero se habia criado entre los enanos del clan Battlehammer, un grupo
orgulloso y valiente. Bruenor era un guerrero y también lo era su hija. Catti-brie descargd un
rodillazo en la entrepierna de Roddy Yy, cuando éste aflojo la presion, aproveché para arafiarle el
rostro. Repitid el golpe en la entrepierna, con menos efecto, aunque lo suficiente como para que el
movimiento defensivo de Roddy le permitiera casi escapar.

La mano de hierro de Roddy le apretd bruscamente la mufieca, y lucharon durante un
momento. Entonces Catti-brie sintié que alguien la cogia de la otra mano, y, antes de que pudiese
comprender qué ocurria, se vio libre y en compafiia de una silueta oscura.

—¢Conque has venido a enfrentarte con tu merecido? —exclamoé Roddy, encantado al ver a
Drizzt.
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—Vete —Ile dijo el elfo a Catti-brie—. Esto no es asunto tuyo.
La muchacha, temblorosa y muy asustada, no discutio.

Las manos de Roddy empufiaron el mango del hacha. El cazador de recompensas habia
combatido antes con el drow y no tenia la intencién de medirse con los pasos agiles y las fintas del
elfo. Sin perder un segundo solté al perro.

El sabueso sélo consiguid hacer un par de metros, antes de que Guenhwyvar lo lanzara por
los aires de un zarpazo. El animal se levantd, herido de poca consideracion, pero se mantuvo a una
distancia prudente.

—Ya estd bien —dijo Drizzt, muy serio—. Me has perseguido durante muchos afios y
muchas leguas. Reconozco tu empefio aunque te hayas equivocado de persona. Yo no maté a los
Thistledown. jNunca me hubiese atrevido a alzar mis armas contra ellos!

—ijAl infierno con los Thistledown! —rugié Roddy—. ¢ Crees que ellos son la razén de todo
esto?

—No hay ninguna recompensa por mi cabeza —replico Drizzt.

—ijAl infierno con el oro! —vociferé6 Roddy—. jMe quitaste un perro y una oreja, drow!

Con un dedo rofioso sefial6 el costado de la cara marcada.

Drizzt queria explicarse, queria recordarle a Roddy que habia sido él quien habia iniciado la
pelea, y que su hacha habia derribado el arbol que le habia desgarrado la cara. Pero comprendid los

motivos de Roddy y supo que las palabras no eran suficientes. Habia herido el orgullo del hombre,
y para alguien como Roddy aquello era mucho peor que cualquier dolor fisico.

—No quiero peleas —manifestd Drizzt con firmeza—. Llama a tu perro y vete de aqui. Sélo
quiero que me des tu palabra de que no volveras a perseguirme.

La risa burlona de Roddy estremeci6 al drow.

—iTe perseguiré hasta el fin del mundo, drow! —rugié Roddy—. jY siempre te encontraré!
iNo habra ningan agujero lo bastante profundo para ocultarte! jNi mares lo bastante anchos! jYa te
tengo, drow! Y, si escapas, te tendré después!

Roddy mostro los amarillentos dientes en una sonrisa repulsiva y avanz con precaucion.

—Ya te tengo, drow —repitio casi para si mismo.

De pronto cargd y lanzé un golpe horizontal con el hacha. Drizzt se apart6 de un salto.

Un segundo ataque obtuvo idéntico resultado, pero Roddy, en lugar de seguir el
movimiento, lo invirtié en un revés que rozo la barbilla de Drizzt. En el instante siguiente, su hacha
era un molinete que atacaba por los dos flancos.

—iQuédate quieto! —qrit6 enfurecido mientras Drizzt esquivaba, saltaba por encima o se
agachaba al paso del arma.

El elfo sabia que corria un gran riesgo al no contestar a los golpes, pero confiaba en que, si
conseguia agotar al montafies, quiza pudiera encontrar una solucion pacifica. Roddy era muy agil y
rapido para ser un hombre tan corpulento; aun asi, Drizzt lo superaba y creia poder soportar el juego
durante mucho mas tiempo.

El hacha se movio en una trayectoria horizontal a la altura del pecho del drow. El golpe era
una trampa; Roddy pretendia que Drizzt se agachara para poder darle un puntapié en la cara.

Pero el drow advirtio el engafio. Salté en lugar de agacharse, dio una voltereta por encima
del hacha, y aterrizd suavemente, todavia mas cerca de Roddy. Ahora Drizzt pasé a la ofensiva, y
estrellé las empufaduras de las cimitarras contra el rostro del hombre. El cazador de recompensas
retrocedi6 tambaleante, con la nariz llena de sangre.

—Vete —Ile dijo Drizzt, con toda sinceridad—. Vete con tu perro a Maldobar, o a donde sea
que tengas tu casa.
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Si Drizzt pensaba que Roddy se rendiria después de sufrir una nueva humillacion, cometia
un grave error. Roddy lanz6 un grito de rabia y carg6 con la cabeza gacha, dispuesto a arrollar al
drow.

Drizzt machaco la cabeza del hombre con los pomos y saltd por encima de la espalda de
Roddy. ElI montafiés cayd de bruces, pero de inmediato se puso de rodillas, sac6 una daga y la lanzo
antes de que Drizzt pudiera acabar de volverse.

El elfo vio el destello plateado en el Gltimo segundo y alzé la cimitarra para desviarla. Otra
daga sigui6 a la primera y después otra, y cada vez Roddy avanzaba un paso mas hacia el drow.

—Conozco tus trucos, drow —anuncié Roddy, con una sonrisa malvada.
Con dos pasos mas se puso a la distancia adecuada y descargé otro hachazo.

Drizzt se zambull6 hacia un lado y se levant6 unos pasos mas alla. La confianza del hombre
en sus propias fuerzas comenzé a preocupar al elfo. Los golpes que le habia dado al montafiés
habrian bastado para derribar a la mayoria de los humanos, y se pregunt6d hasta cuando podria
aguantar su rival. Este pensamiento lo llevo a la inevitable conclusion de que tal vez tendria que
emplear algo mas que las empufiaduras.

Una vez mas, el hacha ataco por el costado. Ahora, Drizzt no hizo un regate. Avanzo para
quedar dentro del arco de la trayectoria y la detuvo con una cimitarra, dejando a Roddy indefenso al
golpe con la otra. Tres rapidos puntazos con la derecha cerraron uno de los ojos de Roddy, pero el
cazador de recompensas s6lo sonrid y se abalanz6 sobre Drizzt, consiguié sujetarlo y cayeron al
suelo abrazados.

El drow se defendié como pudo, consciente de que él era el Unico culpable de esta situacion.
En la lucha cuerpo a cuerpo no podia igualar la fuerza de Roddy, y la falta de espacio borraba la
ventaja de la rapidez. Roddy mantuvo la posicion y alzo el hacha para rematar a Drizzt.

Un ladrido del perro amarillo fue la Unica advertencia, pero no lleg6 a tiempo para evitar el
ataque de la pantera. Guenhwyvar aparté a Roddy y lo tumbé de costado. ElI montafiés conservo la
serenidad suficiente para atacar a la pantera cuando pasé por encima de él, y la hiri6 en la grupa.

El sabueso se sumoé al ataque, pero la pantera se recupero, rodeé el cuerpo de Roddy y
espanto al perro.

Cuando el montafiés volvid la atencidn a Drizzt, recibi6 un vendaval de golpes de cimitarras
que no podia seguir ni replicar. Drizzt habia visto el golpe que habia herido a la pantera, y el fuego
en los ojos lila indicaba que ahora las cosas iban en serio. Un pomo aplastd la cara de Roddy,
seguido por un golpe de plano de la otra cimitarra. Un pie lo golped en el pecho, el estbmago y la
entrepierna en lo que parecio un solo movimiento. Imperturbable, Roddy lo aguanté todo con un
grufiido, pero el enfurecido drow no se contuvo. Una cimitarra engancho la cabeza del hacha, y
Roddy intento atacar, convencido de que podia tumbar al elfo.

La segunda cimitarra golped primero y abrié un profundo tajo en el antebrazo del hombre.
Roddy retrocedio, dejo caer el hacha, y sujetd con la mano libre el brazo herido.

Drizzt no se detuvo. La ofensiva pill6 a Roddy con la guardia baja, y una sucesién de
pufietazos y puntapiés lo hicieron tambalear. Entonces Drizzt dio un salto y lanzd los dos pies
juntos contra la mandibula de Roddy, que se desplomd. Cuando éste intentd levantarse, se lo
impidieron los filos de las cimitarras cruzadas contra la garganta.

—Te dije que te largaras —declardé Drizzt con una voz terrible, sin apartar las armas ni un
milimetro para que el hombre pudiera sentir el frio del acero contra la piel.

—Matame —dijo Roddy muy tranquilo, al adivinar una debilidad en el oponente—, si tienes
agallas.

Drizzt vacild, aungue no desaparecid de su rostro la expresion de furia.

—Vete —repitié con toda la calma que pudo, una calma que disimulaba el calvario por el
que tendria que pasar.
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Roddy se le ri6 en las barbas.

—iMatame, asqueroso demonio negro! —grit6 provocador, aunque sin intentar levantarse—
. iMatame o te cogeré! jNo lo dudes, drow! jTe perseguiré hasta el Gltimo rincon del mundo y
debajo de la superficie si es preciso! —Drizzt palidecio y mir6 a Guenhwyvar en busca de apoyo—.
iMéatame! —chillé casi histérico y, sujetando las mufiecas de Drizzt, las empujé contra él. Dos
lineas de sangre aparecieron en el cuello del hombre—. jMatame como mataste a mi perro! —
Horrorizado, el drow intenté apartarse sin conseguirlo—. ;No tienes estdmago para hacerlo? —
vocifero el cazador de recompensas—. jEntonces deja que te ayude!

Sacudié las mufiecas de Drizzt, y los cortes se hicieron mas profundos. Si el enloquecido
hombre sentia dolor, la sonrisa fija lo desmentia.

Un sinfin de emociones contradictorias sacudieron a Drizzt. En aquel momento queria matar
a Roddy, mas como una respuesta a la frustracion que como venganza, y sin embargo sabia que no
podia hacerlo. Para é€l, el Unico crimen cometido por Roddy era esta persecucion implacable, y no
era razén suficiente. De acuerdo con sus principios, Drizzt tenia que respetar la vida humana,
incluso la de alguien tan ruin como Roddy McGristle.

—iMatame! —repetia una y otra vez Roddy, que disfrutaba con la repugnancia del drow.
—iNo! —le grit6 Drizzt a la cara con tanta fuerza que silencio al cazador de recompensas.

Enfurecido hasta tal punto que era incapaz de contener el temblor de los musculos, Drizzt no
esperd a que Roddy volviese a gritar como un loco. Empujé la cabeza de Roddy con la rodilla,
liber6 las mufiecas de las manos del hombre, y lo golped en las sienes con los mangos de las
cimitarras.

Roddy puso los ojos bizcos, pero no perdié el conocimiento, y sacudié la cabeza,
empecinado por librarse de los efectos de los golpes. Drizzt lo aporre6 una y otra vez, hasta
conseguir desplomarlo, horrorizado por sus acciones y el continuo desafio del cazador de
recompensas.

Cuando agot6 su furia, permanecio de pie junto al hombre tendido, temblando de emocién y
con lagrimas en los 0jos.

—iEspanta a ese perro! —le grité a Guenhwyvar.
Solté las cimitarras y se agacho6 para comprobar que McGristle no habia muerto.

Roddy abrio los ojos y vio al perro amarillo a su lado. Caia la noche, y el viento volvia a
soplar con fuerza. Le dolian la cabeza y el brazo, pero no hizo caso del dolor; sélo deseaba reanudar
la persecucion, seguro de que Drizzt nunca tendria el coraje de matarlo. El sabueso encontré el
rastro, que iba hacia el sur, y se pusieron en marcha. El entusiasmo de Roddy se enfrié un poco
cuando, al rodear un saliente, se topo con un enano de barba roja y la muchacha, que lo esperaban.

—No tendrias que haber tocado a mi nifia, McGristle —manifestd Bruenor, con voz
tranquila.

—iElla es complice del drow! —protestdé Roddy—. jAvisd al demonio asesino de mi
presencial

—iDrizzt no es un asesino! —gritd Catti-brie—. jEI no mat6 a los granjeros! jDijo que s6lo
lo dices para que los demas te ayuden a capturarlo!

Catti-brie comprendid de pronto que acababa de admitir ante su padre que se habia reunido
con el drow. Cuando la muchacha habia encontrado a Bruenor, sélo le habia hablado del mal trato
sufrido a manos de McGristle.

—Fuiste a verlo —dijo Bruenor, herido—. jMe has mentido, has estado con el drow! Te dije
que no, y td me...

181



El reproche de Bruenor afectd profundamente a la muchacha, pero se mantuvo firme en sus
convicciones. Bruenor le habia ensefiado a ser honrada, y esto incluia ser honrada con lo que era
correcto.

—Una vez me dijiste que todo el mundo recibe lo que se merece —replicd Catti-brie—. Que
cada uno es diferente y que debe ser tratado por lo que es. He estado con Drizzt y creo que es
sincero. jEl no es un asesino! jY él —la muchacha sefial6 a Roddy— es un mentiroso! jNo me
enorgullezco de mi mentira, pero nunca permitiré que atrape a Drizzt!

Bruenor pensoé en las palabras de su hija por un momento, después le rode6 la cintura con un
brazo y la estrech6 con fuerza. El engafio de la muchacha adn le dolia, pero estaba orgulloso de que
estuviera dispuesta a luchar por lo que creia. En realidad, Bruenor habia acudido alli, no en busca
de Catti-brie, a la que creia en las minas desahogando su malhumor, sino para encontrar al drow.
No habia dejado de pensar en la batalla contra el remorhaz, y habia llegado a la conclusién de que
Drizzt se habia presentado con la intencién de ayudarlo, no de pelear contra él. Ahora, a la vista de
los dltimos acontecimientos, ya no quedaban mas dudas.

—Drizzt vino y me libro de él —afiadio Catti-brie—. Me salvo la vida.

—EI drow la ha engafiado —afirmé Roddy, al presentir el cambio de actitud de Bruenor y
sin ninguna gana de luchar con el peligroso enano—. jTe digo que es un perro asesino, y también lo
diria Bartholemew Thistledown si los muertos pudiesen hablar!

—iBah! —exclam6 Bruenor—. jNo conoces a mi nifia, o lo pensarias dos veces antes de
llamarla mentirosa! Y te lo he dicho antes, McGristle, jno me gusta que maltraten a mi hija! Pienso
que tendrias que salir de mi valle. Creo que deberias irte ahora mismo.

Roddy grufié y lo mismo hizo el perro, que salto entre el montafiés y el enano y le mostrd
los dientes. Bruenor encogié los hombros, despreocupado, y le devolvio el grufiido, cosa que
provoco todavia mas a la bestia.

El perro lanz6 un mordisco contra el tobillo del enano, pero éste, con gran agilidad, le meti6
la gruesa bota entre las fauces y le aplasto la mandibula inferior contra el suelo.

—iY llévate a tu sucio perro contigo! —rugi6 Bruenor, que, al admirar el carnoso costillar
del perro, penso6 que €l podia darle mejor uso al animal.

—iYo voy a donde me place, enano! —contesté Roddy—. jVoy a cazar al drow, v, si el
drow esté en tu valle, nadie me sacara de aqui!

Bruenor advirtid la frustracion en la voz del hombre, y entonces se fijo en las marcas de los
golpes en el rostro de Roddy y la herida en el antebrazo.

—EI drow te ha dado una buena paliza y se ha ido —afirmo el enano, y su carcajada le sentd
a McGristle como una bofetada.

—No ird muy lejos —prometié Roddy—. jY ningln enano se interpondra en mi camino!

—Vuelve a las minas —le dijo Bruenor a Catti-brie—. Avisa a los demas que tal vez llegue
un poco tarde para la cena.

El enano cogid el hacha que llevaba en el hombro.

—Dale una buena —murmurd Catti-brie, sin dudar ni por un instante de la capacidad de su
padre.

Le dio un beso en el casco, y echo a correr feliz. Su padre confiaba en ella: nada podia ir
mal.

Roddy McGristle y su perro con tres patas no tardaron mucho en abandonar el valle. El
montafiés habia advertido cual era la debilidad de Drizzt y habia pensado que podia vencerlo, pero
no ocurrié lo mismo con Bruenor Battlehammer. Cuando el enano tumbé a Roddy, cosa que no le
llevo mucho, el hombre no dudo ni por un segundo que, si intentaba repetir el juego y pedirle que lo
matara, Bruenor lo complaceria.

182



Desde lo alto de la ladera sur, adonde habia ido para echar una Gltima mirada a Diez
Ciudades, Drizzt vio que la carreta salia del valle, y sospechd que pertenecia al cazador de
recompensas. No sabia qué significaba, pero estaba seguro de que Roddy no habia cambiado sus
intenciones. El drow echd una ojeada a sus pertenencias y pensé en el camino a seguir.

Comenzaron a encenderse las luces de los pueblos, y Drizzt las contemplé emocionado.
Habia estado muchas veces en esta cumbre, pues le encantaba el panorama que se divisaba desde
ella, y la consideraba como su hogar. jQué distinta le resultaba ahora la vista! La aparicion de
McGristle lo habia devuelto a la realidad, recordandole que era un paria y que siempre seria igual.

—«Drizzit» —murmuro para si mismo, una palabra maldita.

En aquel momento, Drizzt no creia que alguna vez llegaria a tener un hogar, no creia que un
drow, aunque no fuera tal en su corazén, pudiera tener un sitio en los Reinos, en la superficie o en la
Antipoda Oscura. La esperanza, siempre esquiva en el fatigado corazon del elfo, habia volado para
siempre.

—Este lugar se Ilama la cumbre de Bruenor —dijo una voz &spera detras de Drizzt. El elfo
se volvio dispuesto a escapar, pero el enano de barba roja estaba demasiado cerca y le cerraba el
paso. Guenhwyvar corrid al costado de Drizzt y mostro los dientes—. Aparta a tu mascota, elfo —
afiadié Bruenor—. Si el gato sabe tan mal como el perro, no quiero ni verla! jEste lugar es mio,
porque yo soy Bruenor y ésta es la cumbre de Bruenor!

—iNo vi ninguna sefial de propiedad! —replico Drizzt indignado, harto de tantos
inconvenientes—. Ahora sé que es tuya y por lo tanto me iré. Tienes mi palabra, enano, no volvere.

Bruenor tendié una mano para silenciar al drow e impedir que se fuera.

—No es mas que un montdén de piedras —repuso Bruenor a modo de disculpa, algo poco
frecuente en él—. Le puse mi nombre, pero ¢por eso es mia? jNo es mas que un maldito monton de
piedras! —Drizzt torcio la cabeza ante las inesperadas divagaciones del enano—. jNada es lo que
parece, drow! —declar6 Bruenor—. jNada! jUno intenta cefiirse a lo que sabe! jPero entonces
descubres que no sabes aquello que pensabas que sabias! jPensaba que el perro tendria buen sabor,
parecia apetitoso, pero ahora la barriga maldice cada vez que me muevo!

La segunda mencion al perro hizo que Drizzt comprendiera la subita partida del cazador de
recompensas.

—TU le ordenaste que se marchara —dijo Drizzt, sefialando la carretera de salida del valle—
. Has apartado a McGristle de mi rastro.

Bruenor apenas si prestd atencién a sus palabras, y en cualquier caso no habria admitido la
buena accion.

—Nunca he confiado en los humanos —afirmé, con voz pausada—. Nunca sabes lo que
quieren y, cuando lo descubres, jmuchas veces es demasiado tarde para hacer nada! Pero siempre he
tenido las ideas claras respecto a otras gentes. Despues de todo, un elfo es un elfo, y lo mismo pasa
con los enanos. Y los orcos son estupidos y feos. jNunca encontré ninguno que no lo fuera, y he
conocido a unos cuantos!

Bruenor palmeé el hacha, y Drizzt entendid el gesto.

—¢Y qué pienso de los drows? Nunca conoci a ninguno, nunca quise conocerlos. ¢Quién
quiere, pregunto yo? Los drows son malos, tienen el corazdn perverso, es lo que me dijo mi padre y
el padre de mi padre, y lo que me dicen todos los demas. —Bruenor mir6 las luces de Termalaine,
junto al lago de Maer Dualdon, al oeste; sacudié la cabeza y pate6 una piedra—. Ahora escucho que
un drow ronda por mi valle, y ¢;qué debe hacer un rey? jEntonces mi hija va a verlo! —Un subito
fuego apareci6 en los ojos de Bruenor, pero se apacigud rapidamente, casi avergonzado, en cuanto
mir6 a Drizzt—. jMe mintid a la cara! Nunca lo habia hecho antes, y nunca mas volvera a mentirme
si sabe lo que le conviene.

—No fue culpa suya —comenzé a decir Drizzt, pero Bruenor movio frenético las manos
para indicar que el tema ya estaba olvidado.
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—Pensé que sabia lo que sabia —prosiguié Bruenor después de una breve pausa, su voz casi
como un lamento—. Tenia todo muy claro. Es facil cuando no sales de tu agujero. —Mir0
directamente a los ojos del drow—. ;La cumbre de Bruenor? —pregunté el enano, y encogié los
hombros con un gesto de resignacion—. ;De qué sirve poner tu nombre a un montén de piedras?
Sin embargo, pensé que lo sabia, y también pensé que la carne de perro podia ser sabrosa. —
Bruenor se frotd el estdbmago y fruncio el entrecejo—. jDi que es un monton de piedras, y no tendré
mas derecho que td! iDi que se llama la cumbre de Drizzt, y podréas echarme a puntapiés!

—No lo haria —contestd Drizzt en voz baja—. jNo sabia que podia hacerlo si lo deseaba!

—iLlamala como quieras! —grit6 Bruenor, de pronto angustiado—. jY di que un perro es
una vaca! Eso no cambiara el gusto de la carne. —Bruenor levantd las manos frustrado, le dio la
espalda, y eché a andar cuesta abajo, sin dejar de rezongar—. Y no te olvides de vigilar a mi hija —
escucho Drizzt que decia—, si es tan tozuda como para ir de paseo por estas montafias llenas de
orcos y gusanos pestilentes. Entérate de que te haré responsable...

El resto se perdio en el momento en que Bruenor desaparecid en una curva.

Drizzt no sabia por donde comenzar a interpretar las divagaciones del enano, pero tampoco
necesitaba poner en orden las palabras de Bruenor. Apoy6 una mano en la cabeza de Guenhwyvar,
y rog6 para que la pantera compartiera con él la maravilla de la vista panoramica. Drizzt
comprendié entonces que volveria muchas veces aqui, a la cumbre de Bruenor, a contemplar como
se encendian las luces. Porgue, entre las muchas cosas que habia dicho el enano, habia deducido
una frase que habia esperado oir durante muchos afios:

Bienvenido a casa.
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Epilogo

De todas las razas de los Reinos, ninguna es mas dificil de entender, 0 mas desconcertante,
que la humana. Mooshie me ensefid que los dioses, mas que entidades exteriores, son la
personificacion de lo que hay en nuestros corazones. Si esto es verdad, entonces los muchos y
diversos dioses de las sectas humanas —deidades de comportamientos muy diferentes— nos
ensefian mucho sobre la raza.

Si te encuentras a un halfling, a un elfo, a un enano, o a cualquiera de las otras razas, buenas
0 malas, tienes una idea bastante correcta de lo que puedes esperar. Hay excepciones, desde luego,
y me pongo como el mejor ejemplo. Un enano sera duro, aungue justo, y nunca conoci a un elfo
dispuesto a cambiar los cielos abiertos por una cueva. En cambio, las preferencias de un humano
s6lo las conoce él, si es que se aclara.

Por lo tanto, en términos de bien y mal, la raza humana debe ser juzgada con mucho
cuidado. He peleado contra viles asesinos humanos, he conocido a magos humanos tan
enloquecidos con su poder que destruian sin piedad a todos los seres que encontraban a su paso, y
he visto ciudades donde grupos de humanos explotaban a los desafortunados de su propia raza,
viviendo en grandes palacios mientras los otros hombres y mujeres, e incluso los nifios, morian de
hambre entre la basura de las calles. Pero también he conocido a otros humanos —Catti-brie,
Mooshie, Wulfgar, Agorwal de Termalaine— cuyo honor no puede ser cuestionado y cuyas
contribuciones al bienestar de los Reinos durante su corta vida superaran lo que han hecho la
mayoria de los enanos y los elfos, que pueden llegar a vivir quinientos afios 0 mas.

Desde luego es una raza desconcertante, y el destino del mundo est4 cada vez més en sus
manos. Puede ser una situacion compleja, pero nada aburrida. La raza humana es la unica de las
razas «buenas» capaz de sostener una guerra entre sus miembros, con una frecuencia preocupante.

Los elfos de la superficie son los que tienen mas esperanzas depositadas en ella. Ellos, que
viven tanto tiempo y han visto el nacimiento de muchos siglos, tienen fe en que la raza humana
madurara para el bien de todos, que desaparecera el mal de su seno, y dejara el mundo para los que
queden.

En la ciudad donde naci fui testigo de las limitaciones del mal: la autodestruccion y la
incapacidad de conseguir grandes metas, incluso las metas basadas en la adquisicion de poder. Por
esta razon, yo también tengo mis esperanzas puestas en los humanos, y en los Reinos. Asi como son
los méas diversos, también son los mas maleables, los que con mayor facilidad pueden estar en
desacuerdo con aquello que saben que es falso dentro de si mismos.

Mi propia supervivencia ha estado basada en la creencia de que hay un propdsito superior en
esta vida, que los principios son una recompensa en si mismos. Por lo tanto, contemplo el futuro
con grandes esperanzas y con el convencimiento de que puedo ayudarlos a alcanzar grandes
objetivos.

Esta es mi historia, tan completa como puedo recordarla y amplia hasta donde he deseado.
Mi vida ha sido un largo camino lleno de tropiezos y dificultades, y sélo ahora, después de haber
pasado tantas cosas, soy capaz de contarla con toda sinceridad.

Nunca podré recordar el pasado con una sonrisa, pues el precio ha sido demasiado terrible.
Sin embargo, recuerdo muy a menudo a Zaknafein, a Belwar, a Mooshie, y a todos los otros amigos
que dejé atras.
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También he recordado con frecuencia a los muchos enemigos con los que me enfrenté, las
muchas vidas que se truncaron por mis cimitarras. La mia ha sido una vida violenta en un mundo
violento, lleno de enemigos dispuestos a acabar conmigo y con aquellos que estimaba. Me han
alabado por el filo de mis cimitarras, por mis habilidades en la batalla, y debo admitir que yo
también me he sentido orgulloso de mi capacidad en el combate.

De todos modos, en los momentos de calma, cuando reflexiono sobre lo ocurrido, lamento
que las cosas no hayan sido diferentes. Me duele recordar a Masoj Hun'ett, el Unico drow que he
matado; fue él quien comenzo la pelea y, por cierto, me habria matado de no haber sido yo el mas
fuerte. Puedo justificar mis acciones en aquel dia aciago, pero nunca podré aceptar su necesidad.
Tiene que existir una manera mejor de resolver las cosas que no sea la espada.

En un mundo tan lleno de peligros, donde al parecer acechan los orcos y los trolls a la vuelta
de cada recodo del camino, aquel que es capaz de luchar a menudo es saludado como un héroe y
recibe grandes aplausos. Yo digo que hay algo méas que el manto del «héroe», que la fuerza del
brazo o la capacidad para el combate. Mooshie era un auténtico héroe, porque habia superado la
adversidad, porque nunca vacilaba ante las situaciones mas comprometidas, y sobre todo porque
actuaba sometido a unos principios bien definidos. ;Se puede decir menos de Belwar Dissengulp, el
enano sin manos de las profundidades que hizo amistad con un drow renegado? (O de Clak, que
ofreciod su vida para salvar la del amigo?

De la misma manera, nombro héroe a Wulfgar del valle del Viento Helado, que se mantuvo
firme a los principios por encima del ansia de batalla. Wulfgar superd las malas ensefianzas de una
infancia salvaje, y aprendio a ver el mundo como un lugar de esperanza y no como algo que se
debia conquistar. Y Bruenor, el enano que ensefio a Wulfgar esta importante diferencia, es el rey de
mas pleno derecho de todos los Reinos. Encarna los mandamientos que mas estima su pueblo, y
ellos lo defenderian con la vida, dispuestos a morir dedicandole una cancién mientras agonizan.

Al final, cuando mi padre encontro el valor para rechazar a la matrona Malicia, también él
fue un héroe. Zaknafein, que, a lo largo de casi toda su vida, habia perdido la batalla ante sus
principios y su identidad, acabd por ser el vencedor después de muerto.

No obstante, ninguno de estos guerreros supera a la muchacha que conoci cuando llegué a
Diez Ciudades. Entre toda la gente que he conocido, ninguno vive de acuerdo con unas normas de
honor y decencia tan elevadas como las de Catti-brie. Ella ha visto muchas batallas, pero sus ojos
brillan con la claridad de la inocencia y su sonrisa resplandece sin macula. Triste sera el dia, y todo
el mundo lo lamentard, cuando una nota discordante de cinismo rompa la armonia de su melodiosa
VOozZ.

A menudo, aquellos que me llaman héroe se refieren solo a mi capacidad para el combate y
no saben nada de los principios que guian mis cimitarras. Acepto el nombre por lo que vale, para
satisfaccion de ellos, no mia. Cuando Catti-brie me llame héroe, entonces dejaré que mi corazén se
inflame con el orgullo de saber que he sido juzgado por mis principios y no por mi brazo armado.
So6lo entonces me atreveré a creer que el titulo esté justificado.

Y asi acaba mi historia. Ahora me siento junto a mi amigo, el justo rey de Mithril Hall, y
todo es quietud, paz y prosperidad. Este drow ha encontrado su hogar y su lugar. Pero debo recordar
que soy joven, gque todavia me quedan diez veces mas afios de los que ya he vivido. Y que, a pesar
de mi actual felicidad, el mundo no ha dejado de ser un lugar peligroso, donde un vigilante no sélo
debe sostener los principios sino también empufar las armas.

¢Puedo creer que lo he contado todo?
Pienso que no.

DRIZZT DO'URDEN
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